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Продуктовые события 2

События с фронтедов и бэкендов приложения, используемые дата-аналитиками для построения продуктовых метрик по различным 
функциям приложения.

{

    “_type”: “playbackPlayerEvent”,

    “action”: “startWatch”,

    “playbackId”: “a84e0b2e-45b3-11ee-be56-0242ac120002”,

    “quality”: “fullhd”,

    “volumeLevel”: 78,

    ...

}



О докладчике 3

Архитектор и фулстек-разработчик

2 года строил систему статистики для блогеров в Яндекс-Дзене. Копил боль от грязных данных в логах.

9 месяцев добиваюсь чистоты при сборе данных в онлайн-кинотеатре Окко.



1. Исходное состояние 
(бардак)



Архитектура 5

HTTP

ClickHouse 
uploader

Hadoop uploader

Kafka



Источник правды 6

ClickHouse uploader

Hadoop uploader



Проблемы 7

1. Расходятся имена полей. JSON

{

    ...

    “isGroupedSearch”: true,

    ...

}

ClickHouse

    `groupedSearch` Boolean



Проблемы 8

1. Расходятся имена полей.

2. Расходятся значения enum-ов.

iOS

{

    …

    “quality”: “fullhd”

}

Android

{

    …

    “quality”: “Q_FULL_HD”

}



Проблемы 9

1. Расходятся имена полей.

2. Расходятся значения enum-ов.

3. Расходятся типы полей.

JSON

{

    ...

    “newUser”: true,

    ...

}

ClickHouse

    `newUser` String



Проблемы 10

1. Расходятся имена полей.

2. Расходятся значения enum-ов.

3. Расходятся типы полей.

4. Слабая типизация: не используем UUID, DateTime, Enum, 
etc.



Проблемы 11
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4. Слабая типизация: не используем UUID, DateTime, Enum, 
etc.

5. Неконсистентный нейминг: camelCase, snake_case, 
lowercase.



Проблемы 12

1. Расходятся имена полей.

2. Расходятся значения enum-ов.

3. Расходятся типы полей.

4. Слабая типизация: не используем UUID, DateTime, Enum, 
etc.
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6. Сложно отслеживать изменения.



Проблемы 13

1. Расходятся имена полей.

2. Расходятся значения enum-ов.

3. Расходятся типы полей.

4. Слабая типизация: не используем UUID, DateTime, Enum, 
etc.

5. Неконсистентный нейминг: camelCase, snake_case, 
lowercase.

6. Сложно отслеживать изменения.

7. Фрод.



2. Формальный 
источник правды



Формализация схем 15

ClickHouse 
uploader

Hadoop uploader

YAML



Формализация схем 16



Кодогенерация (клиенты) 17



Кодогенерация (SQL) 18



Фиксируем техдолг 19

deprecatedDwhName - имя столбца в Hadoop и ClickHouse.

deprecatedJsonName - имя ключа при передаче от клиента.

deprecatedKotlinName - имя свойства data-класса в сгенерированном для серверных эвентов коде. Используется только в коде.

deprecatedTsType - тип данных, который передаёт веб-клиент.

deprecatedKotlinType - тип данных, который передаёт микросервис.

deprecatedClickHouseDisable - столбец в КХ отсутствует.

deprecatedHadoopType – тип столбца в Hadoop.



Флоу внесения изменений 20

1. Pull Request с изменениями в YAML-схемах

2. CI делает коммит с изменениями в сгенерированных файлах

3. Review и Merge

4. CI

- Сборка и публикация новых версий библиотек для разработчиков

- Обновление документации в Confluence

- Уведомление в Mattermost

- Накатка миграций на ClickHouse и Hadoop

5. Обновление библиотек на клиентах, внесение изменений в местах генерации событий



Флоу внесения изменений 21



3. Повышаем гарантии



enum 23



conditional 24



namedType 25



object 26



Валидация 27

HTTP

ClickHouse 
uploader

Hadoop uploader

Kafka
validator

...



4. Перепридумываем 
фронтовые события



Старые фронтовые события 29

bannerEvent - показ баннера и клики внутри него

collectionEvent - перемещение фокуса, скролл и клики в каруселях, а также изменение фильтров

contentInteractionEvent - букмарки, лайки, шаринг, оценки, скачивание

displayedElementsEvent - отображение карточек

menuEvent - клики в меню

notificationEvent - показ, клик и закрытие уведомления

popupEvent - показ, закрытие и клики внутри попапов

promoCodeEvent - отправка промокода, закрытие окна ввода

purchaseEvent - выбор продукта, интеракции в процессе покупки

screensInteractionsEvent - события взаимодействия с выборочными экранами (такими как авторизация, настройка профиля, 
подтверждение номера телефона или восстановление покупок)

settingEvent - изменения настроек

...



Блоковое логирование 30



Блоковое логирование 31



Событие blockInteraction 32

{
    _type: “blockInteraction”,

    action: "click",

    blockPath: ["rowElement", "itemElement"],

    rowElementIndex: 2,
    rowElementId: "featured",

    itemElementIndex: 3,
    itemElementId: "25b774cd-dd86-4542-8aeb-8d0ec99f74e4",
    itemElementExplanation: “genre”,

    // ...
}



Событие blockInteraction 33



34

Итоги 1. Формализованные схемы позволили 
снизить влияние человеческого фактора.
2. Блоковое логирование упрощает 
покрытие новой функциональности.



Спасибо за внимание!




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36

