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• Ведущий инженер по 
АТ в Ozon.Fintech

Обо мне
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• Пишу сложные моки

• Оптимизирую запуск 
интеграционных тестов

Алексей Романов
@lexcorp



План выступления
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1. О чем доклад

2. На что обратим 
внимание

3. Тестируемая система

4. Компонентный 
уровень

6. Смотрим результаты

5. Интеграционный уровень



Для кого доклад
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• QA / AQA, которые хотят понять, какие моки 
бывают на уровне интеграции

• Для всех интересующихся миром Go



Github
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Тестовые дублеры
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Dummy

Stub

Fake

Mock

Spy



О чем доклад
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Dummy

Stub

Fake

Test Double
Mock

Spy} { Моки

Компонентный уровень Интеграционный уровень



На что обратим внимание
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Стоимость

Интеграция

Масштабируемость 

Адаптивность

Скорость

Стоимость

Интеграция

Масштабируемость

Адаптивность

Скорость
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Часть 1
Компоненты уровень



Тестируемая система
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

HTTP



Компонентный уровень
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Identification

Users EXTERNAL

gRPC HTTP



Github

12



Стек
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Go

gRPS

HTTP

Development:

Gomock

Testing

Testify

Test Running/
Reporting:

Mockgen

Mock
Generation:



Генерация мока
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Генерация мока

15



Генерация мока
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Демонстрация



Компонентный уровень
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Дешевые

Быстро пишутся

Легко поддерживаются

Стабильны

Большое количество инструментов:

• Java — Mockito
• Python — Pytest.mock
• Go — Gomock



Сравнительная таблица
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Компонентные
моки

Стоимость

Интеграция

Масштабируемость 

Адаптивность

Скорость
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Часть 2
Интеграционный уровень



Тестируемая система
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

HTTP

Интеграционные 
тесты



Стек
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Go

gRPS

Testify

Test:

Allure-Go Framework



Демонстрация



Тестируемая система
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

HTTP

Интеграционные 
тесты Не держит rps

Тех. часы

Долгое время
ответа



Тестируемая система
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

HTTP

Интеграционные 
тесты

ext-mock



Демонстрация



Мок на уровне сервиса
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Быстрая реализация

Поддерживаются 
разработчиками

Все еще дешевые

Интегрированы
по умолчанию

Пишутся прямо в сервисе, 
изменяя его логику

Не стоит применять
при сложной логике

Дополнительные риски

Немасштабируемое
решение

Нельзя управлять из тестов



Сравнительная таблица
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Моки на уровне
сервиса

Стоимость

Интеграция

Масштабируемость 

Адаптивность

Скорость



Github
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

HTTP

Тестируемая система
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Инструменты мокирования
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Инструменты мокирования

32

Работают на языке
сценариев

Проксирование
запросов

Умеют в REST, GRPS, SOAP

Могут в нагрузку

Поддерживают сценарии

Поддерживают Callback



Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

Тестируемая система
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HTTP HTTP

Go-wiremock

Test:



Демонстрация



Инструментарные моки
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Средняя адаптивность

Не всегда может
держать нагрузку

Контроль мока из теста

Масштабируемость

Небольшие затраты
для настройки

Инструменты делают
за нас почти всю работу

Не любой сценарий
может покрыть

Некоторые инструменты 
платные



Сравнительная таблица
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Моки на уровне
сервиса

Мокирование
сиситемы  через
инструменты

Стоимость

Интеграция

Масштабируемость 

Адаптивность

Скорость



Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

HTTP

Тестируемая система
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

TCP

Тяжелый случай 1
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Необычный способ общения



Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

Тяжелый случай 2
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Сложная логика
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Identification

Users

EXTERNAL

gRPC

Что делать
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Сложный мок
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Сложный мок:
Отдельный сервис, который:

• имитирует работу системы (мок-имитатор)
• возвращает заранее заготовленные ответы                           
с дополнительной логикой (мок-
шаблонизатор)



Когда оно надо
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• Сложный протокол взаимодействия

• Пошаговая логика общения с промежуточными результатами

• Большая связность между двумя внешними системами

• Система должна держать большую нагрузку 



Тестируемая система
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Доп. условия:

• HTTP == необычный 
способ общения

• Исходная модель данных 
— сложный протокол 
взаимодействия



Шаблоны

Данные

Уровень 
идентификации

Мок-шаблонизатор
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Протокол 
взаимодействия

Транспорт

Аналогичный
способ взаимодействия 
системы и мока

Взаимодействие

Контракт

Аналогичные 
контракты 
исходной системы 
и мока

Биндинг

Привязка запроса    
к данным

Номер телефона



Сценарий взаимодействия

46

• Пользователь создает шаблон

• Для конкретного прогона теста биндит 
шаблон к уникальному ключу 

• Во время выполнения теста вызывается ручка 
мока, происходит генерация данных по шаблону  

• Данные передаются по транспортному протоколу



Github
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Демонстрация



Инструментарные моки
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Дорого

Долго

Контроль мока из теста

Автоматизирует 
неавтоматизируемое

Легкий в поддержке

Держит нагрузку

Немасштабируемое
решение

Дополнительные риски



Сравнительная таблица
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Моки на уровне
сервиса

Мокирование
сиситемы  через
инструменты

Сложные моки

Стоимость

Интеграция

Масштабируемость 

Адаптивность

Скорость



Сравнительная таблица

51

Моки на уровне
сервиса

Мокирование
сиситемы  через
инструменты

Сложные моки

Стоимость

Интеграция

Масштабируемость 

Адаптивность

Скорость

Компонентные
моки



Выводы
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• Нет однозначного подхода к 
мокированию на интеграционном уровне

• Сложных моков не нужно бояться 

• Go — клевый язык



lr.romanov1999@mail.ru

Спасибо за 
внимание
Алексей Романов, ведущий 
инженер по АТ в Ozon.Fintech

@lexcorp


