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Время прощаться с XCAssets. 
Экспорт картинок из Figma на CDN



Почему мы решили 
попрощаться с xcasset?

Как построить собственную 
утилиту экспорта иконок на CDN?

Как использовать эти изображения 
в вашем приложении?

Почему нам может потребоваться 
экспорт изображений из Figma?
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План доклада



Зачем нам экспорт картинок из Figma?
Проблемы локального экспорта?
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Человеческий фактор

Ручной экспорт картинок

разработчиками приводит к

ошибкам и усложняет ревью

Вес приложения

Полный экспорт иконок слишком

сильно утяжеляет приложение и

заставляет искать решения по

поиску неиспользуемых иконок

Возможности обновления

Нет возможности обновления 

иконок и изображений без 

обновления приложения

Оптимизация хранения

XCAsset Catalog не самым 

оптимальным способом хранит 

информацию о изображениях
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Основные 
группы 
изображений 
в приложении

• Маленький размер

• Применяются базовые 

модификации

• Используют векторную графику

• Имеют префикс Icon

• Большой размер

• Не модифицируются

• Использует растровую графику

• Имеют префикс Illustration

Иллюстрации

Иконки

PDFSVG

PNG
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Форматы 
векторной 
графики с 
которыми 
можно работать 
в iOS

В рамках доклада мы рассмотрим работу с обоими форматами, их плюсы и 

минусы.

SVG

Изначально придуман для 

печати документов

Предназначен для работы с 

изображениями

PDF

На iOS нам доступны 2 основных формата 
векторной графики

В среднем svg изображения будут легче pdf и будут лучше сжиматься. 
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Подготовка к 
бенчмарку

Проект

Общая схема 
бенчмарка

Таргет для 
хранения xcasset в 

pdf

Таргет для 
хранения xcasset в 

svg

Референсная 
папка с иконками

Проект

Общая схема 
бенчмарка



0 1000 2000 3000 4000 5000 6000

с оптимизациями

исходные файлы

*.car файл

SVG PDF

После экспорта
с AppThinning мы 
наблюдаем рост 
веса приложения

Без учета архивации

SVG

-51%

Вес исходных  изображений в сравнении с *.car 

PDF
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-48%
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Используем 
assetutil

Тип сборки - AdHoc -Release

Использован App-Thinning под конкретное устройство

14%

14%

44%

11%

17,00%
1x Scale
3x Scale
Vector
Packed Assets
Прочее

*.car



Плюсы

• Есть готовые библиотеки

• Общая простота решения

Минусы

• Готовые решения могут не учитывать особенности 

организации вашей дизайн системы

• XCAsset каталоги неоптимально хранят ресурсы

• Нет возможности менять иконки без релизов

• Дополнительный демаскирующий фактор при 

проверках приложения в Appstore

• Постоянные затраты на компиляцию
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Хранение 
ассетов 
локально



Альтернативный способ хранения 

локальных ассетов

Swiftgen-like интерфейс для работы с 

ассетами

Реализация загрузки и процессинга 

векторных ассетов

Экспорт картинок из Figma

Данные должны быть организованы в 

удобной форме для выгрузки на CDN

Compile-time проверка валидности 

экспортированных данных
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Требования к целевому решению



files/{pageID}/components
Возвращает все элементы на 
странице, которые объявлены 
как компоненты
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FigmaApi
Необходимые 
методы для 
загрузки 
картинок

/images/{pageID}?****
Возвращает ссылку для 
скачивания с CDN Figma

Принимает
• ключ ноды
• скейл
• формат



Используем 
Regexp-s для 
гибкой 
конфигурации

12

Фильтруем 
ассеты

Конфигурационный файл

Ответ FigmaApi



Ассеты с несколькими состояниями
Использование ContainingFrame

13

Ответ Figma Api

Icon/64/Investing/CasePart/Type=Private

Полное имя файла

+

Конфигурационный файл

=Parent frame name Component frame name
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Форматирование 
имени ассета

Icon/24/simple/Hide_notification/Enum*

Icon/24/simple/HideNotification/Enum

Убираем лишние символы

Icon/24/simple/HideNotification/EnumItem

Icon/_24/simple/HideNotification/EnumItem

Icon/_24/Simple/HideNotification/enumItem

Заменяем системные кейворды

Заменяем числовые компоненты пути

Форматируем компоненты пути
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Скачивание 
необходимых 
картинок

• ExportRootDir/DesignPage/IconsKitV1/Icon/_16/Service/someIcon.svg

• ExportRootDir/DesignPage/IconsKitV1/Icon/_16/Service/someIcon.pdf

• ExportRootDir/DesignPage/IconsKitV1/Icon/_16/Service/someIconx1.png

• ExportRootDir/DesignPage/IconsKitV1/Icon/_16/Service/someIconx2.png

• ExportRootDir/DesignPage/IconsKitV1/Icon/_16/Service/someIconx3.png

Полный путь к файлу на диске

Export Root Dir + +

Скачиваем полный пакет изображений ассета

Export Root Dir Design Page name Asset path
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Сохраняйте на 
CDN растровые 
версии иконок 

Не нужен сложный процессинг векторной 
графики / лишние библиотеки

Хороший фолбек на гарантированно 
работающий вариант в случае ошибок в проде

Простой механизм, который позволит перейти на 
серверные ассеты без лишних сложностей



0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%

Оригинал

*.car

webp без потерь

webp с потерями

Простое С градиентами

Использование                           
WebP для 
растровой графики

Сложная картинка

с градиентами

-5%

Без градиентов

-9%
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Рассматривается Losless режим работы с WEBP
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Проверяем на наличие вложенных растровых 
изображений

Корректное использование HEX ключей цветов 
вместо ключевых слов «white» итд

Векторная версия картинки должна весить 
меньше чем растровая. 

Проверки для 
векторной 
графики

Проверка начертания и заливки ассета для 
корректного тинтинга

SVG

SVG
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Проверка типа 
модификаторов 
окрашивания

strokeColor

Пример svg изображения

Как задать новый цвет для окрашивания?

?

Класс библиотеки имеет 2 поля для 
изменения цвета иконки

SVG_CALayer

strokeColor

fillColor

Новый цвет 
изображения
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Можно 
использовать 
только один тип 
модификаторов 
цвета
 (stoke или fill)

Иконка обрисована линиями.

Ее правильно тинтить через stroke color.



Формируем из путей ассетов дерево для записи в 
файл 
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Записываем в дерево

No images

16

No images

Icons

icon

Simple

Пути ассетов без расширений

Разбиваем на компоненты

Icons/16/Simple/icon

Icons/16/Payment/success

Icons/16/Payment/fail

[Icons, 16, Simple, icon]

[Icons, 16 ,Payment, success]

[Icons, 16, Payment, fail]
success

fail

Payment



Записываем данные ассетов в файл проходя по 
дереву
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Сформированное дерево

Структура для хранения 
информации



Распределяем артефакты экспорта

• ExportRootDir/…/someIcon.svg

• ExportRootDir/…/someIcon.pdf

• ExportRootDir/…/ someIconx1.webp

• ExportRootDir/…/ someIconx2.webp

• ExportRootDir/…/ someIconx3.webp

Сгенерированный Swiftgen-like файл

Файлы в папке экспорта

Выгружается на CDN под новой 
версией

Включается в состав пакета 
приложения

Выгружается на CDN под новой 
версией

23



Версионирование на CDN

Изменение минорной версии пакета

1_1

Добавлен УдаленИзмененИсходный

1_0

24



Версионирование на CDN

Изменение мажорной версии пакета

2_01_11_0

Добавлен УдаленИзмененИсходный
25



Версионирование на CDN

Запрещенные изменения

Запрещено удаление иконок в новых версиях пакетов

Добавлен УдаленИзмененИсходный

v1 -> v2
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Версионирование на CDN

Запрещенные изменения

Даунгрейд версии пакета иконок для выпущенных приложений без дополнительных 

проверок

Выпуск приложения

Добавлен УдаленИзмененИсходный

v1 -> v2 v2 -> v1
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Как работать с векторной svg графикой на iOS

SVG

Сторонние библиотеки

SVG Parsed SVG 

node info

WKWebView

WKWebView
Быстро, но точно не то, что мы хотим 

из-за лишней траты ресурсов

Create 

CALayers

Add as sublayer to 

UIView
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Варианты работы с векторной графикой

Класс наследник UIImageView

SVG Набор CALayers
PocketSVG

Кастомный 
UIImageView 

класс

Добавляет саблееры и 

таким образом «рисует» 

иконку

Прочие базовые 
классы UIKit

Не имеют логики по 

обработке
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Варианты работы с векторной графикой

Растеризация в UIImage

UIImage

Растеризация на
canvas

UIKitSVGSVG Набор CALayers
PocketSVG
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Плюсы

• Простота работы с картинкой за счет готового 

класса библиотеки

• Возможность рескейлинга без потери качества

Минусы

• Сложность интеграции в приложение

• Необходимость наследованная базовых классов

• Рескейлинг без грамотного подхода может сильно 

ударить по перфоманс
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Класс 
наследник 
UIImageView
для работы со 
слоями 
напрямую



Плюсы

• Простая интеграция в проект

• Все базовые классы по работе с картинками не 

требуют доработок

Минусы

• Рескейлинг картинки возможен, но разработчик 

должен заранее подумать об этом и указать 

правильный размер

32

Растеризация 
в UIImage



Общая архитектура решения

Класс Загрузчик

Возвращает сырые 
данные картинки для 
обработки

КэшируетФормирует URL

OImage RawImage Data
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Общая архитектура решения

Класс Процессор

Возвращает UIImage
Выполняет 
растеризацию

Применяет 
модификаторы,
изменяет иконку

ImageContainer UIImage
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Modifiers



Базовый путь к директории изображений

• https://base.cdn.url/Resources/{major image pack version} – для серверных ассетов

• file:///iosAppSandboxPath/LibraryResources/Resources{app_version} – для ассетов вшитых в пакет приложения

Формирование пути к ассету на CDN
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Path
Icons/24/Simple/someIcon – path ассета из OImage

Расширение файла

.pdf– для векторных изображений в режиме pdf

.svg– для векторных изображений в режиме svg

x{deviceScale}.webp – для растровых иллюстраций



Протоколы Kingfisher для работы с 
кастомными типами изображений
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CacheSerializer

Используется для двустороннего превращения 

изображения в дату и обратно для работы с 

кэшем

ImageProcessor

Преобразовывает скачанную 

дату в изображения



Потеря векторной даты картинки 
при работе с Kingfisher
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UIImage

PROFIT

KingfisherImage
processor

X3 увеличенное 
изображение

Растеризация, которая нужна для 

получения UIImage необратимо 

приводит к потере векторной 

составляющей картинки, так как 

обратное преобразование 

невозможно

Cache Serializer

Cache Serializer

VectorData



Потеря векторной даты картинки 
при работе с Kingfisher
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VectorData UIImage

Размытое 
изображение

KingfisherImage
processor

Cache Serializer

UIImage
Scale x3

Растеризация, которая нужна для 

получения UIImage необратимо 

приводит к потере векторной 

составляющей картинки, так как 

обратное преобразование 

невозможно

Cache Serializer
PNG Data



Обогащение UIImage полями для хранения 
векторной составляющей иконок
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Класс наследник UIImage
Процессинг изображения в 
Kingfisher ImageProcessor



Пример Kingfisher SVG CacheSerializer
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Data -> UIImage UIImage -> Data



SVGImageProcessor
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Схема выбора целевого скейла изображения

Был передан новый 
размер изображения 

(модификатор)

Используем deviceScale

Берем максимальный
max(hScale,wScale) 

Нет

Рассчитываем
wScale =  newWidth / width
hScale =  newHeight / heightДа

РескейлингТинтинг Растеризация



PDFImageProcessor
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Тинтинг и прочие 
модификации 

РескейлингРастеризация

raw PDF дата Растеризация на канвас
Применнеие прочих 

модификаторов как для 
обычного UIImage

Схема выбора целевого скейла изображения



Локальные ассеты
Подготовка файлов для приложения
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Работа Скрипта
экспорта 
ассетов

Сжать папку с 
изображениями

ЗашифроватьLocal Export 
Flag

Включить в
пакет

приложения

Сгенерированный swift файл

Флаг local отмечает что ассет 

лежит внутри приложения 



Локальные ассеты
Подготовка ассетов при старте приложения
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Достать бинарныйфайл
архива из ресурс бандла

Расшифровать Разархивировать

Перенести в Library 
директорию

Папка с 
иконками

Папка с
иконками

Отметить, что для текущей версии
подготовка ассетов выполнена



Async API
Не обновляются
Мгновенная инициализация изображения
• UITabItem
• Интерполяция изображений в UILabel

Sync API
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Варианты 
использования 
локальных 
ассетов

Async API
Допускает обновление с сервера
Применение в синхронных контекстах осложнено
Может быть фолбеком для серверного ассета

Sync API



Пример создания класса  
AutoScaling ImageView   
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Потребуется если заранее не известен 
размер контейнера изображения

• Хранит инстанс ImageProcessor

• Хранит VectorImage

• Предопределяет layoutSubviews и при изменения 

фрейма выполняет перестановку изображения



0 2000 4000 6000 8000 10000

original

clear metadata

custom encoding

zip

tar.gz

clear double tar

PDF SVG

Дополнительное 
сжатие векторной 
графики
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PDF

SVG

Утилита отбрасываrn лишнюю метадату из pdf

Используйте для pdf pdftocairoИспользуйте

Используйте gzip

Кастомные кодировки

All

SVG Сокращение точности Double чисел



0 4000 8000 12000 16000

*.car

original

clear metadata

custom encoding

tar.gz

PDF SVG

Дополнительное 
сжатие векторной 
графики
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PDF

SVG

Утилита отбрасываrn лишнюю метадату из pdf

Используйте для pdf pdftocairoИспользуйте

Используйте gzip

Кастомные кодировки

All

SVG Сокращение точности Double чисел



0 20 40 60 80 100 120 140

xcasset pdf

xcasset svg

svg

pdf

Инициализация изображения
Процессинг изображения
Установка в UIImageView

Бенчмарки 
решения с у четом 
ресайзинга 

Невозможно выделить фазу 

обработки

svg

x2.5

pdf

x2.5
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Наше решение всего в 2.5 раза медленее 
чем оригинал



Как выбрать между PDF и SVG?
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PDF

• Весит больше

• Простые процессоры

SVG

• Весит меньше (особенно если дополнительно 
сжать)

• Сложные процессоры

• Больше тонкостей при обработке

• Нужны дополнительные библиотеки



Как выбрать между PDF и SVG?
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1 2 3 4

Растровые 

изображения

Рекомендуемый пайплайн внедрения

PDF SVG
SVG с доп обработкой и 

сжатием
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Тестирование 
с применением 
серверных 
ассетов

Unit тесты

Классы загрузчика и процессора просто хранят 
информацию о изображении и примененных 
модификаторах без работы с UIImage

Snapshot тесты

Классы загрузчика и процессора формируют 
пустой UIImage и записывают на него 
информацию о изображении и примененных 
модификаторах



Загрузчик
Snapshot тесты
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• Реальная загрузка изображения не происходит

• Формируется path изображения

• Генерируется UIImage (красный квадрат) с информацией о path

Snaphot Image Downloader

OImage

rescale 
модификатор в 
размер 60-60

rescale 
модификатор в 
размер 60-60

UIImage

asset/path/ico.pdf



Процессор
Snapshot тесты
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• Реальных преобразований не происходит

• На изображение добавляется информация о примененных 

модификаторах

Snaphot Image Processor

rescaled 60x60

rescale 
модификатор в 
размер 60-60

UIImage

asset/path/ico.pdf

UIImage

asset/path/ico.pdf

rescaled 60x60



Переход на серверные ассеты принесет 
гибкость в их изменении

Решение не так сложно, как кажется и его можно 
реализовывать в несколько этапов

Вы значительно сократите вес вашего 
приложения, время его компиляции и 
заметность перед проверяющими из Apple

Храниние экспортированной локально дизайн 
системы невыгодно и неэффективно
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Время 
подвести 
итоги



Спасибо!




