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Автоматное программирование != Паттерн State
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Программирование 
с явно выделенным 
состоянием



Неявное состояние



Явное состояние



База данных

● Текстовое поле даже 
если два состояния

● На каждый автомат 

свое поле



Реализация



Антипаттерн (true/false)

● is_sleeping
● is_cleaning

● is_running



Может ли 
измениться состояние 
без события?





Конечные автоматы для всех

● Автоматы — естественный способ описания процессов

● Код — реализация переходов в автоматах

● Сложность системы определяется количеством 
автоматов

● Явные автоматы значительно повышают понятность 
кода



Состояние или атрибут?

● Успешность оплаты 
● Цвет текста

● Звонок

● Категория продукта



Процессы и автоматы

● Новый
● Зарегистрированный (ожидает подтверждение почты)
● Активный
● Забаненный
● Удаленный



Зависимые 
автоматы



Библиотеки

● Java: spring-statemachine
● PHP: laravel-model-states

● Python: django-fsm

● Frontend: XState

● GO: looplab/fsm



Ключевые идеи

● Смотреть на происходящие процессы как на конечные 
автоматы

● Завязываться в коде на явно выделенное состояние, 
а не косвенные признаки

● Использовать готовые библиотеки для описания, 
валидации и связи с базой
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