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Введение



https://www.youtube.com/watch?v=mTV45Qa8ZRI

Введение
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Badoo  
и не только

Введение
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Модуляризация UI



Модуляризация UI

Проблема в 2017 году: 
Сборка проекта отнимает очень 
много рабочего времени у 
разработчика
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8-9m
Clean build

1-5m
Incremental

Модуляризация UI
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Модуляризация UI

1. Находим проблему 
2. Правим константу 
3. Перезапускаем 
4. Ждем 5 минут
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Модуляризация UI
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Модуляризация UI

BadooUIKit 

Содержит UI компоненты для 

приложения Badoo
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Модуляризация UI

Badoo Gallery 

Демонстрирует UI компоненты из 

BadooUIKit
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8-9m
Clean build

1-5m
Incremental

Badoo

Модуляризация UI

Badoo Gallery

40s
Clean build

5-10s
Incremental

-90%

-95%

 14



Модуляризация UI
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Модуляризация UI

Задача в 2018 году: 
Модуляризация UI для всей 
группы приложений Badoo
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Модуляризация UI

BadooUIKit

Badoo
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Badoo Gallery



Модуляризация UI

BadooUIKit

Badoo
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Badoo Gallery

BumbleUIKit

Bumble Bumble Gallery



Модуляризация UI

Platform_UIKit
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BadooUIKit

Badoo Badoo Gallery

BumbleUIKit

Bumble Bumble Gallery



Модуляризация UI

Chat

Platform_Chat

+

Platform_ChatUI
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Модуляризация UI

BadooUIKit

Badoo Gallery

Platfrom_ChatUI
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Антон Щукин

Монорепо: путешествие обратно. 
История модуляризации в Badoo

Mobius, 9 декабря, 10:30 
Зал 1
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Модуляризация UI

Platform_UIKit 
+ 

Platform_Chat & Platfrom_ChatUI 
+ 

Registration & RegistrationUI 
+ 

2 разработчика 
= 

Новое приложение за 2 месяца
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Visual Regression Testing



Visual Regression Testing

Задача: 
Минимизировать количество 
ресурсов, которые мы 
вкладываем в ручное 
тестирование
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Visual Regression Testing

Visual Regression Testing —
регрессионное тестирование UI 
компонентов на выявление 
визуальных багов
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Visual Regression Testing

Visual 
Regression 

Testing

Snaphot  
Tests

Liveshots
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Snapshot Tests
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iOSSnapshotTestCase

VRT / Snapshot Tests

https://github.com/uber/ios-

snapshot-test-case
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VRT / Snapshot Tests

iOSSnapshotTestCase — 
наследник класа TestCase из 
Xcode Unit Tests
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VRT / Snapshot Tests

+ = ✅
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VRT / Snapshot Tests

+ =
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Gallery App +  
Snapshot Tests
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Running title Subtitle
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VRT / Snapshot Tests

Каждое состояние — 
это отдельный 
Snapshot тест
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VRT / Snapshot Tests

Количество Snapshot тестов

0

75

150

225

300

Декабрь 2017 Ноябрь 2018

263

17
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VRT / Snapshot Tests

Мы переиспользовали в 
Snapshot тестах код, который 
был создан для наполнения 
Badoo Gallery
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VRT / Snapshot Tests

Store Section ElementsDataModel Element
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VRT / Snapshot Tests

Из Store мы можем получить 
доступ ко всем состояниям всех 
UI компонентов
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VRT / Snapshot Tests

Store

Badoo 
Gallery
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VRT / Snapshot Tests

Store

Badoo 
Gallery

Snapshot 
Tests
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VRT / Snapshot Tests

Snapshot тесты в Continuous Integration: 

• Unit Tests target для Badoo Gallery 

• часть Entry Point
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Liveshots
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VRT / Liveshots
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VRT / Liveshots

Для создания Liveshots мы 
используем часть наших 
функциональных тестов
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VRT / Liveshots

Функциональные тесты в 
Badoo: 

• cоздаются отдельной 
командой QA 

• выполняются при помощи 
Calabash 

• более 1500 тестов
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VRT / Liveshots

1500+ 
функциональных 

тестов

500+ 
Liveshot 

сценариев
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VRT / Liveshots

Liveshot в Continuous Integration: 

• выделены в отдельную секцию 

• запускаются по ночам
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Результаты
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VRT / Результаты

QA=NO flow тикеты 
закрываются без ручной 
проверки QA инженером, 
верификация происходит при 
помощи тестов
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1. QA и iOS определяют тестовые 
сценарии

Работа над QA=NO 
тикетом
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1. QA и iOS определяют тестовые 
сценарии 

2. iOS разработчик пишет Unit, 
Integration и Snapshot тесты

Работа над QA=NO 
тикетом
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1. QA и iOS определяют тестовые 
сценарии 

2. iOS разработчик пишет Unit, 
Integration и Snapshot тесты 

3. QA пишет тесты для Calabash

Работа над QA=NO 
тикетом
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1. QA и iOS определяют тестовые 
сценарии 

2. iOS разработчик пишет Unit, 
Integration и Snapshot тесты 

3. QA пишет тесты для Calabash

Работа над QA=NO 
тикетом
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VRT / Результаты

Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct

100% 
QA=NO 
багов
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• Стабильность изменений 
обеспечивается в течение 
долгого времени

Преимущества 
QA=NO flow
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• Стабильность изменений 
обеспечивается в течение 
долгого времени 

• QA инженер использует свое 
время более эффективно

Преимущества 
QA=NO flow
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Cosmos Design System



Cosmos Design System
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Cosmos

Cosmos Design System

Дизайн-система Badoo
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Cosmos Design System

Atomic Design
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Cosmos Design System

Library.sketch

— содержит все UI компоненты, 
использующиеся для макетов экранов 
приложений
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Cosmos Design System
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Cosmos Design System

Library.sketchDesign Team

🚀
Cosmos

iOS

Android

Mobile Web
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• Консистентность дизайнаПреимущества 
дизайн-системы
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• Консистентность дизайна 

• Повышается 
переиспользование 
компонентов

Преимущества 
дизайн-системы
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Cosmos Design System

Задача: 
Быстро адаптировать 
приложения под изменения в 
брендинге
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• Логотип 

• Цветовая палитра 

• Текстовые стили 

• Иконки 

Визуальные 
составляющие 
бренда
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Cosmos Design System

Проблема: 
Чтобы применить изменения 
в брендинге, нужно обновить 
все «атомы» в нашей 
дизайн-системе, а это 
слишком долго
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Cosmos Design System
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Cosmos Design System

Визуальные 
компоненты 

бренда

Текстовые стили 
+ 

Цвета

Логотип 
+ 

Иконки
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Cosmos Design System

Визуальные 
компоненты 

бренда

Текстовые стили 
+ 

Цвета

Логотип 
+ 

Иконки
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Design Tokens



Cosmos Design System

Визуальные 
компоненты 

бренда

Текстовые стили 
+ 

Цвета

Логотип 
+ 

Иконки
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Design Tokens Cosmos Assets



Design Tokens
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Cosmos Design System / Design Tokens
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Cosmos Design System / Design Tokens
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Cosmos Design System / Design Tokens
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Cosmos Design System / Design Tokens

Проблема: 
При любых изменениях в 
оттенках цветов в палитре 
бренда нам потребуется 
вручную заменить в проекте 
все вхождения старого оттенка
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Cosmos Design System / Design Tokens
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Cosmos Design System / Design Tokens

Проблема: 
В случае сокращения или 
расширения палитры снова 
может потребоваться 
рефакторинг всех UI 
компонентов
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Cosmos Design System / Design Tokens
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Design Tokens



Cosmos Design System / Design Tokens

badgeBgColor

iOS Cosmos

Attention Color

Secondary Color

Red Carrot

Library.sketch

#FF671C
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Cosmos Design System / Design Tokens
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Реализация  
дизайн-токенов

 93



Cosmos Design System / Design Tokens

 94



 95



 96



Cosmos Design System / Design Tokens
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Cosmos Design System / Design Tokens

🚀
Cosmos tokens.plist design_tokens

 98

DesignTokens 
.swift



• Code-completionПреимущества
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• Code-completion 

• Компилятор выдаст ошибку, если 
в очередной версии токенов 
пропадет какой-то из них

Преимущества
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• Code-completion 

• Компилятор выдаст ошибку, если 
в очередной версии токенов 
пропадет какой-то из них 

• Возможность верифицировать 
значения перед этапом 
генерации Swift файлов

Преимущества
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Cosmos Design System / Design Tokens

 102

Текущий бренд Эксперимент



Cosmos Design System / Design Tokens
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Текущий бренд Эксперимент



Cosmos Assets
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Cosmos Design System / Cosmos Assets
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Cosmos Design System / Cosmos Assets

🚀
Cosmos

assets.zip

assets.json

cosmos_assets

CosmosAssets
.xcasset

CosmosAssets
.swift
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Cosmos Design System / Cosmos Assets
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Текущий бренд Эксперимент



Cosmos Design System / Cosmos Assets

Задача со звездочкой: 
Реализовать сплит-тестирование 
отдельной иконки при помощи 
Cosmos Assets
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Cosmos Design System / Cosmos Assets
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control variant-1 variant-2

Crush icon test



 111



Cosmos Design System / Cosmos Assets

actionCrush

iOS Cosmos

variant-2

control

variant-1

assets.zip
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В какой группе 
пользователь?



• Быстрая адаптация приложения 
под новый брендинг

Преимущества
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• Быстрая адаптация приложения 
под новый брендинг 

• Прозрачное тестирование 
отдельных ассетов

Преимущества
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Заключение



Заключение

Модуляризация UI 
позволяет нам 
создавать новые 
приложения гораздо 
быстрее
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Visual Regression Testing 
помогает эффективнее 
использовать время QA 
инженеров
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Заключение

С дизайн-системой 
Cosmos нам легче 
адаптироваться к новым 
трендам 
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Статьи

Implementing UI in 
IOS: Better, faster, 
and it scales! 
https://badootech.badoo.com/

implementing-ui-in-ios-better-

faster-and-it-

scales-9788659e482

Alexis Santos
iOS developer

Компонентная 
архитектура UI в iOS-
приложении 
https://habr.com/company/

badoo/blog/421559/

Валерий Чевтаев
iOS developer

From zero to Cosmos: 
Parts 1-3 
https://badootech.badoo.com/

from-zero-to-cosmos-

part-1-2d080fe35bf2

Cristiano Rastelli
Mobile Web developer
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