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Dodo Brands - это про IT

Dodo Brands – компания, 
которая развивает три бренда: 
Додо Пицца, Дринкит 
и Донер 42, на базе единой 
инфраструктуры и самописной 
цифровой платформы Dodo IS.
Dodo Engineering - команда 
разработки. 

15 стран мира

26 млрд выручки 
за 2020

700+ точек питания

16 млн клиентов

600+ человек 
в Dodo Brands
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Dodo IS

3000 запросов в секунду

200-250 заказов в минуту

2 датацентра

40+ сервисов

470 - максимальная нагрузка 
заказов в минуту

160+ человек 
в Dodo Engineering
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● .NET developer 
в мобильной команде 
с 2019

● b2c lead с июня 2021



Mobile Api - высоконагруженный сервис
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БЫЛО
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БЫЛО
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● Один долгий запрос к редису может 
привести к торможению остальных

● Хождение по rpc к монолиту за данными
● Устаревшие данные из-за сильного 

кеширования 
● Единая точка отказа



БЫЛО
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СТАЛО

● Один долгий запрос к редису может 
привести к торможению остальных

● Хождение по rpc к монолиту за данными
● Устаревшие данные из-за сильного 

кеширования 
● Единая точка отказа



Преимущества

База данных как сервис

SLA на доступность 99,999%

Дешево

Api на любой вкус и цвет

Геораспределенность

Есть во всех регионах Azure
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Начинаем 
настраивать
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Создаем базу
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Что такое RU
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Provisioned throughput



Provisioned throughput
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Запросы



Меняем размер трубы
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Запросы



Разные запросы - разный вес
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25 RU
8 RU
5 RU

10 RU

Запросы



Что если превысить?
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Запросы

Запросы



[Your app]
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[Cosmos DB]

Request

Response: 
429 Too many requests



Коды ответа
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● 200 OK 
● 201 Created 
● 400 Bad Request
● 401 Unauthorized 
● 429 Too Many Requests
● 500 Internal Server Error 
● И другие…



Создаем базу с автопилотом
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Создаем коллекцию
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Шардирование
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[Your app]

[Cosmos DB]

ClientId:201-300

ClientId:101-200

ClientId:1-100

Order

Shard 1
Shard Key: 
ClientId

Что такое шардирование?

Shard 2

Shard 3
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ShardKey = ClientId

Логические шарды

Logical Shard 1

Logical Shard 2

OrderId:1, ClientId:1

Logical Shard 3OrderId:4, ClientId:1

OrderId:2, ClientId:2 OrderId:3, ClientId:3



Как выбрать ShardKey
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● Это поле есть при каждом запросе к базе 



Как выбрать ShardKey
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● Это поле есть при каждом запросе к базе 
● Равномерное распределение



Плохой ShardKey
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● Id города для данных пиццерии - неравномерное распределение



Плохой ShardKey
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● Id города для данных пиццерии - неравномерное распределение 
● ClientId для корзины - есть не во всех запросах



Хороший ShardKey

30

● ShardKey = ClientId для заказов клиента



Хороший ShardKey
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● ShardKey = ClientId для заказов клиента 
● ShardKey = PizzeriaId для данных пиццерии



Под капотом
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● Логическая партиция
● Физическая партиция
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Ограничение на шарде
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● Max Size - 10 GB 
● Max Provisioned throughput-10 000 RU/s



Моделирование
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Рекомендации от Microsoft
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● Денормализация - не бойтесь дублировать данные
● Помнить о лимите в 2Mb на 1 документ
● Кладите документы в одну коллекцию, если нет обоснованных 

причин их вынести



● Базовый документ имеет 
такую структуру:
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● Разделить документы по категориям - 
критичный путь и все остальное 

● для коллекций, используемых на 
критическом пути, настройте 
provisioned throughput 

● Не плодить коллекции без выделенного 
Provisioned throughput

Наши рекомендации



Mongo API
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Создаем коллекцию из кода
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Пишем запрос с помощью MongoApi

40



Пишем запрос с помощью MongoApi
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Пишем запрос с помощью MongoApi
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SQL API
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Абстрагируемся от sql
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Запрос с помощью обертки
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Транзакции
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Переезд
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Потеряем корзины клиентов, 
которые были в процессе 
оформления

Проблема переезда
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Продолжаем использовать в Redis. 
Пробуем писать и читать из CosmosDB
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Проблема переезда
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Потеряем часть изменений 
корзины, которые были 
в процессе оформления



Главным становится CosmosDB. 
Но все еще пишем в Redis
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Pessimistic - в случае таймаута 
управление возвращается вызвавшему 
методу, но запрос доделывается 
в бэкграунде



Change Feed
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Что это?
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Change Feed



Change Feed в Mongo API
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Change Feed в Mongo API
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Как работает для SqlApi?
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Change Feed в SQL API
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● Change feed processor in Azure Cosmos DB



Change Feed в SQL API
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Тестирование
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Тестирование
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● Нет образа для докера, но можно использовать не NativeApi 
(Mongo, SQL, Cassandra, Graph) 

● Мы в докере поднимаем монгу и работаем в интеграционных 
тестах с ней 

● Есть отдельные тесты которые проверяют интеграцию с космос



Пример 1
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Пример 1
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Пример 2
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Особенности
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Вам не понравится UpdateOne
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Update

Find by filter Modify

Update

Find by filter Modify

Вам не понравится UpdateOne



UpdateOne
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В монго-апи UpdateOne не гарантирует 
транзакционности исполнения предиката (where) и 
последующего изменения данных. Это создаёт 
возможность перетирания более свежих версий 
документа устаревшими его версиями. 
FindOneAndModify работает правильно
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SortByDescending



Пересоздание индексов для 
descending
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* Для ascending работает нормально



Issue не на github, а в portal.azure.com
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Issue не на github, а в portal.azure.com
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Безопасность не гарантирована
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В 2019 году из-за новой фичи по визуализации 
данных «Jupyter Notebook» появилась уязвимость. 
Она давала полный доступ к любой CosmosDB. 
С февраля 2021 года «Jupyter Notebook» включена 
по умолчанию. В августе этого года компания «Wiz» 
обнаружила эту уязвимость. Майкрософт устранили 
проблему в течении 48 часов. + Заявил что не 
обнаружил попыток воспользоваться этой уязвимость



Уязвимость через повышение 
привилегий
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Уровни консистентности с Mongo API
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MongoDB и, как следствие, MongoAPI не поддерживают 
уровень консистентности Session. Соответственно, 
при его использовании c MongoAPI клиент по факту 
получает уровень консистентности Consistent prefix

Strong
Bounded 
Staleness Session

Consistent 
Prefix Eventual

Stronger Consistency Weaker Consistency

Higher availability, lower latency, higher throughput



Оптимизация
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Не пытайся рассчитать 
и предсказать. Измеряй!



Код
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Ответ
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Ответ
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Как мы решили проблему?
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Стало
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Как мы теперь анализируем запросы

81



Как мы теперь анализируем запросы
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Сжатие больших документов
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Сжатие больших документов
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Советы по оптимизации
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● Если делаете запрос с фильтрами, настраивайте индексы 
● Не используйте в индексах сильно вложенные поля
● Сжимайте очень большие документы



Мониторинг
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Трейсинг
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Выводы
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У космоса много плюшек:

● SLA 99,999 
● Легко оптимизировать стоимость
● Не нужно быть DevOps-ом чтобы адмить 
● Круто с точки зрения оптимизации (RU) 
● Change Stream 

Есть свои сложности 

● Все коллекции с ShardKey
● Баго-фичи



ВОПРОСЫ?
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