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• С 2012 интересуюсь Android

• 3+ года тружусь над звонками

• Несу радость в мир ✌

2



3

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



4

Движок



5



5

SDK звонков



6

SDK звонков



6

• База - WebRTC

SDK звонков



6

• База - WebRTC

• ОК инфраструктура

SDK звонков



6

• База - WebRTC

• ОК инфраструктура

• Режимы: не ОК, ОК (новый)

SDK звонков



6

• База - WebRTC

• ОК инфраструктура

• Режимы: не ОК, ОК (новый)

• ExternalId, InternalId участника

SDK звонков



6

• База - WebRTC

• ОК инфраструктура

• Режимы: не ОК, ОК (новый)

• ExternalId, InternalId участника

SDK звонков

Работа с id участника:  

• OK API,  

• Signaling,  

• Topology (p2p, server)
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• ExternalId, InternalId

• Модули: calls-sdk, webrtc-android-sdk, 
wssignaling

SDK звонков

calls-sdk webrtc- 
android-sdk wssignaling
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План

• Знакомство с проектом и подготовка

• Удаление старого движка

• Реализация делегатов

• Стабилизация
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• Уведомления

• Foreground Service - Android 8+
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и подготовка
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• Java 

• Божественные классы

• Singleton’ы и статические методы 

• Архитектура??? 

• AsyncTask 

• “Обфусцированный” код

• Спагетти код

• Внутренние модули pre-SDK*

• XOR id пользователей

С чем имеем 
дело?
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• Новый проект

• Исправлены баги и блокеры

• Изоляция кода звонков (API-, Impl-модули)

• Dagger2

• Диета для View

Итого
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Сюрприз

ОК    RxJava2 -> RxJava3

ВКонтакте    RxJava3 + RxJava2 (звонков)

SDK    RxJava2
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• Переименование операторов

• Disposables -> Disposable

• ВКонтакте - перестал работать Rx stream - в версиях 3.1.6 и 3.0.0

Миграция RxJava2 → RxJava3
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• Делегаты

• Подключен SDK

• mainframer + includeBuild

• Интерфейсы и реализация

• Заглушки - проект 
собирается, но ничего  
не делает

Итого
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1. Правки SDK под ОК

2. Другой ЖЦ звонка

3. Реализация фич звонка (делегатов)

4. Решение проблем

Реализация функциональности
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Работа с участниками
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• Правка build.gradle(.kts)

• Отдельная ветка для ОК

• Переключение $JAVA_HOME

Java 17, AGP 8
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• UI тесты

• Unit-тесты

• CI

• Тестирование QA

Стабилизация
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1. Тестируем ОК + правки в SDK / исправление багов

2. После тестирования – сборка SDK для ОК

3. Merge OK с новыми зависимостями

4. Тестирование ВКонтакте + правки в SDK / исправление багов

5. Merge SDK и сборка стабильной версии

6. Merge ВКонтакте со стабильной версией

Как делать merge на 2 проекта?
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• Domain слой + DI

• UI фиксы

• Актуальная версия SDK и зависимостей

• Исправлены баги в SDK и ОК

• Снята блокировка других платформ

• Инфраструктура для разработки

Итоги
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Знакомство с проектом и изоляция кода

Удаление старого движка

Подключение нового движка

Тестирование и стабилизация

Раскатка на пользователей

Этапы решения задачи
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• Иногда проще переписать код
• Редизайн + воскрешение
• Актуализация подзадач
• Актуализируйте версии используемых библиотек
• Пушкин SOLID, KISS, паттерны – наше все
• Паттерны гибкости (Builder, Adapter, Strategy)
• API и Impl модули, маппинг моделей
• Отдых и хобби

Рекомендации
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Проект ушел 
в стазис
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Будем 
ВКонтакте!

61

Владислав Кожушко

v.kozhushko@vk.team


