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О чем будем говорить?

• Вспомним Flow 2022


• Обсудим использование моделей в управлении


• Рассмотрим применимость моделей для корпоративной архитектуры


• Бонус



Flow 2022
Моделируем энтерпрайз: знакомство с ArchiMate*

* https://flowconf.ru/talks/e87b1782b8f14b9990e1505252f22386/?referer=/persons/c6f1ebd2ff4c4ccbbd692a2ee5f9b24b/?version=2022 

• Нотации и методы описания 
систем - применимость и 
ограничения


• Зачем Архимейт (ArchiMate)?


• Паттерны и примеры 
моделей ArchiMate

https://flowconf.ru/talks/e87b1782b8f14b9990e1505252f22386/?referer=/persons/c6f1ebd2ff4c4ccbbd692a2ee5f9b24b/?version=2022


Корпоративная архитектура
“Piece of Art”



Корпоративная архитектура
“Yet another View”



ArchiMate
Нотация моделирования

ArchiMate — это технический стандарт от The Open Group, 
базирующийся на IEEE 1471. Он поддерживается 
различными разработчиками инструментов моделирования 
и консалтинговыми организациями. ArchiMate, также 
является зарегистрированным товарным знаком, 
принадлежащим The Open Group. The Open Group 
разработало сертификационную программу для 
программных инструментов, пользователей и курсов по 
ArchiMate.

* https://ru.wikipedia.org/wiki/ArchiMate 

https://ru.wikipedia.org/wiki/The_Open_Group
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=IEEE_1471&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/ArchiMate


ArchiMate
Элементы



Зачем ArchiMate?



Модель Flow 2022



ArchiMate
Рисование vs. Моделирование
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ArchiMate
Рисование vs. Моделирование
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Схема

Модель



Архимоделирование (с)



Моделирование
Определение модели

Моде́ль (фр. modèle от лат. modulus «мера, аналог, 
образец») — система, исследование которой служит средством для 
получения информации о другой системе[1]; представление 
некоторого иного процесса, устройства или концепции[2] - оригинала.


Модель есть представление некоего объекта или явления в какой-
либо форме (например, в математической, физической, 
символической, графической или дескриптивной), предназначенное 
для рассмотрения определённых аспектов изучаемого объекта или 
явления и позволяющее получить ответы на изучаемые вопросы[3]:80


https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%86%D1%83%D0%B7%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C#cite_note-1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%86%D0%B5%D1%81%D1%81
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A3%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B9%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%86%D0%B5%D0%BF%D1%86%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C#cite_note-2
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C#cite_note-3
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C


Моделирование
На примере DDD

Предметно-ориентированное проектирование (реже 
проблемно-ориентированное, англ. domain-driven design, 
DDD) — набор принципов и схем, направленных на создание 
оптимальных систем объектов. Сводится к созданию 
программных абстракций, которые называются 
моделями предметных областей. В эти модели 
входит бизнес-логика, устанавливающая связь между 
реальными условиями области применения продукта и 
кодом.


В идеале, при проектировании хочется иметь одну-
единственную модель, которая полностью описывает всю 
предметную область, но в реальности, для упрощения 
процесса разработки продукта, домен представляют в виде 
сочетания нескольких взаимосвязанных моделей.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%BC%D0%B5%D1%82%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D1%81-%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%BA%D0%B0


Модель корпоративной архитектуры
“Модель моделей”

МОДЕЛЬ КОРПОРАТИВНОЙ АРХИТЕКТУРЫ

Модель бизнес-сервисов

Модель прикладных сервисов 

Модель технологических сервисов

Модель возможностей 
(сервисы, процессы, 

функции) 

Модель ИТ-ресурсов 
(пользователи, 
приложения, 

инфраструктура)

Ценностно-мотивационная модель корпоративной архитектуры

Трансформационная модель ИТ-ландшафта



Модель корпоративной архитектуры
ArchiMate

Ценностно – 
мотивационная модель 
корпоративной 
архитектуры


Модель возможностей 
Модель ИТ-ресурсов

Модель бизнес-сервисов
Модель прикладных сервисов
Модель технологических сервисов

Трансформационная 
модель ИТ-ландшафта



Да, но зачем?



ИТ-ландшафт для бизнеса
Аналитика

• Количество систем и решений в ИТ-
ландшафте организации


• Стоимость владения


• Риски эксплуатации (например, 
санкционные)


• Критичность для бизнеса 


• И многое другое



ИТ-ландшафт для бизнеса
Метрики и KPI

* https://bizzdesign.com/blog/business-friendly-dashboards/ 

• Количество систем и решений в ИТ-
ландшафте организации


• Стоимость владения


• Риски эксплуатации (например, 
санкционные)


• Критичность для бизнеса 


• И многое другое

https://bizzdesign.com/blog/business-friendly-dashboards/


Модель управления архитектурой
Как основа для аналитики

МОДЕЛЬ КОРПОРАТИВНОЙ АРХИТЕКТУРЫ

Модель бизнес-сервисов

Модель прикладных сервисов 

Модель технологических сервисов

Модель возможностей 
(сервисы, процессы, 

функции) 

Модель ИТ-ресурсов 
(пользователи, 
приложения, 

инфраструктура)

Ценностно-мотивационная модель корпоративной архитектуры

Трансформационная модель ИТ-ландшафта

Аналитика (Метрики, Дашборды)

Системы эксплуатации и управления IT (CMDB, SAM, HelpDesk) 



Да, но как?



ArchiMate модель
Data-driven подход

Слой данных

Модель архитектуры

Дашборд



Расширения языка ArchiMate*
Атрибуты
Помимо стандартных элементов нотации, Архимейт позволяет определять 
пользовательские расширения в форме атрибутов (Profiles), которые могут быть 
добавлены к существующим компонентам модели.


К базовым типам атрибутам относятся:


• String

• Integer

• Real

• Boolean

• Currency

• Date

• URL


Кроме того, есть возможность определять более сложные структуры и списки.

 * https://pubs.opengroup.org/architecture/archimate3-doc/ch-Language-Customization-Mechanisms.html 

https://pubs.opengroup.org/architecture/archimate3-doc/ch-Language-Customization-Mechanisms.html


Расширения языка ArchiMate*
Специализации
Кроме того, нотация Архимейт позволяет добавлять дополнительную семантику всем стандартным элементам через специализацию 
(Specialization).

 * https://pubs.opengroup.org/architecture/archimate3-doc/ch-Language-Customization-Mechanisms.html 

https://pubs.opengroup.org/architecture/archimate3-doc/ch-Language-Customization-Mechanisms.html


Бонус



Demo
Пример в Archi*

* Разные инструменты могут предоставлять различный уровень функциональной поддержки для 
расширений.



Решения на рынке*
Примеры

* В текущих условиях не все инструменты могут быть использованы в реальной работе, но абсолютно все могут рассматриваться в 
качестве примера

https://www.avolutionsoftware.com/enterprise-architecture/ 

https://bizzdesign.com/blog/business-friendly-dashboards/ 

https://www.avolutionsoftware.com/enterprise-architecture/
https://bizzdesign.com/blog/business-friendly-dashboards/


СПАСИБО!


