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Как и любая подобная история, эта 
история начинается с 

приложения...



“Такого обаянья ты исполнен…”





“Но мы отдёрнем занавес и покажем вам 
картину...”





 Цели:     
1. Как работать с унаследованным кодом
2. Чеклист для ORM
3. Простые решения для непростых ситуаций 
4. Наивное проектирование
5. Инструментарий



Как организовать код?



● Монрепозиторий?
● Репозиторий на каждый подпроект?









● удобство эксплуатации
● простота

● возможность развития



Простые трудности...



 Чек-лист пользователя   
ORM 



 По умолчанию используйте 
Lazy Fetching 





 Никогда не используйте 
Table Generator!







 Используйте генераторы 
“последнего поколения” 













 Сконфигурируйте 
Batching



● hibernate.jdbc.batch_size=30
● hibernate.order_inserts=true
● hibernate.order_updates=true



 Для отладки используйте 
механизмы логирования ORM и 

Proxy DataSource/Driver  





P6Spy



Что делать, если приложение 
“тормозит”?



 Используйте JMX!  







Майкл Нейгард. Release it! Проектирование и 
дизайн ПО для тех, кому не все равно









timeouts













bulkhead









circuitbreaker











resilience4j



Наивное проектирование...



 Основная гипотеза  



 SHARED DB + RPC = 







Хьюстон, у нас проблемы?!
● Блокировки и даже … deadlocks
● Связанность во время разработки
● Нет выбора в организации данных
● Ограниченные варианты взаимодействия (request/reply)



Блокировки и дедлоки



Хьюстон, у нас проблемы?!
● Блокировки и даже … deadlocks
● Связанность во время разработки
● Нет выбора в организации данных
● Ограниченные варианты взаимодействия (request/reply)



Конфликты обновления схемы данных



Хьюстон, у нас проблемы?!
● Блокировки и даже … deadlocks
● Связанность во время разработки
● Нет выбора в организации данных
● Ограниченные варианты взаимодействия (request/reply)



Единая БД на все



Хьюстон, у нас проблемы?!
● Блокировки и даже … deadlocks
● Связанность во время разработки
● Нет выбора в организации данных
● Ограниченные варианты взаимодействия (request/reply)



Сложные сервисы



Плохо поддающиеся тестированию



… и масштабированию



… и ненадежные



Что делать?



НЕ УСЛОЖНЯТЬ!
 и переехать на микросервисы ;)...





РЕЦЕПТ
 “Это зависит от удачи. Все зависит от удачи...”



Ингредиенты...
● КАНОНИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ?!
● EventSoursing?!
● CQRS?!
● ТЕСТЫ?!
● Мониторинг, трасировщики, etc.?!



каноническая модель данных



EventSourcing



CQRS









ТЕСТИРОВАНИЕ

● UNIT TESTS
● INTEGRATION TESTS
● testcontainers.org



Специализированный инструментарий...

● pg_stats_statements
● auto_explain
● postgres.ai



ИТОГО
● Удобные для вас решения - обычно правильные
● Data First
● Следите за пулами соединений и потоков
● тестируйте самые худшие сценарии
● Не пренебрегайте специализированными 

инструментами
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Критика приветствуется, но не является обязательной ;)


