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— Обеспечивать изоляцию пользователей
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Общий кластер Consul под разные нагрузки
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Зависимость систем мониторинга от Consul
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Одна availability zone из нескольких дата-центров
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Выводы Roblox
— Устранение циклической зависимости Consul
и мониторинга
— Улучшение observability Consul
— Миграция в несколько availability zones
— Шардирование Consul

73 часа Roblox
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22 февраля 2022, 6:00 AM PST – 9:14 AM PST

— Изменение настроек привело к неожиданному 
росту нагрузки на БД и отказу сервиса
— Настроили жёсткие ограничения, чтобы часть 
пользователей могла продолжить работу

The Slack is dead.
Long live the Slack!
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Выводы++
— Observability — наше всё
— Инструменты коммуникации столько же 
критичны, как и инструменты мониторинга
— Возможность перезапустить систему с нуля
— Превышение нагрузки может иметь 
необратимые последствия для работы системы

73 часа Roblox
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Apache Kafka — потрясающе
надёжный инструмент*
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Apache Kafka — потрясающе
надёжный инструмент*

*) если не трогать
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Выводы
— Удерживающий эффект важнее триггера
* Стресс-тестирование
* Возможность значительного снижения нагрузки

Метастабильные отказы
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8 заблуждений о распределённых вычислениях
L. Peter Deutsch и James Gosling, Sun Microsystems, 1994-1997

Заблуждения

https://en.wikipedia.org/wiki/Fallacies_of_distributed_computing 191

1. Сеть надёжна
2. Сетевая задержка
равна нулю
3. Пропускная способность
не ограничена
4. Сеть защищена

5. Топология сети
не меняется
6. Есть один администратор
7. Транспортные расходы
равны нулю
8. Сеть однородна



8 заблуждений о распределённых вычислениях
L. Peter Deutsch и James Gosling, Sun Microsystems, 1994-1997

+ 3 заблуждения
Mark Richards и Neal Ford,

«Fundamentals of Software Architecture», 2020

— Версионирование — это просто
— Компенсационные обновления всегда работают
— Observability опциональна
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5 заблуждений о факапах
Григорий Кошелев, DevOops, 2024
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5 заблуждений о факапах
Григорий Кошелев, DevOops, 2024

1. Можно не искать корневую причину, если факап устранён
2. Человеческий фактор можно контролировать
3. Два одновременных факапа невозможны
4. Изменение конфигов — это безопасно
5. Observability — это просто

Заблуждения
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Другие доклады и материалы:
https://tg.me/chnl_GregoryKoshelev



Байки для дискуссии

Enterprise Kafka

Rate limiter на
Docker Hub

Шатали тачку —
сломали весь прод

Каскадная
нагрузка

Kafka в один конец —
подробности


