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Автоматические свойства
Анонимные типы
var
Лямбда-выражения
Методы-расширения
Инициализаторы объектов и
коллекций

readonly члены типов
Паттерн-матчинг
nullable reference types
Реализация методов в интерфейсах
Статические локальные функции
ref struct
??=
stackalloc для структур
stackalloc в вложенных выражениях
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record struct
Глобальные юзинги
Атрибуты для локальных функций
ref return
Локальные переменные по ссылке
ref readonly
Тип nint

Что ещё можно было
пропустить
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1. Полуавтоматические свойства и ключевое
словоfield.
2. Модификатор уровня доступа file.
3. Первичные конструкторы для классов и структур.
4. Паттерн-матчинг для списков.
5. Атрибуты для Main в программах с top level
statement.
6. Сырые строки без экранирования внутри строки для
удобства работы с json, xml, html и регулярными
выражениями.
7. Строковые литералы для UTF-8.
8. Паттерн-матчинг для Span<char>.
9. Перенос строк в выражениях интерполяции.
10. Возможность перегрузки операторов с проверкой
на переполнение
11. Оператор побитового сдвига вправо без знака >>>.

12. Доступ к параметрам методов nameof.
13.nameof для членов экземпляров.
14. Ключевое слово required для обязательно
инициализируемых свойств и полей.
15. Автоматическая инициализация свойств структур
значением по-умолчанию.
16. generic-атрибуты.
17. локальные переменные и параметры только для чтения.
18. Кэширование делегатов при использовании method
group для статических методов.
19. Поля с значением хранящимся по ссылке.
20.params Span<T>/params ReadOnlySpan<T>/params
IEnumerable<T> в объявлении методов чтобы избежать
лишних неявных созданий массива в куче и копирований
коллекций.
21. Удаление оператора проверки параметров на null !!.
22. Предупреждения для имен типов полностью в нижнем
регистре.

C# 11+
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Куда
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C#?

Minimal APIs, Blazor

Static Abstracts in
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Надежность

Производите-
льность
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Полуавтоматические
свойства
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Полуавтоматические
свойства

Меньше ошибок,
меньше кода

MAUI, WPF, Unity и
иногда мы все
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Первичные
конструкторы для
классов и структур
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Первичные
конструкторы для
классов и структур

Меньше ошибок,
меньше кода

Подойдет всем23 / 95



Ключевое слово
required для свойств
и полей
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Ключевое слово
required для свойств
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Ключевое слово
required для свойств
и полей

Меньше ошибок,
меньше кода

Для тех, кому надоело
протягивать иерархию
конструкторов
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readonly локальные
переменные и
параметры 
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readonly локальные
переменные и
параметры 

Меньше ошибок

Для всех, но...
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Generic-атрибуты

12

3

4
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Generic-атрибуты
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Generic-атрибуты

38 / 95



Generic-атрибуты
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Generic-атрибуты

Надежность,
лаконичность

Для всех
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nameof для
параметров методов
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nameof для
параметров методов

42 / 95



nameof для
параметров методов

Надежность

Всем, когда будет
больше атрибутов
для параметров
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nameof для членов
экземпляра другого
типа
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nameof для членов
экземпляра другого
типа

Меньше ошибок 
при рефакторинге

EF? Анализаторы?
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Надежность



Убрали поля
Гарантируем инициализацию
Повысили типобезопасность

Безопасный рефакторинг
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Скорость
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Поля, хранящиеся по
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Поля, хранящиеся по
ссылке для ref struct

Производительность,
надежность

Для инфраструктуры,
алгоритмов
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Кэширование
делегатов при
использовании
method group
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Кэширование
делегатов при
использовании
method group

Производительность

Почти для всех
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params Span<T>, 
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params IEnumerable<T>
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params Span<T>, 
params ReadOnlySpan<T>,
params IEnumerable<T>

Меньше аллокаций
памяти

Для всех,
инфраструктура
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Строковые литералы
для UTF-8
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Строковые литералы
для UTF-8
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Строковые литералы
для UTF-8

Производительность,
удобство

Для asp.net и другой
веб-инфраструктуры
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Pattern matching для
Span<char>
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Pattern matching для
Span<char>

Производительность,
удобство

Для разработчиков
библиотек, но не
только
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Скорость
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Убрали лишние аллокации
Добавили кэширования

Расширили использование Span<char>



А ещё стало удобнее...



Обобщенная
математика
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Зачем это всё
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Зачем это всё
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Зачем это всё
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Что добавилось в .NET
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Что добавилось в .NET
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Что добавилось в .NET
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Перегрузка операторов
с проверкой на переполнение
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Оператор побитового сдвига
вправо без знака >>>
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Статические абстрактные
члены в интерфейсах

+ реализация по умолчанию
статических членов
интерфейсов
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Что еще
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Сырые строки
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Сырые строки
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Сырые строки
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Сырые строки
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Паттерн-матчинг
для списков

86 / 95



Паттерн-матчинг
для списков, 
захват срезов
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Модификатор для
типов с областью
видимости только
в текущем файле
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Атрибуты для Main в
программах с top level
statement
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Что бы нам сделать с
типами?
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Выводы
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