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SberHealth

Масштабы

28 фронтенд разработчиков

60 проектов

Компания, которую нельзя 
называть

Более 50 разработчиков

15 дизайнеров

Более 250 проектов
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2022 – с чего мы начинали

2022
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Тысячи макетов
И количество постоянно растёт

Проблематика
Дизайн

Нет гайдлайнов и стандартов 
Каждый новый макет не похож на 
предыдущий

Три UI-kit, а не одна ДС
Web, mobile (iOS, Android), PWA

Отсутствие темизации
Невозможно внедрить тёмную тему

Новые макеты вне UI-kit
Есть проекты, где не используются 
готовые UI-kit
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Проблематика
Разработка

Новые проекты вне UI-kit
Дублирование компонентов в проектах

Поддержка двух UI-kit
Web, PWA

Повышенный порог вхождения
Неочевидно что использовать

Стоимость разработки
Большие затраты ресурсов на 
развитие существующей кодовой 
базы
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Конфликт в требованиях

Гайдлайны
Разработка фирменного стиля и 
руководства по его использованию

Версионирование
Внедрение версионирования компонентов 
в дизайн-системе на уровне Figma и в коде

Интеграция с кодом
Нужен механизм переноса 
изменений дизайна в код 
компонентов

Расширение компонентов
Возможность добавлять новые 
стили и оставаться в рамках ДС
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Согласуем нейминг Component 
properties на этапе дизайна

Figma IDE

Простое использование компонента.
Нулевой порог вхождения

Единое API компонентов
Единый нейминг для Figma и кода
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Простое расширение компонентов
Возможность добавлять новые стили и 
оставаться в рамках дизайн-системы
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Простое расширение компонентов
Возможность добавлять новые стили 
и оставаться в рамках ДС

23



Согласуем нейминг Component 
properties на этапе дизайна

Figma IDE

Простое использование компонента.
Нулевой порог вхождения

Один и тот же компонент
Но с разными стилями

=
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Решение: 
дизайн-токены
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Дизайн-токены
Просто переменные?
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Классификация токенов
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Базовые токены

Переменные, которые ссылаются на 
функциональный слой и привязываются к 
компоненту

Токены компонентов

Функциональный слой для реализации изменения 
значений в зависимости от внешних факторов
(темная/светлая тема, размер экрана…)

Функциональные токены

Константы, хранящие в себе палитру цветов, 
типографику, полный набор отступов…

Базовые токены

Функциональные токены

Токены компонентовТокены компонентов
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Токены компонентов
На примере кнопки

30



Токены компонентов
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Функциональные токены
Пример функциональных токенов в коде
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Базовые токены цветов
В дизайн-системе СБЕР ЗДОРОВЬЕ
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Базовые токены цветов
Пример токена в коде
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Figma styles
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Figma styles
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Блочная модель

Дизайн-токены VS Figma styles

Sizing
Spacing

Текст
Line-height
Font-size
Letter-spacing
Paragraph-spacing
Text-case
Text-decoration
Font-family
Font-weight

Оформление
Color
Border-radius
Border-width
Opacity
Box-shadow

Сравнение с нативными возможностями Figma
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Создаем токены
и привязываем их 
к компонентам

Figma + Tokens studio

Figma styles + плагины
Суровая интеграция
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Дизайн и код в гармонии
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21 июня 2023 года

2022
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Стало

21 июня 2023

Большое обновление Figma



Development mode
Фрагмент кода 
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Development mode
Фрагмент кода 
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Figma variables
Базовые токены
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С использованием переменных
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Компонент button
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Интеграция
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Интеграция с GIT
Выгрузка сгенерированных файлов 
из Figma в Git репозиторий



Интеграция
Генерация стилей: токены компонента
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Интеграция
Генерация стилей: Базовые токены
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Получаем токены из 
Figma 

+ собираем структуру 
для функциональных 

токенов

Figma + Plugin/API

Выгружаем токены
в git-репозиторий 

проекта

Git repo IDE

Применяем токены 
в проекте

Интеграция
Путь токена
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Интеграция
Стили компонента
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Тестирование

Figma + 
Tokens studio

CI/CDIDE

Screenshot
тесты

Git repo CI/CD

Проверяем токен
на целостность

Тестирование
Автоматическая проверка токенов 
и компонентов
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Дизайн-токены VS Figma Variables
Сравнение с идеологией дизайн-токенов

Блочная модель
Sizing
Spacing
Gap

Текст
Line-height
Font-size
Letter-spacing
Paragraph-spacing
Text-case
Text-decoration
Font-family
Font-weight

Оформление
Color
Border-radius
Border-width
Opacity
Box-shadow
Other
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Figma Variables + типографика

Текст
Line-height
Font-size
Letter-spacing
Paragraph-spacing
Text-case
Text-decoration
Font-family
Font-weight
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Внедрение и миграция
Первые шаги: добавление переменных в макет
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3 июня 2023

2022
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Стало

21 июня 2023

Итоги

3 ноября 2023

Сегодня
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Выводы

Токенам быть
Figma идет в сторону поддержки 
токенов

Начать можно уже «завтра»
Не ждите от дизайнеров внедрения 
переменных, предложите сделать 
первый шаг

Сокращение времени 
разработки
Компоненты стали проще

Один компонент в коде 
для всех проектов
Переиспользование компонента

Нет страданиям
Нет смысла внедрять старые костыли 
с плагинами.
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Жемчугов Пётр
Head of Frontend,
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