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https://Radio.DotNet.Ru

Разговоры на тему .NET во 
всех его проявлениях, 

новости, статьи, 
библиотеки, конференции, 

личности и прочее 
интересное из мира IT.
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edit: main.o kbd.o command.o display.o
cc -o edit main.o kbd.o command.o display.o

main.o: main.c defs.h
cc -c main.c

kbd.o: kbd.c defs.h command.h
cc -c kbd.c

command.o: command.c defs.h command.h
cc -c command.c

display.o: display.c defs.h
cc -c display.c

clean:
rm edit main.o kbd.o command.o display.o
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которые помогают автоматизировать и интегрировать процессы между 
командой разработчиков и командой, ответственной за 
инфраструктуру, чтобы они могли быстрее и надежнее собирать, 
тестировать и выпускать релизы.
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DevOps — это набор инструментов и практик



Парадокс

Разработчики 
созидают

Сисадмины
разгребают
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Разработчики

Пишут код

Пишут тесты

Определяют артефакты

Сисадмины

Собирают код

Запускают тесты

Строят артефакты



¡ Зависимости (SDK и библиотеки)
¡ Структура проекта
¡ Артефакты
¡ Настройка и диагностика CI pipeline
¡ Узкое горлышко
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¡ Устаревающий инструментарий сборки
¡ Магические артефакты
¡ Неизвестное рабочее окружение
¡ Операционная система
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¡ Commit в master
¡ Понимание продукта
¡ Жизненный цикл
¡ Качество работы
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Парадокс

Разработчики 
созидают

Сисадмины
разгребают
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Разработчики

Пишут код

Пишут тесты

Определяют артефакты

Сисадмины

Собирают код

Запускают тесты

Строят артефакты



Идиллия

Разработчики 
отвечают за сборку
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Разработчики

Пишут код

Пишут тесты

Определяют артефакты

Собирают код

Запускают тесты

Строят артефакты
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¡ Версионирование
¡ Истории
¡ Ветвление
¡ Подсветка кода
¡ Рефакторинг
¡ Подсказки
¡ Code review

¡ Тестирование
¡ Отладка
¡ Переиспользование
¡ Ограничения и баги
¡ Vendor lock
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18РеальностьОжидание



УТЯЖЕЛИТЕЛИ

¡ Все SDK
¡ Обход багов
¡ Куча костылей
¡ Едины для всех

РИСКИ

¡ Обновление Агентов
¡ Обновление SDK
¡ Новые шаги
¡ Редактирование шагов
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¡ Флаги компиляции
¡ Переменные окружения
¡ Используемые версии SDK и зависимостей
¡ Тестируемые сборки
¡ Состав новых NuGet пакетов
¡ Поиск артефактов
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¡ Код тестируется не там где работает
¡ Разработчики не могут сменить SDK
¡ Отсутствует локальная воспроизводимость
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¡ «Интеллектуальный» поиск SDK
¡ Пути поиска Runtime зависимостей
¡ Пути поиска пакетов
¡ Настройки скачивания конфигов
¡ Операционная система
¡ Переменные окружения
¡ Флаги компилятора

22https://github.com/dotnet/reproducible-builds

https://github.com/dotnet/reproducible-builds


¡ 12 шагов
¡ Более 300 строк XML
¡ Более 400 строк PowerShell
¡ Пропатченные форки стандартных утилит
¡ Несколько стратегий версионирования
¡ SQL и базы данных
¡ Bash, Python, Yaml и RegEx
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¡ Упростить процесс сборки
¡ Уменьшить время выпуска продукта
¡ Разгрузить команду сисадминов
¡ Увеличить вовлечённость разработчиков
¡ Избавиться от vendor lock
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Всё становится лучше, если оно код
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Kotlin DSL

• Родной для 
TeamCity способ

• Чужеродный 
синтаксис

• Не для ручного 
редактирования

• Vendor lock
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Я сделаю свой CI
с Git’ом и Docker’ом
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dotnet publish

dotnet restore

dotnet build

dotnet test

dotnet pack



¡ Операционная система
¡ Системные пакеты
¡ Зависимости
¡ Конфигурация
¡ Переменные окружения
¡ Версии
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Пример
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Dockerfile



¡ Предсказуемость окружения
¡ Предсказуемость артефактов
¡ Тестирование в среде обитания
¡ Разработчики контролируют SDK и Runtime
¡ Явный контейнер для E2E тестирования
¡ Локальный запуск
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o Порог входа в технологию
o Непривычный синтаксис
o Ограниченный язык

34



¡ Вычисление версий
¡ Расчёт путей
¡ Выгрузка артефактов
¡ Управление секретами
¡ Интеграции в системы сборки и оповещения
¡ Отчёты о тестировании, покрытии, качестве
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¡ NoYaml
¡ Ошибки в спецификации
¡ Очень хрупко
¡ Не тестируемо

¡ Условия, функции, циклы
¡ Внешние библиотеки
¡ CI/CD — не декларативная задача
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https://yaml.org/

https://yaml.org/


¡ Системное администрирование
¡ Управление инфраструктурой
¡ Низкий порог входа
¡ Быстрое прототипирование
¡ Родное .NET окружение
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https://microsoft.com/...

https://docs.microsoft.com/en-us/powershell/


¡ Мощь PowerShell
¡ Специально для CI
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https://github.com/psake/psake

https://github.com/psake/psake


¡ Мощь F#
¡ Специально для CI

39

https://fake.build/

https://fake.build/


¡ Ужасный синтаксис
¡ Куча магии
¡ Плохая документация
¡ Нет поддержки IntelliSense
¡ Тупиковая концепция
¡ Cake Frosting
¡ Самый популярный вариант
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https://cakebuild.net/

https://cakebuild.net/


¡ Мощь C#
¡ Специально для CI
¡ Полная поддержка IDE
¡ Честный Debug
¡ Тестирование
¡ Всё как в .NET приложении
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https://nuke.build/

https://nuke.build/


Победитель

¡ Быстрое прототипирование
¡ Администрирование и 

разработка
¡ Командная строка
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PowerShell



Пример
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build.ps1



¡ Ленивые программисты
¡ Непривычный язык
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¡ Мощь C#
¡ Специально для CI
¡ Полная поддержка IDE
¡ Честный Debug
¡ Тестирование
¡ Всё как в .NET приложении

45

https://nuke.build/

https://nuke.build/


class Build : NukeBuild
{

public static int Main ()
=> Execute<Build>(x => x.Compile);

…
}
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Target Restore => _ => _
.Executes(() =>

    {
Log.Information("Restore");

    });

Target Compile => _ => _
.DependsOn(Restore)
.Executes(() =>
{

Log.Information("Compile");
});
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[Solution(GenerateProjects = true)]
Solution Solution;

DotNetBuild(settings => settings
.SetConfiguration(Configuration)
.SetProjectFile(Solution.WebApplication1)

);
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interface IDockerBuild : INukeBuild
{

Target Build => _ => _
.Executes(() => { /* Implementation */ });

}

interface INuGetBuild : INukeBuild
{

Target Publish => _ => _
.DependsOn<IDockerBuild>(x => x.Build)
.Executes(() => { /* Implementation */ });

}

49



class Build : NukeBuild, IDockerBuild, INuGetBuild
{

Target MyTarget => _ => _
.DependsOn<INuGetBuild>(x => x.Publish)
.Executes(() =>

        {
/* Implementation */

        });
}
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¡ AppVeyor
¡ Azure Pipelines
¡ Bitbucket
¡ GitHub Actions
¡ GitLab
¡ Jenkins
¡ TeamCity
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Target Print => _ => _
.Executes(() =>

        {
Log.Information(

                "Branch = {Branch}",
                GitHubActions.Ref);

Log.Information(
                "Commit = {Commit}",
                GitHubActions.Sha);
        });
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Target Pack => _ => _
  .Produces(PackagesDirectory / "*.nupkg")
  .Executes(() => { /* Implementation */ });
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[GitHubActions(
"continuous",
GitHubActionsImage.UbuntuLatest,
On = new[] { GitHubActionsTrigger.Push },
InvokedTargets = new[] { nameof(Compile) })]

class Build : NukeBuild { /* ... */ }
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name: continuous

on: [push]

jobs:
ubuntu-latest:
name: ubuntu-latest
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- uses: actions/checkout@v2
- name: Run './build.cmd Compile'

run: ./build.cmd Compile
      - uses: actions/upload-artifact@v1

with:
name: packages
path: output/packages
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Пример

58

Nuke
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Nuke

Подготовка переменных

Docker Build

Docker Push

NuGet Push

Octo Release

TeamCity Artifacts

Dockerfile

Restore

Build

Test

Pack

Publish



¡ Полное версионирование всего
¡ Лучшие инструменты и практики разработки
¡ Полный контроль над процессом сборки
¡ Security review и анализаторы
¡ Изоляция конвейера на уровне веток
¡ Предсказуемость сборок
¡ Локальная диагностика
¡ Максимальное погружение разработчиков
¡ Никакого vendor lock
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¡ Десятки шагов превратились в один
¡ Один базовый шаблон для всех
¡ Никакого устаревания
¡ Всегда рабочие билды
¡ Минимальное внимание DevOps’ов
¡ Интеграция отчётов качества
¡ Интеграция артефактов сборки
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¡ docs.docker.com
¡ nuke.build
¡ GitHub.com/KulakovT/Samples
¡ Kulakov@DotNet.Ru
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https://docs.docker.com/
https://nuke.build/
https://github.com/kulakovt/Samples/tree/master/BuildAsCode
mailto:Kulakov@DotNet.Ru

