
Видеоигра: «Clair Obscur Expedition 33»
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Алексей Симкин

- QA Manager / QA Tech Architecture

- 7+ лет в GameDev

- 12+ лет в IT



Алексей Симкин

Фотограф: Алексей Симкин
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Фотограф: Алексей Симкин



Алексей Симкин

Фотограф: Алексей Симкин
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ELECTRONIC ARTS SQUARE ENIX IMPROBABLE

ПОРТФОЛИО
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К/Ф «Ярость»



Техники тест 

Дизайна

9

К/Ф «Звёздные войны, Эпизод 2: атака клонов»
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VK Видео Youtube
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К/С «Игра в кальмара»



12



Техники тест 

Дизайна

«Playstation.com»
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Видеоигра: «Clair Obscur Expedition 33»



Техники тест 

Дизайна

15



Техники тест 

Дизайна

16













IGN.com
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Видеоигра: «Asassin’s Creed Shadows»
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Техники
Тест дизайна



План

Классы эквивалентности

Граничные значения

Метод попарного тестирования

Таблица принятия решений

Диаграмма состояний и переходов

Метаморфическое тестирование

Исследовательское тестирование

Видеоигра: «Doom The Dark Ages»
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Видеоигра: «Asassin’s Creed Shadows»
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Алексей Симкин 29

Видеоигра: «Dead Space Remake»



Алексей Симкин 30Классы эквивалентности

К/Ф: «Д’Артаньян и три мушкетёра»

Классы эквивалентности



Алексей Симкин 31DOOM 1993



Алексей Симкин 32Классы эквивалентности

80% - 200%

COMPLETELY HEALTH



Алексей Симкин 33Классы эквивалентности

60% - 79%

BLOODY NOSE, 

HAIR SLIGHTLY MUSSED



Алексей Симкин 34Классы эквивалентности

40% - 59%

FACE SWOLLEN,

GRAMICING



Алексей Симкин 35Классы эквивалентности

20% - 39%

EYES SLIGHTLY 

BLOODSHOT, 

FACE DIRTY AND BLEEDING



Алексей Симкин 36Классы эквивалентности

1% - 19%

SIMILAR TO 20-39%, 

BUT EVEN BLOODIER



Алексей Симкин 37Классы эквивалентности

0%

DIED STATE



Алексей Симкин 38Классы эквивалентности

Видеоигра: «Guilty Gear Strive»
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INTERFACE

Полезные ресурсы: 

https://interfaceingame.com

https://www.gameuidatabase.com

https://interfaceingame.com/
https://www.gameuidatabase.com


Алексей Симкин 40ЧИТ ПАНЕЛЬ



Алексей Симкин 41Тестирование редактора персонажа

Видеоигра: «Baldur’s Gate 3»
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Видеоигра: «Skyrim»



Алексей Симкин 44DEVICES FEATURES

YouTube-канал Playstation «DualSense Edge - Features Trailer | PS5»



Алексей Симкин 45Классы эквивалентности

1% - 19%

SIMILAR TO 20-39%, 

BUT EVEN BLOODIER



Алексей Симкин 46

ХП до 

минимального уровня

Минимальный 

уровень ХП

Граничные

значения

Видеоигры: «Dead Space 3, Dead Space Remake»



Алексей Симкин 47FULL HEALTH vs LOW HEALTH

Видеоигра: «Apex Legends»
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Видеоигра: «Fortnite»
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Видеоигра: «Dead Space Remake»
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Классы эквивалентности

Граничные значения

Все «полоски» в игре: HP, стамина, мана

Система прогрессии (LVL, Ранг)

Скрытые «полоски» (система симпатии, 

накопление опыта для предметов и т.п.)

Интеграция игровых фичей с игровыми

девайсами

Уникальные механики, касающиеся 

граничных значений



Алексей Симкин

Видеоигра: «Fall Guys»



Алексей Симкин

Destructoid.com



Алексей Симкин

Видеоигра: «Borderlands 4»



Алексей Симкин

Вебсайт «Lootlemon»



Алексей Симкин 55Тестирование редактора персонажа

Видеоигра: «Baldur’s Gate 3»



Алексей Симкин 56Тестирование редактора персонажа

Видеоигра: «Baldur’s Gate 3»



Алексей Симкин 57Тестирование редактора персонажа

Видеоигра: «Baldur’s Gate 3»



Алексей Симкин 58Метод попарного тестирования



Алексей Симкин 59Тестирования настроек

Видеоигра: «Baldur’s Gate 3»



Алексей Симкин 60Конфигурации ПК

Видеоигра: «PC Building Simulator, Next Workshop DLC»
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Алексей Симкин 62Конфигурации ПК

2x5x3x4x2x2x2 = 960

При использовании PICT:

19 конфигураций ПК / тестов



Алексей Симкин 63Конфигурации ПК
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Метод 

попарного тестирования

Кастомные инструменты и данные:

Data Tables, Blueprints settings

Системы со множеством атрибутов:

редактор персонажа, боевая система, 

элементальные реакции

Инвентарь и система крафта

Большое или около бесконечное кол-во 

игровых предметов и/или локаций 

(процедурная генерация)

Сборка конфигураций игровых девайсов
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The Game Awards
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Видеоигра: «Detroit: Become Human»
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Видеоигра: «Clair Obscur Expedition 33»
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Алексей Симкин Разветвление сюжета 69



Алексей Симкин Таблица принятия решений 70



Алексей Симкин 71

Видеоигра: «Baldur’s Gate 3»
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К/Ф «Подземелья и драконы: честь среди воров»



Алексей Симкин Таблица принятия решений 73

Baldur’s Gate 3



Алексей Симкин Таблица принятия решений 74

Видеоигра: «Detroit: Become Human»



Алексей Симкин 75STATUS EFFECTS

Видеоигра: «Genshin Impact»



Алексей Симкин Таблица принятия решений

HoyoLab Link

76

https://www.hoyolab.com/article/22044256


Алексей Симкин Система романса NPC 77

Видеоигра: «Mass Effect»



Алексей Симкин

К/Ф «Мальчишник в Вегасе»



Алексей Симкин Система романса NPC 79

Видеоигра: «Witcher 3»



Алексей Симкин Роман с Йеннифер 80



Алексей Симкин Роман с Йенифер



Алексей Симкин Роман с Трисс 82



Алексей Симкин

Видеоигра: «Witcher 3»
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Таблица 

принятия решений

Боевые механики: расчёт бафов и

сопротивлений, модификатор критического урона, 

логика статусных эффектов

Скрытность и исследование: взлом замков или 

терминалов (наличие расходников, навыков,

бафов), срабатывание ловушек

Экономика, инвентарь, крафт:

успех крафта, динамическое ценообразование, 

износ снаряжения

Нарратив и состояние мира: ветвление диалогов,

нелинейность сюжета, отношение фракций и НПС,

разблокировка навыков в дереве развития

Системные и мета-механики: валидация 

сохранений (версия патча, наличие DLC и т.п.), 

тригеры обучения, логика матчмейкинга
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Алексей Симкин Таблица принятия решений 86



Алексей Симкин 87AI NPC BEHAVIOR STATES



Алексей Симкин Диаграмма состояний и переходов

Состояния персонажа (Locomotion & Actions)

● Состояния перемещения: Idle → Walk → Run → Sprint → Jump → Falling → Landed

● Боевые стойки: Обычная стойка → Блок → Парирование → Контратака

● Система укрытий: Вне укрытия → Вход в укрытие → Стрельба из-за угла → Перебежка между 

укрытиями

88

Видеоигра: «Clair Obscur Expedition 33»



Алексей Симкин Fallout Shelter 89

Видеоигра: «Fallout Shelter»
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Хабр «State & Transition Diagram — что это и как применять» - Molechka



Алексей Симкин Диаграмма состояний и переходов 91

Видеоигра: «Clair Obscur Expedition 33»



Алексей Симкин 92



Алексей Симкин 93



Алексей Симкин 94ИИ “Режиссёр”

Видеоигра: «Left 4 Dead 2»
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Диаграмма

состояний и переходов

Состояния персонажа: передвижение, траверсал,

состояния скрытности

Боевая система: эффекты контроля, стойки,

комбо, защитные механики

Игровой AI: поведение врага, ИИ режиссёр, агро-

система, система диалогов (переходы нод)

Квесты и прогрессия: жизненный цикл квеста, 

система достижений

Взаимодействия с миром: интерактивные объекты,

смена времени суток, погода



Алексей Симкин



Алексей Симкин



Алексей Симкин

ТВ канал «НТВ», телепередача «Следствие вели…»



Алексей Симкин 99Метаморфическое тестирование



Алексей Симкин 10
0
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К/С «Доктор Кто»
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2Метаморфическое тестирование
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3
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ResearchGate.net – «Leveraging Mutants for Automatic Prediction of Metamorphic Relations using Machine Learning» - Aravind Ashok Nair, Karl Meinke, Sigrid Eldh

Метаморфическое тестирование
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Видеоигра «Helldivers 2»



Алексей Симкин Метаморфическое тестирование 106



Алексей Симкин 10
7Метаморфическое тестирование

BorisTheBrave.Com – «Dungeon Generation in Diablo 1»



Алексей Симкин 10
8
108

BorisTheBrave.Com – «Dungeon Generation in Diablo 1»
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BorisTheBrave.Com – «Dungeon Generation in Diablo 1»



Алексей Симкин

BorisTheBrave.Com – «Dungeon Generation in Diablo 1»



Алексей Симкин

BorisTheBrave.Com – «Dungeon Generation in Diablo 1»



Алексей Симкин 112

Видеоигра «Half Life: Alyx»



Алексей Симкин 11
3

Youtube-канал «AI and Games»



Алексей Симкин 114

Метаморфическое

тестирование

Процедурная генерация: генерация ландшафта, 

генерация предметов, построение путей, 

распределение объектов (лута)

AI: механика агрессии ботов, принятие решений, 

симуляция толпы, приоритизация целей, стелс

Физика и перемещение: траектория снарядов, 

урон от падения, от врагов (в зависимости от 

эквипа), применение физики к регдоллу, 

транспорт

Экономика и прогрессия: начисление опыта (в том 

числе на разных уровнях сложности), заточка 

эквипа, лутбоксы, конвертации объектов, 

скалирование характеристик



Алексей Симкин 115

The Game Awards



Алексей Симкин Исследовательское тестирование 116

Видеоигры «Wolf Among Us», «Detective Pickachu», «Mafia»



Алексей Симкин 117Исследовательское тестирование



Алексей Симкин 118

Исследовательское

тестирование

Физика и взаимодействия: траверсал, рэгдолл,

перемещение по сложной геометрии, манипуляции

с динамическими или интерактивными объектами

AI и стейт машины: прерывание анимаций и

переходов, Pathfinding, фракции, взаимодействие

с компаньонами

UI и HUD: спам навыков, действий в инвентаре, 

одновременное использование разных инпут

устройств, «активация за момент до»

Геймплей: быстрое применение контрастных

эффектов, триггеры катсцен в необычных условиях,

быстрое перемещение, переходы между зонами

Прогрессия, экономика: переполнение значений,

пропуск обязательных сюжетных триггеров, 

Save/Load, начисление опыта в разных условиях



Алексей Симкин 11
9Исследовательское тестирование

Видеоигра «Space Invaders»
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Видеоигра «Skyrim»



Алексей Симкин 121Исследовательское тестирование

Видеоигра «Resident Evil Requiem»



Алексей Симкин 122Исследовательское тестирование
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Habr DTF                VK Видео
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The Game Awards



Алексей Симкин Проблематика тестирования в геймдеве 125



Алексей Симкин «Business Logic» vs … 126



Алексей Симкин «Business Logic» vs «Fun Factor» 127

Youtube – «EEEH? EASY MODE?» - yukiyamafuyu



Алексей Симкин «Business Logic» vs «Fun Factor» 128

Видеоигра «Super Mario Bros»
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Видеоигра «Clair Obscur Expedition 33»
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Видеоигра «Clair Obscur Expedition 33»



Алексей Симкин 131
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