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ПРИВЕТ!
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ЗОВУТ
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как обычно пишутся тесты

что в этом плохого

как избавиться от плохих практик

как добавить хорошие
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👌 Юнит-тесты

😐 Интеграционные тесты

🧐 Тесты на методы HTTP API

🫠 E2E-тесты 

NUNIT.
РЕАЛЬНОСТЬ
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Сложные и запутанные тесты из-за наследования и
иерархии сетаповПОЛУЧАЕМ
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Сложные и запутанные тесты из-за наследования и
иерархии сетапов

Распараллеливание тестов вызывает боль из-за
избыточной связности или общего кода
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Запуск отдельного теста вызывает длительное
действие подготовки данных или провайдеров,
которые этому отдельному тесту могут быть не
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Сложные и запутанные тесты из-за наследования и
иерархии сетапов

Распараллеливание тестов вызывает боль из-за
избыточной связности или общего кода

Запуск отдельного теста вызывает длительное
действие подготовки данных или провайдеров,
которые этому отдельному тесту могут быть не

нужны

Из-за базовых классов и наличия SetUp неясно, в
каких условиях работают тесты, что им нужно, а что

нет
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А как по-другому?

давайте исправлять



ДЕЛАЕМ
ПО-
ДРУГОМУ
~ Делегирование
~ SRP
~ DIP
~ Внедрение
зависимостей



DI-КОНТЕЙНЕРЫ!
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Продолжать использовать базовые классы в
TestFixture, провайдерах данных или контроллах,

даже если у вас есть DI-контейнер
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Продолжать использовать базовые классы в
TestFixture, провайдерах данных или контроллах,

даже если у вас есть DI-контейнер

Не использовать Lazy для долгих операций в
конструкторах

Регистрировать классы с данными в контейнере,
долго доставать эти данные

Переиспользовать контейнер из приложения в тесте
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плюсы

-- Во-первых, это красиво
-- Чистый код тестов: инфраструктура вынесена отдельно, есть только
регистрации и тест с AAA
-- Параллельный запуск за счёт scoped-зависимостей и независимой работы с
данными
-- Простой быстрый запуск отдельного теста (ничего лишнего)
-- Все данные и зависимости есть в самом тесте (ну, и в полях класса)
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плюсы минусы

-- Во-первых, это красиво
-- Чистый код тестов — инфраструктура вынесена
отдельно, есть только регистрации и тест с AAA
-- Параллельный запуск за счёт scoped-зависимостей и
независимой работы с данными
-- Простой быстрый запуск отдельного теста (ничего
лишнего)
-- Все данные и зависимости есть в самом тесте (ну, и в
полях класса)

Непривычно
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плюсы минусы подводные камни

-- Во-первых, это красиво
-- Чистый код тестов —
инфраструктура вынесена отдельно,
есть только регистрации и тест с AAA
-- Параллельный запуск за счёт
scoped-зависимостей и независимой
работы с данными
-- Простой быстрый запуск отдельного
теста (ничего лишнего)
-- Все данные и зависимости есть в
самом тесте (ну, и в полях класса)

Непривычно

В ИТОГЕ
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xUnit.net. Lessons Learned

Изоляция тестов: 1 объект класса на каждый тест

Вместо [SetUp] и[TearDown] используются конструктор и
Dispose

Вместо [TestFixtureSetup] и [TestFixtureTearDown] используются
отдельные классы fixture, которые можно инжектировать

через конструктор 
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xUnit.net Проблемы

Внедряет зависимости, но не
умеет их собирать

Соорудить что-то для сборки
очень нетривиально



xUnit.net Проблемы



меня можно найти в tg
@Vadimyan

Веду канал про .net
@rnddotnetnews

Вопросы


