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О чем будем говорить? 2

• Зачем нам понадобился KMP?

• Как подключить KMP на все платформы: 

backend, android, web, smart tv, ios?

• Результаты внедрения

• Перспективы развития
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> 11 лет на рынке 
> Самая большая медиатека в 
России
> Доступен сервис спортивных 
трансляций Okko Спорт

> Android & Android TV
> iOS & Apple TV
> Web & Smart TV
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55GOD Element



Element 6

Backend 
   Java



Android 
  Kotlin
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Smart TV &    
Web

   
TypeScript
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     iOS
Objective-C
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Element: поля по типам
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Common interface
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1313
KMP library Architecture
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Start Kotlin MultiPlatform Library
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Start Kotlin MultiPlatform Library
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Start Kotlin MultiPlatform Library
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maven publish
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maven publish
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maven artifactory
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npm publish
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npm publish
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npm publish
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npm artifactory
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Jenkins
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backend prj & KMP library
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android prj & KMP library
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web, smart tv prj & KMP library
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web, smart tv prj & KMP library
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iOS prj & KMP library

1. Local CocoaPods artifactory
     > идеальный вариант, но пока не настроен

2. CocoaPods Gradle plugin and git submodule

3. Generate universal (fat) frameworks

4. Transitive KMM module with Gradle
     > поддержка единой версионности
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Transitive KMM module
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iOS prj & KMP library



32
iOS prj & KMP library
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iOS prj & KMP library
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iOS prj & KMP library
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Результаты KMP library

> Единый протокол на всех платформах
    backend, android, ios, web, smart tv

> Единая версионность библиотеки

> Минимум кода для интеграции

> Синхронизация рефакторинга

> Не нужна дополнительная документация
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Перспективы KMP library

> Рефакторинг базовых типов контента

> Вынести в библиотеку логику. 
      Например, формирование цены 

> Тестирование



Спасибо за внимание!


