
Уникальный 3D-опыт 
на сайте-музее Самоката

Графика и анимация

Тонны графики, оптимизаций и WebGL
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Верстаю, пишу анимации, в том числе 
WebGL/WebGPU



Пишу демки на WebGL/WebGPU, 
делюсь в телеграм-канале







Что будет в докладе

Шоукейс

1 /

Ход проекта, разбор техник, 
приемы оптимизации

2 /

Технические сложности, 
факапы и решения

3 /



О проекте
1 /

Музей об истории курьерства с древних времен 
до сегодняшнего дня. Интерактивная мини-игра: 
поиск предметов, изучение экспонатов, ачивки



Войти

Музей 
курьера



Как начинался проект



Как итог...



Стэк Технологий

React (Next.js)  Three.js (React-three-fiber) 
 Recoil

/
/





Опасения и риски



1 /

Низкая производительность 
в рантайме (будет лагать)



2 /

Долгая первоначальная 
загрузка



3 /

Закончится память 
на мобильных устройствах



4 /

Не хватит времени



Задачи



1 /

Оптимизировать 
первоначальную загрузку



2 /

Создать идеальный UX 
на мобильных устройствах





3 /

Реализовать 
отзывчивый интерфейс



4 /

Оптимизировать 
для слабых устройств



Начало проекта



Каркас



Скроллинг





Real-time отражения



до

После



Анимация

пасхалки





Принимаем модели 
от дизайнера











Оптимизация



Полигоны



Текстуры и их разрешение









2048х2048 2048х2048

2048х2048



освещение

No baking Light baking texture baking



Мобильная версия



Мобильная версия



Мерж объектов



Мерж объектов



GPU instancing
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Compressed textures

Regular texture upload time: 
Supercompressed texture upload time: 

~ 5 ms

~ 0 ms



Compressed textures



KTX2







до После



Опаньки...





Ограничения



Ios Safari

200-400 MB RAM на вкладку. 
Safari 15 - 396 MB.


Если выше - вкладка умирает.



Разрешение текстур

не более  на мобильных устройствах 
Максимум - 
 - не используем

2K
4К 

8К



Минимизируем использование 
видеотекстур

Очень ресурсоемкие, занимают много памяти 
и тяжело даются GPU для обработки



Релиз



особенно если большая география пользователей

p.S.

Используйте CDN



Видеоролики 
на мобильных устройствах



Видеоролики 
на мобильных устройствах



Видеоролики 
на мобильных устройствах



Выводы



Получился крутой вовлекающий 
пользовательский опыт



Сайт хорошо работает 
на мобильных устройствах



время пользователя 
на сайте 

Среднее время пользователя на сайте - 
В момент активного пиара - 

14 минут

17 минут



Хорошие отзывы 
и довольный заказчик



QR для перехода на сайт с телефона

ресурсы:

DRACO compression GLTF report GLTF PipelineKTX2

GLTF Transform 3D Formats Guidelines How to create KTX2 correctly Basis Universal

https://google.github.io/draco/
https://gltf.report/
https://github.com/CesiumGS/gltf-pipeline
https://github.com/KhronosGroup/KTX-Software
https://gltf-transform.dev/
https://github.com/KhronosGroup/3D-Formats-Guidelines/blob/main/KTXArtistGuide.md 
https://discourse.threejs.org/t/how-to-create-ktx2-correctly/40963/12
https://github.com/BinomialLLC/basis_universal 


Спасибо!



Студийная тележка
Красивые кейсы

Музей самоката
Крутой экспириенс!

Моя Тележка
Эксперименты и демки

Подписывайтесь

https://t.me/chipsadesign
https://museum.samokat.ru
https://t.me/mazhugagl

