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и эта тема мне близка.
Почему я здесь
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1. Сформулировал идею

2. Разработал принципы

3. Написал рабочий PoC

Август 2025

MSK Vue / TechCommunity Day, 2025
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Google не повторил мою идею
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Google не повторил мою идею



9нейрослоп*



Обо мне



Программист с более чем 14-летним 
коммерческим опытом работы.  
(До этого еще 4 года программировал 
бесплатно.)  

Есть опыт работы с вебом, мобилками и llm. 
Работаю в Сбере в ММБ RnD  

Выступаю с докладами на конференциях: 
BeerJS, DUMP, Frontend Night, MSK Vuejs, 
HolyJS итд

Юрий Карпов

Обо мне
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Нужно:

Переизобрести 
генеративный UI
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Первая идея
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Генерация HTML
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Генерация 1
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Генерация 2
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Генерация 3
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Результаты разные
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Результаты разные
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Генерация JSX
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Теперь у нас стабильный и 
правильный интерфейс.
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Но в реальном продукте 
это плохая идея.
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1. это вопрос безопасности: trust boundary, инъекции, XSS

Проблемы HTML и JSX:
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1. это вопрос безопасности: trust boundary, инъекции, XSS

2. это вопрос контроля качества: не учитывать accessibility, 
ломать адаптивность

3. это инженерная проблема: трудно валидировать, трудно 
тестировать, трудно поддерживать.

Проблемы HTML и JSX:
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Backend Driven UI
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Backend Driven UI
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Backend Driven UI



30

LLM Driven UI
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LLM Driven UI
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модель

не должна 
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модель
не должна 

генерировать
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модель
не должна 
генерироватьпроизвольный код
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модель
не должна 
генерировать
произвольный код
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Результат  
работы LLM
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PoC
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LLM Driven UI

LLM gen JSX

LLM gen HTML

Количество токенов
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LLM Driven UI

LLM gen JSX

LLM gen HTML

Количество токенов
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Важен вопрос, на который она выводит.

Важна не моя история
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Независимые исследователи и большие 
компании пришли к одной идеи
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Мы уткнулись в реальную границу 
текущих LLM-продуктов.



КЛЮЧЕВАЯ 
ПРОБЛЕМА
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Текст
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LLM сегодня плохо встроены в 
интерфейсный слой продукта
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Пользователи хотят
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Пользователи хотят

Пользователи получают
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Сравнить несколько вариантов. 

Пользователю нужно:

Выбрать один. 



59

Сравнить несколько вариантов. 

Выбрать один. 

Пользователю нужно:



60

Сравнить несколько вариантов. 
Выбрать один. 

Уточнить параметры. 

Пользователю нужно:



61

Сравнить несколько вариантов. 
Выбрать один. 
Уточнить параметры. Заполнить форму. 

Пользователю нужно:
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Сравнить несколько вариантов. 
Выбрать один. 
Уточнить параметры. 
Заполнить форму. 

Подтвердить следующий шаг. 

Пользователю нужно:
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Сравнить несколько вариантов. 
Выбрать один. 
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Сравнить несколько вариантов. 
Выбрать один. 
Уточнить параметры. 
Заполнить форму. 
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Текст не справляется с этим.
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Виджеты
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Виджеты



72

Виджеты – это не GenUI

Виджеты – toolcall на фронтенде
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Вам нужно будет под каждый сценарий 
написать виджет. 

Виджеты – это не GenUI

Виджеты – toolcall на фронтенде
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Текст не справляется с этим.

Виджеты – это очень дорого.
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Что умеет модель
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Как выглядит LLM

Что умеет модель
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И важно, что это проблема не 
только чатов с LLM.
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Как вы сейчас делаете 
интеграцию ИИ в ваш проект.
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У нас уже есть сильный генеративный 
движок.

Но мы не можем превращать результат в 

Ключевая проблема:
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У нас уже есть сильный генеративный 
движок.

Но мы не можем превращать результат в 
реальный пользовательский интерфейс.

Ключевая проблема:



РЕШЕНИЕ
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Нам не нужно давать модели право 
генерировать произвольный код
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Нам нужен промежуточный слой 
между моделью и продуктом
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A2UI от google не единственная 
возможная реализация
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A2UI от google не единственная 
возможная реализация

Но показательный и уже хорошо 
оформленный частный случай
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Agent to UI (A2UI)
UI как данные, а не как код
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JavaScript HTML

– ЭТО НЕA2UI

Agent to UI (          )

И
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–  это декларативный  
UI-протокол для интерфейсовA2UI
JSON-сообщения
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Важны три вещи:

Cообщения в структурированном 
формате1.
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Важны три вещи:

Cообщения в структурированном 
формате

Сообщения проходят через любой 
транспорт/канал

1.

2.
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Важны три вещи:

Cообщения в структурированном 
формате

Сообщения проходят через любой 
транспорт/канал

Клиент отображает их своими 
нативными компонентами

1.

2.

3.
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Surface – управляемый фрагмент 
интерфейса
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Catalog – это контракт между 
клиентом и агентом.



109



110



111



112



113



114



115



116



117



118



119



120



121



122

Плоский список компонентов с id, 
которые ссылаются друг на друга
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вложенное дерево плоский список
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1. Поток сообщений от агента 
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2. Клиент принимает и буферизует структуру и 
данные 
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1. Поток сообщений от агента 

2. Клиент принимает и буферизует структуру и 
данные 

3. Когда информации достаточно, начинается 
рендеринг 

4. Интерфейс собирается нативными 
компонентами клиента 

5. Пользователь взаимодействует с этим UI как с 
обычным интерфейсом 

6. Его действия отправляются обратно агенту как 
события 
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Разделение ответственности

136
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Модель

Разделение ответственности

• смысл 
• композицию 
• адаптацию  
под контекст 
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Разделение ответственности

• смысл 
• композицию 
• адаптацию  
под контекст 

• рендеринг 
• безопасность 
• дизайн-система 
• бизнес-правила

Модель Приложение
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Мы не просим LLM написать 
интерфейс

139
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Мы просим ее описать нужный 
интерфейс

140
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Заранее подготовленный UI

146

Хотя A2UI ориентирован на AI-агентов, он подходит и для 
детерминированных систем, которые возвращают заранее 
подготовленный UI.
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Посмотрим 
подробнее  
на проект
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161161
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A2UI – это уже не только протокол и рендереры, 
вокруг него появляются инструменты для автора UI, 
для отладки и для работы с catalog. 
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Примеры
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Мы не можем превращать результат 
модели в реальный пользовательский 
интерфейс.

Ключевая проблема:
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Дать модели управляемый способ 

превращать результат в реальный 
пользовательский интерфейс.

Решение:



АРГУМЕНТАЦИЯ
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Лучше соответствует реальному 
пользовательскому сценарию

178

1.

2.
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Лучше соответствует реальному 
пользовательскому сценарию
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1.

2.

3.

Безопаснее и инженерно правильнее, чем 
генерация frontend-кода
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Лучше соответствует реальному 
пользовательскому сценарию

180

Безопаснее и инженерно правильнее, чем 
генерация frontend-кода

Сохраняет целостность продукта

1.

2.

3.



ВЫВОД / 
РЕЗЮМЕ 
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Будущее LLM в продуктах 
– это не только чат
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Будущее LLM в продуктах 
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И это не произвольная 
генерация фронтенда
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Будущее LLM в продуктах 
– это не только чат

И это не произвольная 
генерация фронтенда

Это управляемые AI-native 
интерфейсные фрагменты
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Если захотите подробнее

https://a2ui.org  – официальная страница A2UI

https://a2ui.org
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https://a2ui-docs.ru  
мой автообновляемый перевод 
документации

Если захотите подробнее

https://a2ui-docs.ru
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https://a2ui-docs.ru  
мой автообновляемый перевод 
документации

Если захотите подробнее

t.me/ai-driven-ui_ru 
Телеграм группа

https://a2ui-docs.ru
http://t.me/ai-driven-ui_ru


Спасибо


