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В чем вообще проблема
???



Надо сделать так



Trash vs Hard coding vs Lottie
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Trash vs Hard coding vs Lottie

lottie.loadAnimation({
container: element,
renderer: 'svg',
loop: true,
autoplay: true,
path: 'data.json'

});



Кто слышал о Lottie

✋

???

https://emojipedia.org/raised-hand


Конечно, Lottie



Hernan Torrisi
Создатель Lottie, сейчас работает над Rive.app

2015: создал плагин - Bodymovin для экспорта
анимаций из After Effects и первую версию

плеера

2017: релизнули плеер
для android и ios2020: создали новый формат dotLottie

2023: редактор для создания анимаций на 
базе проекта thorvg



Сколько этапов от создания 
до проигрывания анимации

✋

???

https://emojipedia.org/raised-hand


Пайплайн создания анимаций
на Lottie



Плагин для AE



Список свойств



На выходе JSON, внутри инструкции



Внутри инструкции



Hernan про работу над плеером

«Specifically talking about Lottie on the web, the 
player file size is pretty large, and it's a lot of 

JavaScript. It's like trying to have After Effects in 60 
kilobytes of JavaScript» 

(Hernan)



Загрузка из asset



Чтение инструкций



Рисование



Пайплайн создания анимаций
на Lottie



editor.lottiefiles.com



lottielab
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Cаммари: Lottie 

Нет единого механизмы для создания анимаций

Тем более для воспроизведения

Нельзя в рантайме влиять на анимации
Отлич

ный инстр
умент 

для 

воспр
оизве

дения
 анима

ций

!!!



Но!! Новая фича…
!?!



Фича



Как реализовать такое

✋

???

https://emojipedia.org/raised-hand


Дежавю



Rive, welcome



Поверим, что дальше?

RiveViewModel(
fileName: “animation”, 
autoPlay: true

).view().frame(
width: 200, 
height: 200, 
alignment: .center

)



Пробуем и все работает



2014-2016: Max Wihlborg и Michelle Engvall 
начали разрабатывать инструмент

2017: Запуск Flare, инструмент 
для создания анимаций и 
экспорта их в gif или Lottie

2020: Пошли в кроссплатформу, 
включая Flutter, Unity, React 

Native

2019: Flare -> Rive

2021+ Активно внедряют новые 
фичи



Полноценный редактор



Машина состояний



Зависимости извне - boolean



Зависимости извне - trigger



Зависимости извне - number



Внешние переменные



Создание костей



Создание костей



Lottie -> Rive



Features



.json .riv



engine



.riv – binary



.riv – binary



.riv – binary



.riv – binary



.riv – binary
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Cаммари: Rive 

Единый процесс создания и проигрывания

Много приятных фич 

Поддержка большинства платформ

Конвертер Lottie -> Rive



vs

Сравнение производительности

Lottie Rive



Пример 1

Простые трансформации 
позиции элементов



Пример 1

RAM: 35 MB 72 MB



Пример 1

RAM: 51 MB 84 MB



Пример 1

RAM: 57 MB 96 MB



Пример 1

RAM: 65 MB 107 MB



Пример 1

RAM: 80 MB 110 MB



Пример 2

Простые трансформации 
позиции элементов

+ изменение path у svg



вывод

Убиваем Lottie?
Тащим Rive? 



Спасибо за внимание
P.S. Ловите на площадке, 
поговорим про анимации


