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Что такое Vuetify





Дисклеймер
Я не буду рассказывать о том, как пользоваться Vuetify



О чём поговорим
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Vuetify сегодня

45k+
в Discord

10лет
в опенсорсе

80+
компонентов

41k+
звёзд на GitHub Еженедельные загрузки (npm)



Главный вопрос
Почему мы переписывали всё три раза?



Очевидный ответ: экосистема



UI-библиотека — это
баланс параметров

21% 79%UNSTYLED OPINIONATED

88% 12%LOGICLESS FULLY LOGICAL



Bootstrap
Стили и готовые компоненты с ограниченной логикой

15% 85%UNSTYLED OPINIONATED

45% 55%LOGICLESS FULLY LOGICAL



Headless UI
Headless primitives: вся логика, нулевой стайлинг.

94% 6%UNSTYLED OPINIONATED

5% 95%LOGICLESS FULLY LOGICAL



Vuetify
Material Design + полный набор логики — всё в одной коробке.

8% 92%UNSTYLED OPINIONATED

8% 92%LOGICLESS FULLY LOGICAL



Как мы переписывали стили



v1.vuetifyjs.com



v1.vuetifyjs.com



v0.vuetifyjs.com



Vuetify 1: Stylus

Быстрый старт

Material 1.0

button-style()
  border-radius: 2px
  padding: 6px 16px
  text-transform: uppercase
  font-weight: 500
  
  &.primary
    background-color: $primary-color
    color: white



Помните Stylus?



Это он сейчас



v2.vuetifyjs.com



v2.vuetifyjs.com



Vuetify 2: Sass + @import

@import "variables";

@import "material-theme.scss";

$primary-color: #1976d2; // из variables.scss
$primary-color: #2196f3; // из material-theme.scss

@import "mixins";
@import "buttons";
@import "cards";
@import "dialogs";

.v-btn {
  background-color: $primary-color;
  color: #fff;
}



v3.vuetifyjs.com



v3.vuetifyjs.com



Vuetify 3: Hybrid Sass

@use 'vuetify/settings' with (
  $utilities: false,
  $body-font-family: ('Remora Sans', sans-serif),
);

}

:root {
  --v-theme-primary: #1976d2;
}

.v-btn {
  background-color: var(--v-theme-primary);
  color: white;



Vuetify 4: ничего важного
@layer vuetify-utilities {
  @layer theme-base {
    :root {
      --v-theme-primary: #1976d2;
    }
  }
}

@layer vuetify-components {
  .v-btn {
    background-color: var(--v-theme-primary);
    color: white;
  }
} 



Итого
Версия Подход к стилям

Vuetify 1 Stylus

Vuetify 2 Sass

Vuetify 3 Sass + CSS Variables

Vuetify 4 Sass + CSS Layers (+ Variables)



Как мы переписывали логику



v1/v2: Vue.extend

    return h(tag, this.disabled ? data : setColor(this.color, data), children)

const baseMixins = mixins(
  VSheet, Routable, Positionable, Sizeable,
  GroupableFactory('btnToggle'), ToggleableFactory('inputValue')
)

export default baseMixins.extend<options>().extend({
  name: 'v-btn',
  render (h): VNode {
    const children = [this.genContent(), this.loading && this.genLoader()]
    const { tag, data } = this.generateRouteLink()
    const setColor = this.hasBg ? this.setBackgroundColor : this.setTextColor

  }
})



v1/v2: Vue.extend
Да Но

Практичный выбор для Vue 2 + TS

Render-функции давали контроль

Миксины и фабрики увеличивали

скрытый контекст

$emit и слоты почти не

типизировались

Порог входа для контрибьюторов рос



Vuetify 3: Эпоха TSX

    useRender(() => (
      <props.tag
        class={[
          'v-btn',
          themeClasses.value,
          variantClasses.value,
        ]}
      >
        { slots.default?.() }
      </props.tag>
    ))

export const VBtn = genericComponent<VBtnSlots>()({
  name: 'VBtn',
  props: makeVBtnProps(),
  setup (props, { slots }) {
    const { themeClasses } = provideTheme(props)
    const { variantClasses } = useVariant(props)

  }
})



Vuetify 3: Эпоха TSX
Да Но

Полная проверка типов пропсов и

событий

Легкая композиция через композаблы

Ошибки подсвечиваются в IDE, а не в

рантайме

Цена за сложную типизацию выросла

DX для контрибьюторов местами

просел

…и ещё кое-что



Как работает TSX во Vue
Runtime-ориентирован: VNode-дерево строится при каждом рендере

Компилируется через @vue/babel-plugin-jsx

Не получает шаблонных оптимизаций — patch flags, hoisting, block tree



@vue/babel-plugin-jsx
Нежеланный ребёнок экосистемы



Цена компромисса

Эта функция нужна, чтобы не рендерить обёртку вокруг пустого слота. Она работает за

счёт обхода VNode-дерева — isVNode , Comment , Fragment , рекурсия в children .

export function ensureValidVNode (vnodes: VNodeArrayChildren) {
  return vnodes.some(child => {
    if (!isVNode(child)) return true
    if (child.type === Comment) return false
    return child.type !== Fragment ||
      ensureValidVNode(child.children as VNodeArrayChildren)
  }) ? vnodes : null
}



"Но" №2

Больше нет причин писать на TSX



Vue Vapor
ПЭЙН, Я НЕ ЧУВСТВУЮ VNODE
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<script setup>
import { ref } from 'vue'
const msg = ref('Hello World!')
</script>

<template>
  <h1>{{ msg }}</h1>
  <input v-model="msg" />
</template>



<script setup>
import { ref } from 'vue'
const msg = ref('Hello World!')
</script>

<template>
  <h1>{{ msg }}</h1>
  <input v-model="msg" />
</template>

const __sfc__ = {
  setup() {
    const msg = ref('Hello World!')

    const render = () => {
      return createVNodeTree([
        h1(text(msg.value)),
        input(bindModel(msg))
      ])
    }

    return render
  }
}



Virtual DOM не бесплатный
Создание и сравнение деревьев VDOM требует памяти и CPU.

В масштабных приложениях с тысячами компонентов VDOM становится узким
местом.

Рантайм для поддержки VDOM добавляет лишние килобайты к итоговому
приложению.



Vue Vapor

−65%
размер бандла

1.66×
скорость diff списка

−42%
пик памяти

Код превращается напрямую в DOM-операции (как в SolidJS).

Нет накладных расходов на создание и сравнение деревьев.

Обновляются только те узлы, которые реально изменились.



<script setup vapor>
import { ref } from 'vue'
const msg = ref('Hello World!')
</script>

<template>
  <h1>{{ msg }}</h1>
  <input v-model="msg" />
</template>

    bindTextModel(inputEl, msg)
    effect(() => setText(h1Text, msg.value))

const h1Template = template("<h1> ")
const inputTemplate = template("<input>")

const __sfc__ = {
  setup() {
    const msg = ref('Hello World!')
    const h1El = h1Template()
    const inputEl = inputTemplate()
    const h1Text = textNode(h1El)

    return [h1El, inputEl]
  }
}



Как подготовиться к Vapor уже сегодня
1. Полный переход на Composition API
Если вы всё ещё используете Options API, пора начинать миграцию.

2. Отказ от прямого манипулирования VNode
Любые хитрости с h() , render() -функциями или прямым созданием VNodes не будут

работать в Vapor-компонентах.

3. Тестирование проекта на бета-версии
Можно поставить бета-версию Vue 3.6 и попробовать <script setup vapor>  или

использовать createVaporApp



Вопросы?
Попридержите





Что это значит для Vuetify 5



Внутренние утилиты больше не работают

В Vapor нет VNode’ов

В Vapor-режиме ensureValidVNode  тихо превращается в no-op — всегда возвращает контент

как "валидный", даже если внутри пусто.

if (!isVNode(child)) return true         // всегда true
if (child.type === Comment) return false // никогда не сработает



Vuetify уже от этого уходит
PR #22483, ветка next , в драфте.

Паттерн миграции один на всю кодовую базу:

slots.foo?.() ?? fallback
// →
renderSlot(slots, 'foo', () => fallback)

https://github.com/vuetifyjs/vuetify/pull/22483


Спасёт ли нас vue-jsx-vapor?

zhiyuanzmj
Vue & Vue Macros core team member. vue-jsx-vapor & ts-macro author

Преемник babel-jsx, на Rust (Oxc), перф уровня Vapor

Поддерживает и VDOM, и Vapor-выход

Vuetify уже пробует мигрировать на него



JSX в Vue структурно на отшибе
Сначала был недоприоритизированный babel-jsx  под крышей core. Теперь — быстрый

vue-jsx-vapor , но на одном человеке.

Каждый раз, когда мы выбираем TSX, мы ставим на инструмент, в который Vue

стратегически не инвестирует.



Получается Roadmap
Переход на vue-jsx-vapor
Переход на SFC и отказ от VNode
???
PROFIT!!!



Суровая реальность OSS
Это не только файлы с кодом



Core-team в 2017

John Leider
@johnleider

Core

Kael Watts-Deuchar
@KaelWD

Core



Завышенные амбиции
Переоценили скорость перехода на Vue 3

Недооценили сложность миграции

Ожидания сообщества разошлись с реальностью





Проблема не в твите
Проблема в непрозрачности коммуникации



Выгорание
Длинные циклы и высокий контекст

Перегруз ключевых людей

Замедление темпа развития





Сильная инженерия без
сильной коммуникации
не масштабируется



Помните Material Design?



Это он сейчас







Но выход есть





Тренд 1: Экосистема



Тренд 2: Dogfooding
Валидируем идеи в своих же проектах

Удаляем бесполезные абстракции

Тестируем взаимодействие с другими библиотеками



Тренд 3: AI-native

llms.txt

MCP

Ask AI



Тренд 4: Headless
ДО МОНОЛИТНЫЙ UI-ФРЕЙМВОРК ПОСЛЕ HEADLESS UI-ФРЕЙМВОРК

Елизавета Воробьева

Логика и стили связаны

Дизайн навязывается библиотекой

Сложнее переиспользовать ядро

Логика и стили отдельны

Дизайн полностью отдельно

Ядро минимально



Возвращаемся к Vuetify 5



Да, мы опять переписываем
Но не повторяя прошлых итераций — кое-что совершенно новое.



Встречайте — .Vuetify 0



Vuetify 0

HEADLESS

Контракты a11y, state,

keyboard, composition. Стилей

и DOM-обёрток нет.

STANDALONE

Работает как

самостоятельный слой:

можно подключать и

использовать вне Vuetify.

AI-NAT IVE

API и структура

оптимизированы под

генерацию, анализ и быструю

сборку интерфейсов с ИИ.















Trinity-компонент
CONTEXT

provide / inject : контракт
между родителем и детьми

→
COMPOSABLE

Реактивная логика, не
привязанная к DOM

→
COMPONENT

Опциональный UI-слой со slot-
props



Context

userCtx.update({ id: '456', name: 'Jane' })

const [useContext, provideContext] = createContext<UserContext>('user')

const user = ref<User>({ id: '123', name: 'John' })
const context: UserContext = { user, update: u => user.value = u }

export const [useUser, provideUser, userCtx] =
  createTrinity<UserContext>(useContext, provideContext, context)



Composable

TABS

CHIPS

LISTBOX

СВОЙ  U I

import { createSelection } from '@vuetify/v0'

const selection = createSelection({
  multiple: true,
})

selection.onboard([
  { id: 1, value: 'Option A' },
  { id: 2, value: 'Option B' },
])



Component

<template>
  <Selection.Root v-model="selected" multiple>
    <Selection.Item value="apple">Apple</Selection.Item>
    <Selection.Item value="banana">Banana</Selection.Item>
  </Selection.Root>
</template>

<script setup lang="ts">
  import { Selection } from '@vuetify/v0'
  const selected = shallowRef([])
</script>



Adapter-based plugins
@VUET IFY/V0

0 runtime dependencies

+  АДАПТЕРЫ

logger i18n storage …



Roadmap до v1.0
МАЙ 2026

Alpha
ИЮНЬ 2026

Beta
ИЮЛЬ 2026

v1.0

Открыто для фидбека, багов,
контрибьютов. API в основном

стабильное.

API замораживается. Финальный
круг проверок и фиксов.

Стабильный релиз. API залочены.

8 draft · 96 preview · 19 stable · из 123

0.vuetifyjs.com/roadmap



Основной Vuetify не заброшен
Расширение core-команды

Ротация ролей

Более устойчивая нагрузка



Текущая Core Team

John Leider
@johnleider

Vuetify 0

Kael Watts-Deuchar
@KaelWD

Core

Jacek Czarniecki
@J-Sek

Core

Henry Aviles
@Haviles04

Ecosystem

Ishan Subedi
@ikushum

Ecosystem

Andrei Elkin
@AndreyYolkin

Tooling



А будет ли Vuetify 6?



V0

Чистая логика и ARIA.

VUET IFY

Готовый Material из коробки.

Vuetify Paper



Три слоя
@VUET IFY/V0

Headless composables, ARIA, поведение

собран на ↓

@VUET IFY/PAPER

V0Paper  и контракт стайлинга

собран на ↓

@PAPER /EMERALD ·  @PAPER /ONYX

Дизайн-системы: токены + styled-компоненты



Контракт: Props → utility
classes → data-state CSS

PROPS

Декларативный API стайлинга

CLASSES

Массив utility-классов

DATA-*

Стабильный CSS-селектор для
состояний

<V0Paper
  as="button"
  :rounded="2"
  :elevation="1"
  :data-disabled="disabled || undefined"
  class="emerald-button"
/>



Vuetify → Paper

VUET IFY  3 PAPER

useRounded(props)
// :style={ '--v-rounded': '8px' }

useRounded(props)
// :class=['rounded-md']



Статус на сегодня
Emerald — PR #167 в vuetifyjs/0 , статус Draft. ~28 компонентов

Палитра и типографика из Figma-спеки от Juan: шрифт Manrope, иконки Phosphor

Релиз — после v1.0 v0 (июль-август 2026), вместе с самим Paper

https://github.com/vuetifyjs/0/pull/167


Почему мы уверены — и
почему нужен ваш фидбек
Фундамент ПОЧЕМУ УВЕРЕНЫ Фидбек ЧТО НУЖНО

Фокус

Зрелая команда

Проверка практикой

API

DX

Use-case



Итоги



Open Source
Хорошо, когда платят

Плохо, когда не платят

Интересно, когда не платят, а требуют как будто платят



Нюанс
Хорошо, когда ты Василий Иванович

Плохо, когда ты Петька

Интересно, когда Петька уже знал, что такое нюанс



Рабочий проект
Хорошо, когда на Vue,

Плохо, когда на React

Интересно, когда на Larana



Vuetify
Хорошо? Конечно хорошо

Плохо? Да нет же, хорошо

Интересно? Конечно интересно!



Мы переписываем не из любви к переписываниям
Мы адаптируемся к реальности



Спасибо!


