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Чего 
расскажу
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‣ веб-дизайн и фриланс 

‣ cоциальная психология 

‣ мобильные игры 

‣ e-learning и корпоративные 
коммуникации 

‣ биотех 

У самурая нет цели
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Дизайн — это искусство 
очеловечивать смыслы или 
функцию вещей 

Парсинг сложности — 
отдельный кайф

Только путь
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Что. Здесь. Происходит
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Биотехнологическая 
компания полного цикла 

Что такое Биокад
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От поиска молекулы 
и генной инженерии до 
клинических исследований, 
производства и маркетинга 

Что такое Биокад
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Сложные лекарства 
от тяжелых заболеваний 

Что такое Биокад
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Сложные лекарства 
от тяжелых заболеваний 

11 оригинальных молекул 
в портфеле

Что такое Биокад

9
орфанные

онкология

аутоимунные

редкие и злые, генетические

аллергии, диабет, псориаз, 
астма, ревматоидные…

и т.п.
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11 оригинальных молекул 
в портфеле

Что такое Биокад

X

https://www.nature.com/articles/s41591-023-02613-z
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Моноклональные 
антитела

Найдутся на любой белок-антиген 

Ломают его или мешают прятаться 
от иммуных клеток
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https://biomolecula.ru/specials/antitela
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Моноклональные 
антитела

Это вырабатываемые имунной 
системой белки крови, которые 
адресно и очень избирательно 
находят, вцепляются и ломают 
любых враждебных и ненужных 
клеток и белков. 
https://youtu.be/dxnjAc-rqz8?
si=wdm9FYsIKknt0L6N
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Моноклональные 
антитела

Очень избирательны 

Можно тюнинговать

https://biomolecula.ru/specials/antitela
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Моноклональные 
антитела

Работают «ручками» — антиген-
связывающие участки 
цепляются за мишень. 

Точечно изменяя ручки, можно 
улучшить их свойства — 
приспособить к работе в 
человеке, для массового 
производства и т.д.
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‣ выбор мишени 

‣ кровь животных 

‣ антитела 

‣

Кровавый энтерпрайз
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‣ выбор мишени 

‣ кровь животных 

‣ антитела 

‣ доработка «ручек» 

‣фармразработка 

‣ лекарство 

Кровавый энтерпрайз
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‣ Проконтролировать 

‣ Прочитать 

‣ Посчитать 

‣

Биотех стоит на IT
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‣ Проконтролировать 

‣ Прочитать 

‣ Посчитать 

‣ Предсказать

Биотех стоит на IT
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Требуется Адептус Механикус 

Машины пока не умеют в гипотезы 

Высокоточная 
глазиметрия
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Девопс для молекул

Департамент 
Вычислительной Биологии 
делает и администрирует 
IT-инструменты и сервисы 
для биологов
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Наши сервисы 

Сборка, описание и учет антител 

Весь пайплайн разработки каждой 
молекулы в одном окне

1

Отчеты и формы запуска 
вычислительных инструментов 

Палитра из трех десятков приложений 
для лабораторных задач

2

Управление большими 
вычислительными задачами 
и ресурсами 

AWS для биоинформатиков
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Вычислительная химия 

Рисование и учет химических 
соединений
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Управление хранением материалов 
в лабораториях 5
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«Увлекательный» визуал

Как выглядит биология
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«Увлекательный» визуал

Как выглядит биология
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«Увлекательный» визуал

Как выглядит биология

X
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«Увлекательный» визуал

Как выглядит биология
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А что там на экране?

Как выглядит биология
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«Увлекательный» визуал

Как выглядит биология
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А внутре у ней экселька 

(ну, и нейронка) 

Как выглядит биология
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‣ Буквы последовательностей 
аминокислот, составляющих 
белок 

‣

С чем работаем
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‣ Буквы последовательностей 
аминокислот, составляющих 
белок 

‣ Их разметка 

‣ Каталогизация 

‣ Переиспользование 

С чем работаем
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А дизайн зачем

‣ Навигация по данным 
и процессам 

‣ Профилактика ошибок 

‣
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А дизайн зачем

‣ Навигация по данным 
и процессам 

‣ Профилактика ошибок 

‣ Декомпозиция сложности 

‣
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А дизайн зачем

‣ Навигация по данным 
и процессам 

‣ Профилактика ошибок 

‣ Декомпозиция сложности 

‣ Изменение привычек
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А дизайн зачем

Дизайнер как офицер связи
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‣Малочисленные 

‣ Дотошные, с полярными, 
сложными требованиями 

‣ Или без требований 

‣

Пользователи-
инженеры 
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‣ Не любят объяснять 
посторонним 

‣ Все важно

Пользователи-
инженеры 
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‣ Вообще все, Наташа! 

‣ Лишнее свернуть 

‣ Но не убирать

Все важно
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Сырой нечитабельный отчет 
с миллионом графиков 

Очень многабукав
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Когда добавили иерархию 
и навигацию 

А хотелось бы 
поменьше
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Очень много непонятных 
крестьянину слов

Лютая матчасть
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Нужно понимать, сколько мряк 
в одной бряке 

Здравого смысла 
не всегда достаточно
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Для быстрой разработки надо 
просто и технологично 

Но иногда без жести никак 

Быстро-просто
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Но иногда без жести никак 

И надо, чтоб не выглядело 
косяком дизайна
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Последовательные 
улучшения

Конструктор — было 

45

47



Последовательные 
улучшения

Конструктор — было 
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Последовательные 
улучшения

Конструктор — было 

Это все еще одна операция 
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Последовательные 
улучшения

Конструктор — было 

Дюжина кликов и скроллов 
на повторяющихся экранах 
для всего одной операции 
добавления 
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Конструктор — стало 

Последовательные 
улучшения
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Конструктор — стало 

Добавили мультивыборы 
и drag-n-drop и весь процесс 
сборки уместился на 3,5 экрана 

Последовательные 
улучшения
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Дизайн как еще один сервис 

Платформа для быстрой 
сборки консистентных 
решений 

Что мы делаем в тени
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От кастомного всего 

Через нативный дизайн-кит 

До своей дизайн-системы 

Таков путь
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От дизайн-кита 
до дизайн-системы

‣ Доработка коробочных 
стилей и компонентов 

‣Стандартизация составных 
и кастомных компонентов
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‣ Доработка коробочных 
стилей и компонентов 

‣Стандартизация составных 
и кастомных компонентов 

‣ Токенизация и передача в код 

‣ Документация и сторибуки

От дизайн-кита 
до дизайн-системы
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‣ Дизайн-шаблоны для 
недизайнеров 

‣Систематические 
исследования

Что дальше
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Спасибо за внимание!

Андрей Евдоков 

@ave_ya
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