
Боремся с 90-секундным 
зависанием Chrome при 
рендеринге графиков на 50к точек 
каждый



Обо мне

Проблема длиной в 90 секунд

Замеры перфоманса

Оптимизация рендера

А  что случилось?

Миша, все плохо, давай по новой!

Фантастические библиотеки и где они обитают



• Full-stack developer 
(TS, React, node.js… java, asp, php) 

• Telegram: @AndSklv

Соколов Андрей
Эксперт по разработке ПО, Yadro
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ПРОБЛЕМА ДЛИНОЙ В 90 СЕКУНД

Задача
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ПРОБЛЕМА ДЛИНОЙ В 90 СЕКУНД

Как выглядит график
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ПРОБЛЕМА ДЛИНОЙ В 90 СЕКУНД

Как выглядит код
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ПРОБЛЕМА ДЛИНОЙ В 90 СЕКУНД

Проблема
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Код
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Первый результат



12

ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

React.StrictMode

• Инструмент для выявления 
потенциальных проблем 
в приложениях React

• Рендерит дважды

• Strict Mode не влияет на продакшн-
сборку вашего приложения
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Базовое значение
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Рендер
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Оптимизация данных

- 0%



16

ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем линию

- 2%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем тултип

- 0%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем подписи осей

- 0%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем легенду

- 40%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем сетку

- 38%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем оси???

- 54%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем все

- 94%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Убираем необязательное

- 57%
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Итог

• 20 сек LCP

• 20 сек до первого значимого рендера

• нет умирания хрома

• не очень user friendly
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Три состояния

Ожидание ОтрисованОтрисовка

Рендер

Ожидание

Ожидание

Рендер

Ожидание Рендер
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Контейнер
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

График
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Первый драфт
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Количество рендеров
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Изменяющийся пропс
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

useCallback

Неправильный вариант Правильный вариант
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Мемоизация графика
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Количество рендеров
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Избавляемся от стейта
ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА
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ОПТИМИЗАЦИЯ РЕНДЕРА

Количество рендеров
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ЗАМЕРЫ ПЕРФОМАНСА

Итог

• Те же 20 сек LCP

• 2 сек до первого значимого 
рендера

• Пользователь понимает, 
что вообще происходит
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

React dev tools. Profiler
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

Profiler

5 рендеров одного 
компонента - CartesianAxis
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

Изменяющиеся пропсы
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

Из чего состоит render

• Render практически 
полностью состоит из 
getTicks

• getTicks состоит из 
нескольких вызовов 
getTicksEnd
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

Из чего состоит getTicksEnd

getTicksEnd состоит 
из getTickSize/getStringSize
и промежутки на свой 
внутренний код
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

getTicksEnd

• Проход в цикле по массиву длиной 
количество точек

• Спреды внутри цикла

• На каждый цикл вызов 
getTickSize/getStringSize
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

getStringSize
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

Итог

На 1 рендер графика приходится: 

• 5 ререндеров

• На каждый ререндер приходится несколько getTicksEnd

• На каждый getTicksEnd приходится n-точек обращений и изменений DOM

На рендер 6 графиков по 50к точек приходится:

• 6 * 5 * 50000 ≈ 1.5млн обращений к DOM

• Виной всему неоптимальный алгоритм работы библиотеки
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А ЧТО СЛУЧИЛОСЬ?

Бонус: А что если?
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Chart.js
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Подключение
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Настройки



52

МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Компонент
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Итог

• 10 сек FCP

• 2 первый значимый рендер

• Хороший отклик

• Большая куча кода для подключения

• Пара проблемок
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Проблема тултипа

Нужно точно попасть на точку
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Решение с тултипом
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Итог
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Зум
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МИША, ВСЕ ПЛОХО, ДАВАЙ ПО НОВОЙ!

Зум
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ФАНТАСТИЧЕСКИЕ БИБЛИОТЕКИ И ГДЕ ОНИ ОБИТАЮТ

Сравнение

Параметр Recharts Chart.js D3.js Highcharts Plotly.js

Простота использования Высокая Высокая Низкая Средняя Средняя

Гибкость и настраиваемость Средняя Средняя Высокая Высокая Высокая

Интерактивность Средняя Средняя Средняя Высокая Высокая

Адаптивность в React Высокая Высокая Средняя Средняя Высокая

Документация и сообщество Средняя Высокая Высокая Средняя Высокая

Лицензирование и стоимость Бесплатно Бесплатно Бесплатно Коммерческая Бесплатно/Коммерческая

Поддержка и обновления Средняя Высокая Высокая Средняя Высокая

Тип рендера SVG Canvas SVG SVG/Canvas WebGL/SVG

* этот слайд сделал чатжпт



Заключение



design@yadro.com



design@yadro.com



design@yadro.com
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Ответ на вопрос
Нет, я не пробовал другие библиотеки.


