
Как мы в Авиасейлс 
сделали свою навигацию 

на Compose

Олег Дволятик, 
разработчик Android-платформы

1



Android в Авиасейлс 

Наши продуктовые команды кросс-функциональные

Преобладает фичевая разработка

Так исторически сложилось, что каждая команда создает инструменты себе сама

Много легаси

Платформенная команда создает инструменты и вырабатывает общие подходы

Как платформа мы поняли, что стоит уходить от поддержки 
текущего кода и исправления багов здесь и сейчас в сторону 

крупных рефакторингов и создания некоторых инструментов с 0
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Контекст 

Легаси навигация со множеством проблем

Постепенный переход на Compose

Экраны в разном состоянии: какие-то уже на Compose, какие-то на MVI, 
какие-то совсем легаси 

Проблемы с UX мы не можем открыть один BottomSheet над другим

4



Нам нужно за раз:

Решить проблему старой 
навигации

Использовать новые подходы, 
которые нам даёт Compose

Добавить фичи для 
дизайнеров
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Jetpack Navigation

Управление 
ценой

Решения с рынка

Decompose Modo

Voyager 
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Плюсы
Фреймворк от гугла

Объявление графа

Минусы
Нетипизированные экраны

Боль при работе с аргументами

Мало нужных фичей
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Плюсы
Иеархическая структура

Много возможностей

Минусы
Требуется изменить собственную 

архитектуру приложения и экранов
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Плюсы
Готовые реализации 
для BottomSheet

Поддержка интеграции с DI
из коробки

Поддержка ViewModel из коробки

Минусы
Не общепринятое решение
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Почему не готовое решение

Нет общепринятой библиотеки для всего комьюнити

Сильная завязка на стороннюю библиотеку. Для этого 100% использовался бы свой 
api в качестве прокся

Необходима интеграция под наш проект, поэтому также писался бы дополнительно 
код

Размер сторонних библиотек не сильно большой, можно разобраться и форкнуть, 
что позволить переписать внутреннюю реализацию библиотеки
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Почему не форк

В момент форка мы так или иначе добавляли бы что-то свое

На рынке нет решения, проверенного годами

Хотим реализовать свои идеи
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SingleState-App
Наш идеал — SingleState для всего приложения

Наша реальность — SingleState для навигации
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Что для нас 
не SingleState-

навигация
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Что для нас 
не SingleState-

навигация
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Что для нас 
не SingleState-

навигация

18



SingleState-навигация

Трекинг аналитики

Сохранение состояния

Обработка диплинков

Упрощение UIтестов за счет добавление диплинков

Работа с одним стейтом из разных мест (так как много 
команд)
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Состояние
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Состояние
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Состояние
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Почему не выбрали сырой граф

Kotlin не предоставляет реализации графа

Сторонние библиотеки нагружены функционалом и нет 
оптимизаций под наш конкретно случай

Свое решение дорого в реализации и дорого в поддержке
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Структура хранения данных
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Структура хранения данных
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Структура ElementNavigation

34



Структура ElementNavigation
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Структура ElementNavigation
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Структура ElementNavigation
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Чистая функция

Получается на вход текущее состояние и экшн

На выходе новое состояние
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← Поиск целевого       
элемента  
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Поиск целевого 
элемента



Reducer

← Поиск элемента, 
готового обработать 

команду

41

Расчет нового 
состояния
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Пересборка 
дерева
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Сохранение состояния экрана

SaveableStateHolder:

Скролл

Чекбоксы/свитчи

Прочие состояния UIэлементов
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Сохранение состояния экрана

ScreenModel:

ViewState

Репозитории 
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Сохранение состояния экрана

Переиспользуем ViewModel?

Менеджер состояния 
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Сохранение состояния экрана

Переиспользуем ViewModel?

Менеджер состояния

Хранилище
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Сохранение состояния экрана

Переиспользуем ViewModel?

Менеджер состояния

Хранилище

Интерфейс ViewModel  
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Системная кнопка назад
→ BackHandler
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Анимации

Тип контейнера
Тип перехода
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Придумать реализацию модальных 
экранов

62



Придумать реализацию модальных 
экранов
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Придумать реализацию модальных 
экранов
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Придумать реализацию модальных 
экранов
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Придумать реализацию модальных 
экранов
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Разбивка на модули
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Многомодульность
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Создаем Composable 
Content
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Определяем 
начальное состояние
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Вызываем главную 
функцию
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Мы выбрали потенциальные фичи для внедрения 
и поэкспериментировали с ними

Поняли, какие нужны доработки

Реализовали новую навигацию и раскатили 
на пользователей через эксперимент

После успешного эксперимента оставили 
только новую навигацию

Далее в планах «расходиться» от этих фичей 
и покрывать более крупные куски поэтапно, 

через эксперименты 93
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