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Что обсудим

• Ценность TypeScript


• Проблемы в проектах на TypeScript


• Возможности TypeScript


• Подход к написанию типобезопасного кода


• Инструменты для реализации подхода



Ценность TypeScript

• Код рефакторится с удовольствием


• Баги чинятся безбоязненно


• Код документирует сам себя


• Упрощается вхождение в проект разработчиков



Поддерживание 
архитектуры приложений со 
строгой типизацией требует 
значительных усилий и 
заставляет писать код, 
который писать не хочется





Но использовать просто



Не хочется писать типы — 
и не нужно*





Хотим писать строготипизированный 
TypeScript код, выглядящий как 
обычный JavaScript

• Функции-помощники — сложные


• Использование — простое



Literal types and union



Выведение типов в 
условных выражениях



Выведение типов в 
условных выражениях



Выведение типов в 
условных выражениях



Выведение типов в 
условных выражениях



keyof and generics



keyof and generics



Conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



Mapped and conditional types



• Типы TypeScript могут быть сложным


• Но они должны делать свою работу незаметно 
для конечного разработчика


• В любой непонятной ситуации пишем функцию, 
которая инкапсулирует работу с типами



github.com/geakstr/safenv 

Набор функций для создания типобезопасной 
среды разработки




• Применяем мощь TypeScript в утилитных функциях


• Используем их как обычный JavaScript


• Не перегружаем лишним шумом логику приложения


• Проще добавлять код, рефакторить, чинить баги


• Код документирует сам себя


• Упрощаем вхождение в проект разработчиков



Полезные ссылки
• TypeScript Docs — typescriptlang.org/docs


• Conditional types in TypeScript 
artsy.github.io/blog/2018/11/21/conditional-types-in-typescript


• TypeScript Evolution — Marius Schulz 
mariusschulz.com/blog/series/typescript-evolution


• piotrwitek/utility-types — набор полезных типов


• piotrwitek/typesafe-actions — работа с redux actions


• remeda/remeda — утилиты для обработки данных
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