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Гипотеза Макет Нативный код



 

Гипотеза Макет Нативный код

Что такое Макет?



 

Гипотеза Нативный код
Интерактивный прототип

Сценарий из одного или нескольких экранов на 
компонентах нашей дизайн-системы с возможностью 

взаимодействия с пользователем



Что хотим получить

Описание идеи

Фича для контроля оплаты 
подписок: список активных 
подписок, запрет оплаты 
каждой из них с 
подтверждением и 
уведомлением о результате.



Что мы строим

MDS Prototyper
Интерактивный прототип 
новой фичи из описания на 
компонентах ДС

Карта экранов
Экраны и переходы 
приложения, 
восстановленные из кода к 
каждому релизу

Prototyper v2
Веб-копия приложения: 
новые фичи прямо в 
существующих сценариях

Демо 1, 2, 3 →



Обзор рынка

Figma Make

Создание прототипов

внутри Figma

v0

React-интерфейсы с готовым кодом

и интеграцией с GitHub

Своё решение
Мы сами выбираем агента, модель и 
окружение — без Vendor Lock. Используем 
свою ДС и контролируем весь процесс 
развития.



Но нужна разработка

Lovable

Интерфейс, база данных и авторизация

в одном веб-приложении

Bolt

Среда разработки в браузере:

код, пакеты и запуск приложения



С чего мы начали

Окружение

React
Реализация прототипа

Harness

Инструкции по окружению
AGENTS.md

Vite
Локальный web-сервер

AI-агент
Генерация и запуск

Демо 4 →



Своя дизайн-система на web

Окружение

React
Реализация прототипа

Harness

Инструкции по окружению
AGENTS.md

Vite
Локальный web-сервер

Инструкция по Web ДС
Порядок подключения и использования

AI-агент
Генерация и запуск

Web ДС
Компоненты на React



Компонентов недостаточно

Окружение

React
Реализация прототипа

Harness

Инструкции по окружению
AGENTS.md

Vite
Локальный web-сервер

Инструкция по Web ДС
Порядок подключения и использования

AI-агент
Генерация и запуск

Гайды по ДС
Компоненты, цвета, типографика, отступы

Web ДС
Компоненты на React



Шаблоны компонентов

Окружение

React
Реализация прототипа

Harness

Инструкции по окружению
AGENTS.md

Vite
Локальный web-сервер

Инструкция по Web ДС
Порядок подключения и использования

AI-агент
Генерация и запуск

Гайды по ДС
Компоненты, цвета, типографика, отступы

Web ДС
Компоненты на React

Шаблоны компонентов
Типовые экраны и группы для конкретных задач



Демо 5 будет чуть позже →



Стабильный результат генерации

Результат должен 
стабильно хорошим с 
первой генерации



Перенос в нативный код

Прототип должен 
стабильно 
воспроизводиться в 
мобильном 
приложении, не смотря 
на разный уровень 
кастомизации 
компонентов в iOS и 
Android.

iOS Web Android

MCP

Нативный кодАгентПрототип



Доработка существующих фич

До ПослеБольшая часть работы — доработка 
существующих экранов, а не создание новых. 
Нужно поддержать такой режим работы



Карта экранов

Все экраны и переходы 
видны одновременно — 
сценарий можно 
оценить целиком



Правки UI без агента

Выбираем компонент 
прямо в прототипе и 
меняем текст, цвет или 
другие доступные 
свойства



Добавляем компоненты без агента

Перетаскиваем 
компоненты ДС из 
панели прямо на экран



Комментарии для агента

Оставляем комментарии 
агенту прямо в 
прототипе, выделяя 
нужный элемент



Discovery по ссылке

Проверяем идею на мобильном устройстве до 
нативного релиза.



Клиент проходит интерактивный сценарий, а 
мы получаем обратную связь.

Демо 5 →



JSON



Пример контракта и экрана
Контракт компонента Button Описание экрана



Экономическая целесообразность

Вариант Токены Время генерации

3 041 127
Input · 3 022 893

Output · 18 234

React 7:39

1 832 652
Input · 1 820 185

Output · 12 467

−39,7% всего · −31,6% output

5:00
−34,7%

JSON

Демо 6 →



Сохранение контекста

Любой контекст 
может храниться в 
JSON, например 
назначение экрана.



При доработке новая 
сессия может 
прочитать их вместе с 
прототипом.

{

  "$id": "urn:map:screen:BalanceCertificate.Certificates",

  "title": "Справки",

  "description": "Стартовый экран банковского flow заказа справки. 
Пользователь видит единственную доступную справку об остатке, краткое 
объяснение её назначения и может начать заказ. Данные сценария 
фиксированы: дата 12.10.2026, счёт **** 1234, остаток 25 480,50 ₽. 
Дополнительный выбор даты, счёта, ввод данных, скачивание файла и 
backend-генерация не входят в демонстрацию."

}



Контракт проверяется автоматически

JSON Schema 2020-12 позволяет проверять типы, свойства, допустимые компоненты и 
ссылки. Агент получает конкретную ошибку и исправляет её.



Контент жестко ограничен и в принципе не может содержать невалидные данные



Четкие границы компонента и его свойства

Выбираем компонент 
и меняем доступное 
свойство.



Правка сохраняется в 
JSON. Рендерер 
сразу показывает 
обновлённый 
прототип.



Смена парадигмы дизайна

JSON-first. 



Сначала определяем контракт компонента, а потом проектируем дизайн и реализации для 
Web, iOS и Android. 



Карта экранов



Что мы строим

MDS Prototyper
Интерактивный прототип 
новой фичи из описания на 
компонентах ДС

Карта экранов
Экраны и переходы 
приложения, 
восстановленные из кода к 
каждому релизу

Prototyper v2
Веб-копия приложения: 
новые фичи прямо в 
существующих сценариях

Демо 7 →



Единый контекст для агента

Карта экранов — 
дистиллированный 
исходный код мобилки и 
бэка.



С каждым релизом 
актуализируем карту.

Как пользователь попадает в фичу?
Точки входа и переходы

Куда встроить новую функцию?
Место интеграции в существующий сценарий

Доступен ли диплинк?
Адрес и условия доступности в нужной версии

Какие API вызывает экран?
Запросы для отображения данных



Полная интеграция с MDS Prototyper

Карта и прототайпер 
используют один 
JSON-манифест.

Релиз

Карта экранов
MDS Prototyper



Проблемы текущей реализации

Лаг обновления карты
Между изменением приложения и актуализацией 
карты есть задержка. Прототипирование может 
начинаться с устаревшего состояния.

Кастомные компоненты
Не все экраны собраны из компонентов ДС. 
Кастомный UI появляется по историческим причинам 
или для бизнес-задач.



Восстановить его в JSON сложно. На React — вполне 
возможно.



Prototyper v2

Демо 8 →



От Web MR к iOS и Android

Гипотеза

Web MR

iOS MR Android MR



Сколько заняла реализация

Первый прототайпер + Web-ДС
Перенос компонентов из Compose в Web ≈ 2 месяца

MCP дизайн-системы
С пайплайном обновления данных ≈ 1 месяц

Гайды и шаблоны
Типовые экраны и группы компонентов ≈ 1 неделя

Отладка и поддержка
Прогоны, исправления, доведение процесса Постоянно



Прототип становится частью SDLC

Гипотеза

Обратная 
связь

Discovery

Интерактивный 
Прототип

Релиз Разработка

Тестирование


