
Последнее слово в Android навигации





2008

Activity



Fragment

2012



Single Activity & Cicerone

2016

Cicerone — простая навигация в  
Андроид приложении



Navigation Graph

2018



Compose Navigation

2020

Jetpack 
Compose 
Navigation

💩



Compose Navigation

2020

Decompose
Modo

Voyager



Stack
State

Screen
Activity
New

Fragment



Навигация как бизнес-логика





Открыть

Закрыть

startActivity

showDialog

add

replace

remove

forward

back

backToRoot

newRoot



Две команды на всю навигацию



Концепция навигации
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ScreenA ScreenB
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19

ScreenA ScreenB
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ScreenA ScreenB

Host

ScreenA ScreenB
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Host

HostAB HostCD

ScreenC ScreenDScreenA ScreenB
AB CD

ScreenA
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Host

HostAB HostCD

ScreenC ScreenDScreenA ScreenB

Навигация между табами 

Навигация внутри 
таба

Кнопка “Открыть D”
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Глубокая вложенность

Многомодульность

Разные фиче-команды
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Host

HostAB HostCD

ScreenC ScreenDScreenA ScreenB

Что если навигация пройдет путь за нас? 



 Навигация пройдет путь за нас! 

1. Иерархия экранов

2. Алгоритм поиска

3. Изменить UI



 Иерархия экранов
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Host Screen

Screen
Экран  
Содержит логику фичи и UI, 
между ними навигуриется юзер

Родительский или хостовый экран 
Это экран содержащий UI контейнер, в 
котором будут открываться другие экраны

Связь 
В UI контейнере родительского экрана 
будет открываться дочерний экран 
*необязательно открыт в данный момент



30

A

BD

CE F

HG

Иерархия экранов 
“Карта с адресами расположения 
каждого экрана приложения”



1. Состоит из ключей, а не экранов
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A

BD

CE F

HG
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A

BD

CE F

HG

2. Это дерево с одним корнем
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A

BD

CE F

HG

Иерархия экранов

A

B

D

C

EF

H

G

Навигационный граф

.addView(viewB) .open(B)
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A

BD

CE F

HG

3. Стабильная. Редко изменяется
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Root

Profile

Иерархия экранов Навигационный граф

Video

Profile

News Articles

Themes
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A

BD

CС F

СG

4. Может содержать дубликаты
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Root

Channel

Video News Articles Themes

Channel Channel Channel
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 Навигация пройдет путь за нас! 

1. Иерархия экранов

2. Алгоритм поиска

3. Изменить UI

✅



Алгоритм поиска
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Input
Иерархия экранов
Стартовый экран S
Искомый экран T
Путь до стартового 
экрана

S

S

T
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Output
Путь до искомого экрана

S T



Алгоритм должен быть  
интуитивным



ТЗ: Открой канал в том же табе

ТЗ: Закрой канал
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Video

Channel

Articles

Channel



Алгоритм должен  
находить ближайший экран от стартового



A

I

C J

D

F

HGE

B

С.open(K)
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K

1. Начинаем со стартового2. Ищем вниз по иерархии3. Поднимаемся вверх2. Ищем вниз по иерархии



Дубликаты экранов



A

I

C J

D

F

XGX

K

B

open(X)
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?



ТЗ: Открой канал внутри подписок
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Input
Искомый экран T
Список искомых экранов T1, T2

T2

T1
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Output
Путь через искомые экраны T1, T2

T2

T1



A

I

C J

D

F

XGX

K

B

D.inside(F).open(X)
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F

Искомый: F

X

Искомый: X



A

I

C J

D

F

XGX

K

B

D.inside(B).open(X)
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 Навигация пройдет путь за нас! 

1. Иерархия экранов

2. Алгоритм поиска

3. Изменить UI

✅

✅



Изменить UI



Decompose
= 

Compose, KMM
= 

Декомпозиция



Проблема массивных ViewModel

61

Компонентный подход.  
Боремся со сложностью  
в Android-приложениях



Компонентный подход
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Компонентный подход.  
Боремся со сложностью  
в Android-приложениях



Decompose компонент
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Функционал как у Fragment



Decompose дочерний компонент
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Иерархия компонентов



Иерархия UI



Screen

67



Decompose
= 

Fragment здорового человека😄



Decompose 
State Navigation



ScreenParams
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 Это аргументы, с которыми открывается экран



Один экран с разными 
параметрами
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Для навигации ScreenParams - это id экрана



StackNavigation
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Через него вызываем команды навигации



75
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- Открыть экран сверху стека

- Удалить экран из стека

- Поток с состоянием стека
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StackNavigation

push(A)

State

A : RESUMED

push(B)

pop(B) B : RESUMED 
A : CREATED

A : RESUMED



Stack
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Pages

80



Dialogs

81



Player

82



83
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DialogsNavigation DialogsState

SlotNavigation SlotState

PagesNavigation PagesState

StackNavigation StackState



85



StackHost

Через него отображаем экраны
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Дочерний context
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89
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StackNavigation

push(A)

Screen StackHost

ScreenFactory

AParams 
ComponentContext AScreen

.childStack()

.createChild()
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StackNavigation Screen StackHost

Navigation UI



A

I

C J

D

F

HGE

K

B

Иерархия экранов
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A

I

C J

D

F

HGE

K

B

Открытые экраны
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A

I

C J

D

F

HGE

K

B

Navigation
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StackNavigation

StackNavigation

StackNavigation



A

I

C J

D

F

HGE

K

B

ScreenFactory
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StackNavigation

StackNavigation

StackNavigation

ScreenFactory

ScreenFactory

ScreenFactory



A

I

C J

D

F

HGE

K

B

StackNavigation

StackNavigation

StackNavigation

ScreenFactory

ScreenFactory

ScreenFactory

❌ Не подходит
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StackNavigation Screen

ScreenFactory

.childStack()

.createChild()

StackHost
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NavigationManager

StackNavigation Screen

ScreenFactory

StackHost

open(A)

AParams 
ComponentContext
AScreen
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- NavigationManager в Context

- Наследуем от ScreenContext
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- Navigation и Factory 
через      
NavigationManager
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Open&Close

Push 
Pop



[ A,   B ] open(C) [ A,   B,   C ]

[ A,   B ] close(B) [ A ]

Текущий
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Команда Новый+ ->

Stack



Текущий
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Команда Новый+ ->

[ A,   B,   C ] open(A) [ A ]

[ A,   B,   C ] close(D) [ A,   B,   C ]

Stack



[ A,   B,   C ] 
Selected: 2

open(A)

[ A,   B,   C ] 
Selected: 2

close(C)

[ A,   B,   C  ] 
Selected: 0

[ A,   B,   C ] 
Selected: 1Выбираем предыдущий

Текущий
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Команда Новый+ ->

Pages
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- Cодержит одновременно 
     Stack и Dialogs

- UI содержит два Host
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NavigationManager

StackNavigation

DialogsNavigation

…



Глобальная фабрика
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A

BD

CE F

HG

module:A

module:B

module:F

module:D

ScreenFactory
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NavigationManager

NavigationManager

NavigationManager

NavigationManager

ScreenFactory
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Регистрация создания экрана в фабрике
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A

BD

CE F

HG
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A

I

C J

D

F

HGE

K

B

NavigationManager

NavigationManager

NavigationManager

J
NavigationManager
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NavigationManager
- Повторяют иерархию экранов 

- Знают какие экраны могут открыть 

- Общий интерфейс навигации open&close



 Навигация пройдет путь за нас! 

1. Иерархия экранов

2. Алгоритм поиска

3. Изменить UI

✅

✅

✅



Все вместе
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Управление навигацией

Dispatcher

Hierarchy - Иерархия экранов

NavigationManager

NavigationManager

NavigationManager

NavigationManager



A

C

D

B

1. Вызов команды
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NavigationManager

open(H)

NavigationManager

NavigationManager

NavigationManager

Dispatcher

open(this, H)



A

C

D

B

1. Вызов команды

120

Путь до стартового экрана

Искомый экран H



A

I

C J

D

F

HGE

K

B

2. Поиск 

121

Путь до стартового экрана

Искомый экран H



A

F

H

B

2. Поиск 
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Путь до искомого экрана



A

C

D

B

3. Открытие экранов
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NavigationManager

NavigationManager

Dispatcher

F NavigationManager

H

open(B)

A -> B -> F -> H

StackNavigation.open(B)

open(F)

PagesNavigation.open(F)

open(H)

SlotNavigation.open(H)



Открытие экранов
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A B F H

open(B) open(F) open(H)



Закрытие экранов
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A B F H

close(H)



Создание экрана
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Создание экрана
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1. Экран и параметры

2. Фабрика и иерархия



Создание host экрана
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Создание host экрана
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1. Экран и параметры

2. Фабрика и иерархия

3. State и Host

4. Дочерняя иерархия



Примеры











Разработчики остались довольны )



Q&A
@DanilKoles
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ScreenFactory 



138



139



Dagger без lateinit
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- Зависимости из DI

- Предоставляются извне 
      DI графа

- Интерфейс фабрики, 
     Её генерирует Dagger



Dagger без lateinit

141



142
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- Все Navigator экрана

- Lazy создание

- Cоздаем StackNavigator 
при вызове stack()
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Управление навигацией


