
Поиграть в игру != протестировать игру
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ELECTRONIC ARTS SQUARE ENIX IMPROBABLE

ПОРТФОЛИО
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План

Кто есть Game QA в наши дни

Сделаем свою видеоигру?!

QA - самостоятельная команда?

Выводы и Q&A
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Game QA = геймер
Человек без игрового опыта 

не сможет стать игровым 
тестировщиком из-за 

нехватки понимания 
gamedev домейна

Game QA = QA
Game QA в первую очередь 
QA и должен знать и
применять все практики 
Quality AssuranceКто есть 

Game QA
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GameDev - это как 

написать книгу, снять фильм 

и разработать приложение. 

Всё вместе и параллельно.
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https://drive.google.com/file/d/1NKZGrkHWQwxpt5_L_LPLMkfm5
XhscBrA/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1NKZGrkHWQwxpt5_L_LPLMkfm5XhscBrA/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1NKZGrkHWQwxpt5_L_LPLMkfm5XhscBrA/view?usp=drive_link
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ИДЕЯ ИГРЫ
(КОНЦЕПТ)
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Game Designer
Класс: Паладин

Приоритетные характеристики: интеллект, выносливость, дух

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- VISION документы
- GAME DESIGN документы (ГДД)
- Геймплейный сценарий
- Схемы уровней
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ГДД
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Как QA 
помогают GD

Тестирование инструментария для ГД, проверка 
реализованных ГД механик, квестов, игровой логики

Понимание “что есть ваша игра”, какие от неё должны 
быть ощущения, нефункциональное тестирование 
документации (ГДД).

Работа со сценарием и его нефункциональное 
тестирование. Проверка диалогов и их связность с 
повествованием. Работа с геймплейными и стелс схемами

Проверка баланса игры, обратная связь по 
«необходимости» игровых механик при разном балансе



Алексей Симкин 18

Game Developers
Класс: Рыцарь Смерти

Приоритетные характеристики: 
интеллект, резистентность к хотелкам ГД

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- TECH DESIGN документы (ТДД)
- Готовые механики
- UI/HUD
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Алексей Симкин
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Как QA 
помогают DEV

Проверка UI и HUD на соответствие ГДД и 
дизайнам фичи

Работа с ТДД, сверка ТДД с ГДД. Анализ 
инструментария ГД для новых фич

Функциональное тестирование фич и 
написание/обновление тест кейсов

Проверка созданного программистами инструментария 
для ГД команды



Алексей Симкин 25

Level Designers
Класс: Кузнец

Приоритетные характеристики:
расчётливость, чувство прекрасного

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- BLOCKOUT уровни
- Финальные АРТовые уровни
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https://drive.google.com/file/d/1grFgMFAgxJnnv1_cpphc9MH_2A
dIakm9/view?usp=drive_link

Blockout

https://drive.google.com/file/d/1grFgMFAgxJnnv1_cpphc9MH_2AdIakm9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1grFgMFAgxJnnv1_cpphc9MH_2AdIakm9/view?usp=drive_link
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https://drive.google.com/file/d/1mC2zWqeLridF5yZbaPjRNZlypag
WUXUq/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1mC2zWqeLridF5yZbaPjRNZlypagWUXUq/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1mC2zWqeLridF5yZbaPjRNZlypagWUXUq/view?usp=drive_link
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https://drive.google.com/file/d/1SyEDZF7gb85wD7jKNWkCoj64Ug
0tHdKs/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1SyEDZF7gb85wD7jKNWkCoj64Ug0tHdKs/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1SyEDZF7gb85wD7jKNWkCoj64Ug0tHdKs/view?usp=drive_link
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«Атмосферики»
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• Положение ассетов
• Текстуры
• Коллизии
• Освещение
• Вода
• Погода
• Время суток
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Как QA 
помогают LD/LA

Проверка финального расположения объектов на 
уровне, света, навигации, коллизий объектов и т.д.
Проверка Левел Арта на всех уровнях графики

Проверка блок вольюмов на уровне

Проверка левел арта на соответствие блокауту

Проверка навигации, работа с метриками уровня, 
сверка Blockout с ГД схемой уровня
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2D и 3D художники
Тех Арт

Класс: маг

Приоритетные характеристики: утончённость, мана

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- Весь 2D арт
- Весь 3D арт
- Атмосферики
- UI/HUD
- Оптимизация



Алексей Симкин 442D



Алексей Симкин 452D



Алексей Симкин 46

LEVEL OF DETAILS
(LOD)

3D
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LEVEL OF DETAILS (LOD)

3D
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ОКРАСКА LODов
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https://drive.google.com/file/d/1jVF-
NFr2FZUVb5K2xdT9HlHMtU2DRlT9/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1jVF-NFr2FZUVb5K2xdT9HlHMtU2DRlT9/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1jVF-NFr2FZUVb5K2xdT9HlHMtU2DRlT9/view?usp=drive_link
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Как QA 
помогают 2D/3D
художникам, 
Тех Арту

Начало проверки оптимизации игры

Проверка LOD-ов 3D моделей, проверка их 
текстур с использованием различных режимов 
отображения (G-Buffer)

Проверка UI и HUD игры 

Проверка 2D ассетов на соответствие техническим 
требованиям
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АНИМАТОРЫ
Класс: шаман

Приоритетные характеристики: 
мана, призыв духов анимации

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- Ассеты (модели) с анимациями
- Аним монтажи
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https://drive.google.com/file/d/1s8tcOX1PWl-
4vAgFJKoxfjlRJTIOk6GT/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1s8tcOX1PWl-4vAgFJKoxfjlRJTIOk6GT/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1s8tcOX1PWl-4vAgFJKoxfjlRJTIOk6GT/view?usp=drive_link
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https://drive.google.com/file/d/1I3lvoIm9cxx_LPNf8jyOV3J2FOIIv-
As/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1I3lvoIm9cxx_LPNf8jyOV3J2FOIIv-As/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1I3lvoIm9cxx_LPNf8jyOV3J2FOIIv-As/view?usp=drive_link
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https://drive.google.com/file/d/1o23opi3DwoWUAQSG1WtGckQ03
VebIkJH/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1o23opi3DwoWUAQSG1WtGckQ03VebIkJH/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1o23opi3DwoWUAQSG1WtGckQ03VebIkJH/view?usp=drive_link
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Как QA 
помогают
аниматорам

Проверка правильности использования моделей и 
мувсетов

Проверка парных анимаций в игровых условиях

Проверка финальных анимаций (костные и blendshape)
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VFX DESIGNERS
Класс: плут (rogue)

Приоритетные характеристики: 
незаметность, мана

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- Визуальные эффекты для разных 

уровней графики
- Анимации к VFX
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Как QA 
помогают VFX 
дизайнерам

Проверка VFX с разными настройками эффекта в 
игровых условиях

Проверка VFX на разных уровнях графики
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SOUND DESIGNERS
Класс: бард

Приоритетные характеристики: 
призыв чеканной монеты  и наличие рядом ведьмака

АРТЕФАКТЫ РАБОТЫ: 
- Sound Design документ (СДД)
- Музыка и песни
- SFX на все случаи жизни
- Озвучка
- 2D и 3D звуки в игре
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Как QA 
помогают Sound 
дизайнерам

Проверка 2D и 3D аудио

Проверка правильности использования аудио в 
звуковых каналах игры

Проверка необходимых звуковых ассетов на основе 
«Sound Design document»
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Союзник или ...?

Кроме ранее упомянутых работ QA 
проверяют:
- баланс
- Совместимость (Compatibility)
- Compliance
- I18N & L10N
- Performance
- Playtesting
- Специфические фичи консолей
- Автоматизация тестирования
- Работа с Комьюнити 

Менеджерами
- И многое другое

QA



Алексей Симкин 73

ВИДЫ
ТЕСТИРОВАНИЯ
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https://drive.google.com/file/d/1EL5x5qnLbiLVq0Lq_TS5AvjOIodl
BOdJ/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1EL5x5qnLbiLVq0Lq_TS5AvjOIodlBOdJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1EL5x5qnLbiLVq0Lq_TS5AvjOIodlBOdJ/view?usp=drive_link
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- Game QA вовлечены в активности 
большинства команд

- у Game QA важно выделять свои 
специализации

- играть в игру нужно (много!), но в конце 
проекта

- игровое тестирование – это ещё и работа с 
около игровыми активностями (комьюнити 
менеджерами, локализация и многое другое)

ВЫВОДЫ
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https://drive.google.com/file/d/1FHR1wmwjZR9q53RDvIlyTvPFeM6
YyOnR/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1FHR1wmwjZR9q53RDvIlyTvPFeM6YyOnR/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1FHR1wmwjZR9q53RDvIlyTvPFeM6YyOnR/view?usp=drive_link
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