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Как кодер сейчас
 Пишу микрофронтенды с Module Federation и 

React

 Пишу микросервисы на NodeJS, NestJS, 
PostgreSQL и GQL

 Девопсю Cloud Infrastructure



Как кодер раньше
 Девопсил Cloud Infrastructure

 Разрабатывал бэкенд на Node.js использованием GQL, gRPC, REST, 
Kafka, PostgreSQL, MongoDB, DynamoDB, Timestream

 Переписывал несколько проектов (язык, технология, архитектура)

 Писал кроссплатформенные приложения на Flutter и React Native

 Сделал AR примерку одежды Three.js

 CLI for automation на Python3

 Писал Web Scraper’s c PuppeteerJS / Cheerio

 Месил легаси с BEM bh, AngularJS, Python 2, Perl



Что применял в проде?
 Кодогенерацию 4-х SDK с типами из Swagger

 Прототипировал новый сервис из GQL схемы

 Генерировал документацию и песочницу из кода Apollo GQL 
Playground, Swagger

 Генерировал типы из GQL чтобы мигрировать с JS на TS

 Разработал несколько плагинов и трансформаторов, используя AST, 
в том числе писал GQL -> SQL

 Генерировал хуки для работы с АПИ и управления локальным 
стейтом в React

 Генерировал данные, миграции и методы для работы с БД

 Писал шаблоны для быстрой генерации новых микросервисов и 
микрофронтендов



Что не применял в проде?
 Генерацию из схемы базы данных в готовый сервер

 Дизайн из фигмы в компоненты (React, React Native, Flutter)

 Декларативный единый GQL Gateway из разных протоколов

 Автоматизацию кодгена через CI / CD

 Некоторые плагины



Что будет в докладе?
 Поговорим о генерации код









Отвечу на вопрос “А нужно ли это мне?

Обзор инструменто

Расскажу про плюсы и минусы, подводные камни, ограничени

Демо



Что будет в докладе?
 Поговорим о генерации код
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 Демо
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Обзор инструменто



Что будет в докладе?
 Поговорим о генерации код

 Отвечу на вопрос “А нужно ли это мне?

 Обзор инструменто



 Демо

Расскажу про плюсы и минусы, подводные камни, ограничени



Что будет в докладе?
 Поговорим о генерации код

 Отвечу на вопрос “А нужно ли это мне?

 Обзор инструменто

 Расскажу про плюсы и минусы, подводные камни, ограничени

 Демо



Что такое кодогенерация?



Основа программирования
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Множество правил букв Множество правил цифр



Нужно ли мне генерировать код и 
зачем?



У всех по-разному
 Для компани

 Ускоряет разработку и деливери -> дешевле и быстре

 Унификация структуры и стиля кода -> дешевле и быстре

 Упрощает взаимодействие команд -> быстрее и безопасне

 Сниженает вероятность ошибок -> безопасне





Для разработчик

 Освобождать себе врем

 Не заниматься монотонной работо

 Быстро прототипировать свои проект

Для дизайнер

 Проще делать pixel perfect дизай

 Есть возможность воплощать свои дизайны в реальность без код

 Проще общаться с фронтендерами
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 Не заниматься монотонной работо
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Что будем кодогенерировать?







Поехали



Генерируем структуру проекта

 N
 Turb
 Gatsb
 Next.j
 CRACO

 Hyge
 Plo
 Yeoma
 Slush

 Sample
 Open-sourc
 Boilerplates

Общие технологии проекта



Генерируем Бэкенд



Генерируем Фронтенд



Генерируем Фронтенд













Кастомная генерация



Зачем?
 Нестандартная структура проекта

 Нет подходящего плагина

 Нужно добавлять код в существующие 
файлы

 Избавляться от монотонной работы



Генерируем плагин



Реализуем генератор



Генератор посложнее



Минусы
 Сложно настраивать

 Много писать



Hygen и ему подобные



Подсказки



Генерируем данные



prisma.io



Почему?
 Быстрая настройка на SQL-подобном языке

 Не нужно писать самому entity / декораторы

 Генерация client ORM, миграций, энтити, 
схем и релейшенов на основании схемы

 Студия из коробки

 Простой сидинг





Описали схему Ч. 1



Описали схему Ч. 2



Сгенерировали ORM client



Сгенерировали миграцию



Получили БД Ч.1



Получили БД Ч.2



Минусы
 Не удобный rollback

 Может не быть вашей бд



Скрипт для сидинга



Генерируем данные



Получаем в БД



БД в Сервис



hasura.io







Минусы
 Слишком много генерируют

 Дополнительные заботы о безопасности



Генераторы архитектуры



jhipster.tech











Генерируем бэкенд



Основные инструменты

20 инструментов для GQ
 Кодге
 Плагин
 Прокси сервер
 и многое другое



the-guild.dev

Доступных генераторо
 71 для клиент
 56 для сервер
 9 для документаци
 7 для схем



openapi-generator.tech



Что будем генерировать здесь?



Кейс: прототипируем сервис



Пишем Swagger и используем снипеты



Получаем схему



Генерируем NestJS Service



Генерируем NestJS Service



Полученная структура





А как же API?



Быстрый способ поиграться editor.swagger.io



Вывод

У OpenAPI куда развиваться



Кейс: мигрируем с JS на TS







Комментарии
 Конвертирует не прям в NestJS, а в type-

graphql

 Некоторые типы не понимает и возвращает 
any, что генерирует невалидный GQL 

 Тоже можно использовать для 
прототипирования



Как фиксить?
 Написать плагин

 Ручками поменять один раз, если не нужно 
регулярно делать похожее



Что еще умеет?



Пишем логику



Больше примеров



Генерируем

бэкенд документацию



Swagger OpenAPI



GQL Playground



Комментарии
 Самим писать декораторы / комментарии

 Swagger чуть сложнее настройка, чем в GQL



Документация - клево

А как еще лучше?



Генерируем SDK



Запустили докер



Получили код



Используем сгенеренный код



Кастомизируем поведение



Полученное SDK
 Типизировано

 Из коробки мапперы данных на типы и их 
валидация

 Возможность кастомизации

 Паблишим в public / private npm registry

 Храним у себя в репе

 CI/CD на кодген при изменениях в бэкенде



Хочу другой

бэкенд протокол



Кейс: GQL -> REST



Кейс: Any -> GQL



Кейс: GQL -> SQL



Кейс: GQL -> SQL



Фронтенд



Скрипт для генерации React hooks



Пишем свои плагины



Используем чужие плагины



Дизайним проект в Figma



Создаем аккаунт и логинимся в plugin



Экспортируем компонент в код и фиксим пропсы



Комментарии
 Редко норм свойства изначально 

генерирует

 Не всегда автоматом может правильные 
семантические HTML теги определить

 Но как сконфигурировал - уже помнит и 
можно дальше править дизайн

 Есть возможность синхронизации с Github и 
деплой в разные клауды (Netlify, Vercel, 
Github Pages)



Пишем логику



Сгенерируем фронтенд доки



Пишем Markdown



Пишем TypeScript



Получаем что-от такое



Или такое



А где кодген?







Минус - нет документации



Что можно с этим делать?



Демо







Итог
 Что такое кодогенерация

 Зачем она нужна компании, разработчикам и дизайнерам

 Прошлись по всем аспектам разработки и как можно в каждой из 
них генерировать код (BE, DB, Architecture, FE, Docs, SDK, CI /CD)

 Обзор доступных инструментов и их особенностей

 Демо проект с использованием всех инструментов



Выводы
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Спасибо за внимание!

https://github.com/mdusafp/codegen-ninja


