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▪ Ключевые архитектурные решения наших редакторов

▪ Унификация функционала для разных платформ

▪ Использование кода на «неродном» языке на стороне JavaScript

▪ Рендеринг на canvas

▪ Нюансы при работе со шрифтами 

▪ Существующие проблемы и их решения

О чем поговорим
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Требования и ключевые 
архитектурные решения
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▪ Открытие документов – сторонних и собственных

▪ Набор инструментов, аналогичный сторонним редакторам 

▪ Возможность совместного редактирования

▪ Мультиплатформенность

Базовые требования
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Ядро. DOM
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Ядро. DOM
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DOM Layout Painter



Ядро. API
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Ядро. Совместное редактирование

9

a, b, c

a, b

a, b, c

d, a, b

d, a, b, c

d, a, b

T (del (2), ins (0, d)) 
= [del (3), ins (0, d)]

Operational 
Transformationdel (2) ins (0, d)

ins (0, d) del (3)



▪ Одинаковое отображение документов 
на всех платформах

▪ Унификация основного функционала

▪ Новые фичи приезжают практически «из коробки»

▪ Транзитивные цели от бизнеса

Ядро. Плюсы
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▪ Полная зависимость от другой 
команды

▪ Обновления ядра – иногда бывает 
очень больно

Ядро. Минусы
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Что в нашей команде.
Про web
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Как мы работаем с ядром
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▪ Создаем статическую библиотеку из исходного кода ядра

▪ Пишем биндинги на сущности ядра

▪ Компилируем ядро в Wasm

▪ Публикуем npm-пакет

▪ Используем на стороне редактора

Как мы работаем с ядром
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Как мы работаем с ядром
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Как мы работаем с ядром
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Почти готово, так ведь?
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▪ Интерфейс Painter в ядре – содержит набор методов 
для отрисовки

▪ Наша реализация – WebCanvasPainter – формирует 
ArrayBuffer

▪ Разбиваем ArrayBuffer на последовательность команд 
и параметров

▪ Вызываем соответствующие методы Web Canvas API

Как мы рендерим
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WebCanvasPainter
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...



WebCanvasPainter
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Содержимое ArrayBuffer
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drawText('HolyJS', 14, ...),

setFillColor(79, 129, 189, 1),

fillRect(80, 90, 100, 100),

drawText('HolyJS', 18, ...),



Это основа
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Рендеринг текста. Пример

*тык* insertText
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Рендеринг текста. Пример

Handle core event Update Document
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Event



Рендеринг текста. Пример
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Рендеринг текста. Пример

drawPage drawPage
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WebCanvas
Painter



Рендеринг текста. Пример
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Рендеринг текста. Пример

Emit internal redraw event Painter drawText
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ArrayBuffer



Рендеринг текста. Пример
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Рендеринг текста. Пример

draw ArrayBuffer drawText 
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drawText
and args

Canvas API fillText setFont



Рендеринг текста. Пример
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Откройте форточку, спикер наспикерил
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Немного про шрифты
▪ Фиксированный список шрифтов

▪ Начертания: regular, bold, italic, bold-italic
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XO Caliburn
XO Courser
XO Oriel
XO Oriel Condensed
XO Tahion
XO Thames

Cormorant
PT Astra Sans
PT Astra Serif
PT Sans
PT Serif



Маппинг шрифтов

В иных случаях – XO Thames
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XO Caliburn
XO Courser
XO Oriel
XO Oriel Condensed
XO Tahion
XO Thames

Calibri
Courier
Arial
Arial Narrow
Tahoma
Times New Roman



Нельзя просто так взять и...
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 Посимвольный рендеринг
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Все работает отлично,
но есть нюанс…
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Ядро и просмотр документа
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Pregen
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Client Apps 
and Services

Server

Pregen
open doc request for json 



Pregen

40

Client Apps 
and Services

Server

Pregen
view doc json model



Итоги
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Core

WebAssembly

Canvas

Fonts

Физиологические потребности




