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Минимальные определения алгоритма

● Машина Тюринга
● Нормальные алгоритмы Маркова
● Эзотерические языки программирования



Brainfuck programming language



Hello world in Brainfuck



Современные языки очень избыточны

● В си, например, три цикла и goto (в сишарпе +2 foreach и await foreach)
● Достаточно условного оператор и goto
● Создатели C# решили часть Си грехов типа fallthrough case и приведения к 

булевскому выражению int и т.п.
● В целом развитие ведет к увелечению избыточности ради удобства в  

некоторых случаях
● Это называется Syntax Sugar
● https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/whats-new/csharp-version-history 

https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/whats-new/csharp-version-history


Культура и предубеждения

https://github.com/dotnet/runtime/blob/main/src/libraries/System.Private.CoreLib/src/System/Collections/Generic/List.cs



Жми на помидоры! Делай код лучше!

● Современные IDE предлагают много вариантов “улучшений” кода
● К сожалению многие считают себя очень крутыми программистами 

применяя эти улучшения повсюду
● Это ломает историю!
● Как правило, не стоит “улучшать” код, который вы не меняете по другой 

причине



File level namespace как исключение

● Не создает существенное изменение для правильно настроенного git
● Уменьшает вложенность



























































































































https://www.youtube.com/watch?v=O89-zG84QK4 

https://www.youtube.com/watch?v=O89-zG84QK4


Nullable reference types

● Включается на уровне проекта
● dotnet/runtime и другие проекты уже переведены
● Включено по умолчанию с C# 10 (net 6)


