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Pkl (Пикл)

§ Язык программирования для связи статических ЯП

§ Язык созданный для работы с конфигурациями

§ Внимание на безопасности и поддержке

§ Поддержка языков и IDE на старте



Основные альтернативы

Примеры использования

Вывод

Какую проблему решает PKL
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Сегодня



Какую проблему решает Pkl?



Работа с JSON без тестов
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Зачем?
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Зачем?



Внедрение валидации 
контрактов
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Как обезопасить прод?

§ Json
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Вы представляете что видит пользователь?
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Вы представляете что видит пользователь?
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Ограничения на поля



Тесты

Вероятность ошибки парсинга

Только для конфигов

Контракты
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Внедрение 
валидации 
контрактов

Сложно понять что меняешь



Внедряем кодогенерацию



Тестовая пирамида Покрытие Стабильность
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Как единственный источник 

правды для клиента и 

сервера

OpenAPI Specification

Генерация замоканного API 

на сервере по спекам для 

параллельной разработки 

клиента и сервера

API сразу после спеки
Pipeline который при 

изменении файла 

спецификации API будет 

перегенерировать файлы для 

сервера и клиентов и 

говорить есть ли проблемы с 

совместимостью

Интеграция Gitlab CI

Контрактное тестирование 

из коробки доступно как 

потребителям так и 

создателям API, спим 

спокойно

TBD

Codegen CI/CD ReleaseOAS
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Разработка через 
кодогенерацию



Документ YAML OpenAPI

представляет собой дерево с 

набором ветвей
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OpenAPI



Документ YAML OpenAPI

представляет собой дерево с 

набором ветвей
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OpenAPI



Типы
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25

string, number, integer, 

boolean, object, array



Типы

max, min, pattern, format, length, 

nullable, enum, required

Возможность задания ограничений
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Типы

max, min, pattern, format, length, 

nullable, enum, required

Возможность задания ограничений

O
p
e
n
A
P
I

string, number, integer, 

boolean, object, array

Jar исполняемый cli с кастомизацией 

через mustache

Кодогенерация
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OpenAPI

§ Версия API и название
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OpenAPI

§ Версия API и название
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OpenAPI

§ Версия API и название

§ Список URL сервера

§ Список путей

§ Параметры запроса

§ Коды ответов
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OpenAPI



Сервер
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Codegen



Сервер Клиент
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n
A
P
I

Codegen
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OpenAPI Codegen
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OpenAPI Codegen



Не тратим времени на 
бойлерплейт

Единый источник правды
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OpenAPI
Codegen

Работа по-контрактам



Множество инструментов
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OpenAPI
Codegen

Не поддерживает валидацию из 
коробки

Не для конфигов



Pkl
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Генерация статической конфигурации
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Возможности языка
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Возможности языка

§ Удобная работа со строками
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Кодогенерация для популярных ЯП

§ Java

§ Kotlin

§ Swift

§ Go
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Кодогенерация для популярных ЯП

PKL Template

iOS Swift

Android Kotlin

Server Go

§ Java

§ Kotlin

§ Swift

§ Go
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Кодогенерация

§ Конфигурации

§ Мокирование

§ Контракты
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Интеграция с IDE через LSP

§ IntelliJ

§ VS Code

§ Neovim

§ Xcode
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Валидация

§ IntelliJ

§ VS Code

§ Neovim

§ Xcode
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Навигация

§ IntelliJ

§ VS Code

§ Neovim

§ Xcode
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Автокомплит

§ IntelliJ

§ VS Code

§ Neovim

§ Xcode
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Тестирование

§ Тесты поддерживаются из коробки

§ Fact – обычный логический ассерт, подходит для юнит тестов

§ Example – аналог снапшот тестирования для конфига

1
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Мокирование

§ Пагинация

§ Ограничения разных полей

§ Уникальность
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Мокирование

1

§ Задача написать тест на пагинацию

§ В зависимости от параметров, количество отличается

§ Часть полей должна быть уникальна
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Мокирование

1

§ Возможность динамически генерировать поддерживаемые 

моки

§ Единая логика для клиентов и для сервера
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Мокирование

1

§ Возможность динамически генерировать поддерживаемые 

моки

§ Единая логика для клиентов и для сервера

PKL Template

iOS Swift

Android Kotlin

Server Go



Pkl
Standard Library



Pkl
Standard Library



Pkl
Standard Library



Pkl
Для любой задачи

Пакеты



Pkl
Для любой задачи

Пакеты
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Package OpenAPI

§ Конфигурации

§ Мокирование

§ Контракты



JSON/YAML контракты

Не является заменой OpenAPI

Open source

Можно начать использовать

Язык для работы с конфигурациями

Ограничивается моделями

Позволяет интегрировать без «вендерлока»

Подходит для зрелого проекта
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Выводы
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