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Зачем нужен КММ ?
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Преимущества 

Пишем код 1 раз 
Пишем на Котлине 
«Хороший» код* 

3



Почему Android driven 



Дзен:

Est. 2015
60 миллионов пользователей 
60+ мобильных разработчиков 
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Когда внедрять KMM 

В октябре 2022 года КММ выходит в бету 
JetBrains официально заявляет, что внедрять 
KMM безопасно 
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Отношение к КММ 

75% iOS против 

65% Android за 

Новая технология 
Overhead 

Новая технология 
MacOS 
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Почему Android driven? 

Скептическое отношение к технологии со 
сторноы iOS 
Запаздывание iOS по некоторым направлениям 
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Выбор задач

Скептическое отношение    
к технологии со стороны iOS

Выбираем задачи на 
чистую бизнес логику 
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Экспертиза iOS 

Ищем Android разработчика, 
который разбирается в iOS 

Не находим 

Создаем 
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Некоторые особенности разработки 

•  Байт код
•  Пакеты
•  GC

•  Нативный код 
•  Единое пространство имен 
•  ARC
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Конфигурация проекта 

Доставка кода 

Варианты репозиториев

Android (Gradle): модуль, библиотека

IOS (SPM, CocoaPods): Framework (aka библиотека) 

Shared + Android + iOS 

Shared + Android

Shared 12



Хостимся в Android repo 

Android driven
Легкая ингетрация в инфру 
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Модуляризация 



Пространство имен при экспорте в Framework 

Kotlin 
com.sample.package1.SampleClass 

com.sample.package2.SampleClass 

Swift 
SampleClass           

SampleClass_
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Организация в Kotlin коде
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А B

C



А B

C

Framework A Framework B 

Framework C 17



C C1 2 
18

А B
Framework A Framework B 



Используем единый артефакт 
Umbrella Framework
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А B

C



Решение: Единый пакет для сущностей 
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При одинаковых названиях 
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Доступен извне

Сущности в едином пространстве имен

Зависит только от других api модулей 

Скрыт внутри библиотеки

Спокойно пользуемся пакетами

Может зависить от api модулей

Api модуль Implementation модуль
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* схема упрощена  
* implementation модули не указаны



build.gradle.kts (:kmm:main) 
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Итог

Решили проблему с коллизиями 
Создали удобную иерархию кода 
Ускорили сборку приложения 
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Бесшовный опыт для iOS 



Документация

Подробная документация Api модулей 
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Экспорт документации в Obj-С

Используем аргумент компилятора -Xexport-kdoc 

В итоге комментарии прорастают в header-ы Obj-C
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Dokka

30



Бесшовный опыт для iOS

Как можно больше логов 
@HiddenFromObjC и @ObjCName 
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Алиасы для КММ кода

Не ипортируем KMM библиотоку из IOS кода напрямую 

Не засоряем Autocomplete

Легко уйти с KMM релизации 

import KMM 

Используем для этого swift Alias’ы, которые лежат 
в отдельном файле 

public typealias SimpleClass = KMM.SimpleClass
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Мультиплатформенные тесты



Положение дел

Android driven KMM
Задачи на чистую бизнес логику
Отсутствие пользовательского интерфейса
Острая необходимость писать тесты  
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Способы запуска тестов 

Android 

IOS 

Локальные тесты 

Инструментальные тесты

Локальные тесты 

Инструментальные тесты

JVM

Эмулятор или реальное устройство 

Симулятор или реальное устройство                          } 
35



build.gradle.kts 
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build.gradle.kts 
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Расположение тестовых исходников 
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Тестим платформенные имплементации «в лоб»
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Android тест

Android 
зависимость

IOS тест

IOS 
зависимость

Unit тест

Fake 
зависимость



Контрактное тестирование 

Контрактный 
тест 

Интерфейс 
зависимости

подставляем реализацию iOS реализация 

Android релаизация 

Fake реализация
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src/commonMain 

41



src/commonTest 
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src/commonTest 
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src/commonTest 

Для запуска на JVM 

Для запуска на iOS симуляторе 

gradle :module_name:testDebugUnitTest --tests *FakeFileStorageTest

gradle :module_name:iosX64Test --tests *FakeFileStorageTest 
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src/iosMain 
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src/androidMain
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src/iosTest 

src/androidInstrumentedTest 
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Gradle таски 

Android: 
gradle :module_name:connectedDebugAndroidTest
-Pandroid.testInstrumentationRunnerArguments.class=
path.to.AndroidFileStorageTest

IOS
gradle :module_name:iosX64Test --tests *IosFileStorageTest
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Преимущества контрактного тестирования 

TDD 
Единое поведение
Время
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Итоги



Появилась фича на IOS 

Продолжаем унифицировать логику 
(bandwith meter, аналитика в плеере)

Технология разрослась на всю команду
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Разделение на UI и бизнес 
+ 

Тщательная документация
+

Разделение модулей                        
на Api и Implementation 

+
Тестирование 

= 
«Хороший» код 52


