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Observability: traces

OpenTelemetry access logs: Missing span 
ID breaks trace-context correlation #33906
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Быстрая межсервисная аутентификация
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YaC 2018
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Infrastructure as Code
Декларативное описание
даёт новые возможности
для анализа

Код и инфраструктура
следуют общим принципам

Единообразные изменения
во всём флоте микросервисов
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