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Про Далее

21
год

на рынке

570+
человек в 
команде

50+
Активных 
клиентов

2.2 млрд

Оборот компании 
в 2025

1
место в Ruward 
Awards

3
место в рейтинге 
Рунета

1
место в Adindex 
web production

5
больших 
направлений
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Зачем архитектура?

01. Предсказуемость
Каждый разработчик пишет в одной нотации и по одним 
правилам, таким образом мы минимизурем bus factor
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Зачем архитектура?

01. Предсказуемость
Каждый разработчик пишет в одной нотации и по одним 

правилам, таким образом мы минимизурем bus factor

02. Устойчивость
Новые фичи не ломают старые, изменения вносятся быстро и легко 
расширяются

03. Независимость
Разработчики работают параллельно.  Конфликты при слияниях 
минимизированы
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07 —

Определяемся с терминами Архитектура и структура

Что есть 
архитектура

Фокусируемся на определении и сужаем контекст
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Кординаты

архитектур
Скажем, что цветом обозначена бизнес-
логика

Ваше мнение может не совпадать, это нормально
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О чем говорим

Код Сервисы

МикросервисыFSD Clean

Hexagonal Микрофронтенды

MVC DDD
Монолит

Уровень абстракции
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FSD
Feature Sliced Design
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FSD — Feature Sliced Design
app

processes

pages

widgets

features

entities

shared

Layers

user

post

entities

Slices

ui

model

api

Segments
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Причины популярности

1
React + SPA
Популяризация компонентного 
подхода и полноценное отделение 

от бекенда

2
Первенец
Рост сложности веб-приложений и 
отсутствие общепризнанных вариантов

3
Маркетинг
Большое сообщество вокруг React 
способствовало развитию и 
популяризации
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Причины популярности

1
React + SPA
Популяризация компонентного 
подхода и полноценное отделение 

от бекенда

2
Первенец
Рост сложности веб-приложений и 
отсутствие общепризнанных вариантов

3
Маркетинг
Большое сообщество (СНГ) вокруг 
React способствовало развитию и 
популяризации
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Эволюция FSD
v1.0 - 2020

Идеи файлового роутинга

 api/ - сущности и запросы

 features/ - фичи с моделями

 lib/ - utils, helpers

 pages/ - файловый роутинг

 ui/ - чистые компоненты

v2.1 - 2024

Back to the Past

Снова возвращаемся к 
страничной модели, 
вместо композиции 
“атомов”

v2.0 - 2023

app/ > processes/ > pages/ > 
features/ > entities/ > shared/



Более четкое разделение 
слоев. Требования к 
зависимостям

v0.1 - 2018

Самая ранняя версия,

наследует Atomic Design

Есть два слоя:


ui/ - чистые 
компоненты

features/ - бизнес 
логика
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Плюсы FSD

1
Первая (frontend)

архитектура 
Мотивирует задуматься о 
необходимости архитектуры в 
проекте и выработать 
насмотренность

2
Определения

и термины
Вводит понятия абстракций, 
сущностей, функциональных слоев 
и правила их взаимодействия

3
Лучше, чем свалка 
компонентов
На безрыбье и рак рыба, лучше 
структурировать хаос по хоть каким-то 
правилам, чем оставлять как есть
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Плюсы FSD

3 главных недостатка FSD после 3 лет использования https://www.youtube.com/watch?v=yRH0O4Fn53U
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Реальные 
проблемы

Палки в колеса? А может лучше ненужные абстракции?
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кф “Лемони Сникет: 33 несчастья” 25 / 123



Отсутствие кросс-связей

Заказ Способ оплаты

Бизнес логика всегда имеет 
связи между сущностями и 
процессы для них

Продукт Пользователь Адрес

Склад Доставка

Такое без костылей в FSD не построить, потому 
что запрещены кросс-импорты одного слоя
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Отсутствие кросс-связей

https://www.youtube.com/watch?v=H_rJ0zB8rqc3 главных недостатка FSD после 3 лет использования
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Отсутствие кросс-связей

 Разбираемся в Feature-Sliced Design https://www.youtube.com/watch?v=H_rJ0zB8rqc
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High Coupling & Low Cohesion

Логика сильно размазывается по слоям при этом 
остается зависимой друг от друга и связной

Простой процесс работы пользователя с заказом 
превратился в спагетти-папки
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High Coupling & Low Cohesion

 Разбираемся в Feature-Sliced Design https://www.youtube.com/watch?v=H_rJ0zB8rqc
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Ненужная абстракция 

widget    или entity или feature
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Ненужная абстракция 

widget    или entity или feature

80% споров vs 20% возможно переиспользуемого кода
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Где-то грустит брошенный слой processes
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Линейный рост сложности

До 5 страниц До 20 страниц 30+ страниц

34 / 123Эволюция проекта



Это важно!

36 сек     с

с/ес

 с   е  ее  
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Это важно!

36 сек * 100 навигаций  1 ас

0 асв/есц

1 ас *  ней* нееи  
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Это важно!

36 сек * 100 навигаций = 1 час

0 часв/есц

1 час *  ней* нееи = 
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Линейный рост сложности

До 5 страниц До 20 страниц 30+ страниц
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Это важно!

36 сек * 100 навигаций = 1 час

0 часв/есц

1 час * 5 дней* 4 недели = 
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Это важно!

36 сек * 100 навигаций = 1 час

20часов/месяц

1 час * 5 дней* 4 недели = 
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Введем понятие

П(const) и П(n)
Оценим рост проекта при его развитии
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Семантика вложености

1
Абстракция П(7)

2
Сущность П(3n)

3
Функиональность П(3)
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v2

v2.1

Позиционируем 
FSD

В итоге мы работаем с архитектурой, которая 
заметно усложняет связи и код при росте 
проекта



Это же подкрепляется сложной ментальной 
моделью, которую каждый интепретирует и 
трактует по-своему

Ваше мнение может не совпадать, это нормально
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Вернемся в прошлое Подсмотрим чужой опыт

Что там на 
бекендах

Все хорошее - давно забытое старое. 

Короткий экскурс туда и обратно
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Про MVC

Базовый паттерн большинства 
backend-фреймворков (Express, 
Laravel, Django, Rails, Spring MVC)

Появился в ~1970
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Про MVC

Плюсы сы

Простота 

Чёткое разделение

Десятилетия развития и применения

Идеален для маленьких CRUD-сервисов

олст C и тесная опора на 
онтроллер плохо связватся


Плохо мастаирется ез доп слое
Подходит для екенда но не для ронт
Плоская реализаия ведет к рост П3
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Про MVC

Плюсы Минусы

Простота 

Чёткое разделение

Десятилетия развития и применения

Идеален для маленьких CRUD-сервисов

Толстый Controller и тесная опора на HTTP

Контроллеры плохо связываются

Плохо масштабируется без доп слоев

Подходит для бекенда, но не для фронта

Плоская реализация ведет к росту П(3n)
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Про DDD
Бизнес-моделирование в коде. 
Применяется в бекендах сложных 
enterprise систем. 

Скорее больше подход, чем 
архитектура

Появился в 2003
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Про DDD

Плюсы сы

Согласованность терминологии и правил 

Управление сложностью

Границы доменов

Идеален для больших enterprise решений

ысоий порог вход
ребется in eper

Ибытоен для простых  
сервисов


лосая реалиация ведет  рост n

49 / 123



Про DDD

Плюсы Минусы

Согласованность терминологии и правил 

Управление сложностью

Границы доменов

Идеален для больших enterprise решений

Высокий порог входа

Требуется domain expert

Избыточен для простых CRUD 
сервисов

Плоская реализация ведет к росту П(n)
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Про Clean

Развитие идей Hexagonal и Onion. 
Полностью следует SOLID принципам. 
Подробно разделяет код по слоям и 
позволяет их подменять

Появился в 2012
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Про Clean

Плюсы сы

Полная независимость от стека 
технологий

Высокая unit-тестируемость

Четкие границы и интерфейсы легко 
подменять реализации

Идеален для больших  решений с 
зоопарком источников и 
потребителей

рутая кривая обучени
Высокий бойлерплей
Подходит для бекенда но не для 
фронт

асштабирование бизнес-логики 
зависит от выбранного подхода
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Выводы
Бекенд архитектуры прошли долгую эволюцию 

и хорошо делят зоны ответственности

ринципы  раотают в архитектуре 
таке как в 

рхитектуры исползуют екенд
специиные слои такие как репозитории 
представления

опоненты и реактивност на ронтенде 
все еняют
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Архитектуры используют бекенд-
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представления

Компоненты и реактивность на фронтенде 
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Немного контекста

1.
2 сервиса — 

200к строк
Платина — закрытая 
аналитическая платформа  

SubQuery - мощный инструмент 
дата-инженерии

.
ооит а 

етареворка

.
 

коаа
 наей оманде нет ноо 
радеени на еенд и ронтенд  

тетстенност одеена о 
серисо 
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Немного контекста

1.
2 сервиса — 

200к строк
Платина — закрытая 
аналитическая платформа  

SubQuery - мощный инструмент 
дата-инженерии

2.
Монолиты на 
мета-фреймворках
Проекты изначально написаны

на SvelteKit + TypeScript

Все интеграции и бизнес логика 
находятся в одном проекте

3.
Full-Stack 

команда
В нашей команде нет явного 
разделения на бекенд и фронтенд.  
Ответственность поделена по бизнес-
логике сервисов 
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Fractals & Domains FSD vs FDA

FDA 
Фрактально-Доменная Архитектура
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Терминология

Домены
Задаются требованиями бизнеса

Прозрачны для разработчиков, 
менеджеров и заказчиков

Могут иметь публичное api для кросс-
доменных связей

Определяют структуру приложения

о
Задаются разработчикам

асиряются по мере возрастания 
ункионально сложности приложени
анные перетекают как правило 

последовательно от слоя к сло
Отвечают за архитектуру внутри доменов
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Слои
Задаются разработчиками

Расширяются по мере возрастания 
функциональной сложности приложения

Данные перетекают как правило 
последовательно от слоя к слою

Отвечают за архитектуру внутри доменов
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Принципы

Две категории для кода - функциональные 
слои и бизнес логика

изнес логика долна быть 
инкасулирована и оределять доены

Доены содерат функциональные слои 
и оддоены

  одод
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Принципы

Две категории для кода - функциональные 
слои и бизнес логика

Бизнес логика должна быть 
инкапсулирована и определять домены

Домены содержат функциональные слои 
и поддомены

  подод
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Принципы

Две категории для кода - функциональные 
слои и бизнес логика

Бизнес логика должна быть 
инкапсулирована и определять домены

Домены содержат функциональные слои 
и поддомены

  подод
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Принципы

Две категории для кода - функциональные 
слои и бизнес логика

Бизнес логика должна быть 
инкапсулирована и определять домены

Домены содержат функциональные слои 
и поддомены

Module first подход
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Что есть домен?

Модуль

Совокупность сущностей 
и страниц. Можно 
вынести в микросервис

Сущность

Совокупность 
взаимодействий и 
операций над объектом

Страница

Совокупность 
компонентов для 
действий пользователя

Компонент

Отображение и стили, 
методы, работа с данными 
пользователя. Слоты

Гранулярность
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Что есть домен?

Модуль

Совокупность сущностей 
и страниц. Можно 
вынести в микросервис

Сущность

Совокупность 
взаимодействий и 
операций над объектом

Страница

Совокупность 
компонентов для 
действий пользователя

Компонент

Отображение и стили, 
методы, работа с данными 
пользователя. Слоты

Гранулярность
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Что есть домен?

Модуль

Совокупность сущностей 
и страниц. Можно 
вынести в микросервис

Сущность

Совокупность 
взаимодействий и 
операций над объектом

Страница

Совокупность 
компонентов для 
действий пользователя

Компонент

Отображение и стили, 
методы, работа с данными 
пользователя. Слоты

Гранулярность
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Что есть домен?

Модуль

Совокупность сущностей 
и страниц. Можно 
вынести в микросервис

Сущность

Совокупность 
взаимодействий и 
операций над объектом

Страница

Совокупность 
компонентов для 
действий пользователя

Компонент

Отображение и стили, 
методы, работа с данными 
пользователя. Слоты

Гранулярность
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Теперь о слоях

Модель

Работа с сущностями БД. 
Использует ORM или 
коннекторы к репозиториям

Эндпоинты

Это контроллеры из MVC

Обработка запросов, 
хендлинг ошибок 

Реактивность

Обработка входящих 
данных и действий  
пользователя

Отображение

Интерфейс с версткой и 
стилями на вашем 
любимом фреймворке

Поток данных
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Теперь о слоях

Модель

Работа с сущностями БД. 
Использует ORM или 
коннекторы к репозиториям

Эндпоинты

Это контроллеры из MVC

Обработка запросов, 
хендлинг ошибок 

Реактивность

Обработка входящих 
данных и действий  
пользователя

Отображение

Интерфейс с версткой и 
стилями на вашем 
любимом фреймворке

Поток данных
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Теперь о слоях

Модель

Работа с сущностями БД. 
Использует ORM или 
коннекторы к репозиториям

Эндпоинты

Это контроллеры из MVC

Обработка запросов, 
хендлинг ошибок 

Реактивность

Обработка входящих 
данных и действий  
пользователя

Отображение

Интерфейс с версткой и 
стилями на вашем 
любимом фреймворке

Поток данных
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Теперь о слоях

Модель

Работа с сущностями БД. 
Использует ORM или 
коннекторы к репозиториям

Эндпоинты

Это контроллеры из MVC

Обработка запросов, 
хендлинг ошибок 

Реактивность

Обработка входящих 
данных и действий  
пользователя

Отображение

Интерфейс с версткой и 
стилями на вашем 
любимом фреймворке

Поток данных
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Как это выглядит
domains/ (root) <domain>/

schema.ts (agregator)

stores.ts (global)

router 

(pages agregator)

repo/

ui/

utils/

schema.ts

model.ts

endpoints/rpc.ts

client.ts

stores/reactivity.ts

layout.(ts/vue/svelte)

page.(ts/vue/svelte)

ui/

<subdomain>/

index.ts

policy.ts

shared/

setup/

scripts/

(utils/templates/ types/
constants).ts

tests.ts

readme.md

...
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Верхний уровень 

domains/ (root)

shared (или lib)/

setup/

scripts/

Папка со всеми доменами приложения 
и глобальными вещами

Общие элементы без бизнес логики

Запуск приложения

Вспомогательные скрипты

repo/

ui/

utils/

Внение ранилища 
//

Переиспользуемые компоненты 
можно вынести в библиотеку

ниверсальные утилиты
парсеры орматеры дата
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Верхний уровень 

domains/ (root)

shared (или lib)/

setup/

scripts/

Папка со всеми доменами приложения 
и глобальными вещами

Общие элементы без бизнес логики

Запуск приложения

Вспомогательные скрипты

repo/

ui/

utils/

Внешние хранилища 
Postgres/Redis/Vault

Переиспользуемые компоненты 
(можно вынести в библиотеку)

Универсальные утилиты 

парсеры, форматеры, дата
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Первый уровень доменов

domains/ (root) <domain>/

schema.ts


stores.ts (global)

router

Список всех доменов приложения 

(название папки = название домена)

Агрегатор всех схем, если ORM 
поддерживает мультифайловую схему

лоальное состояние веприложения
текуий пользователь, тема, язк

сли нет файлового роутера, то 
соираем все страни тут
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Первый уровень доменов

domains/ (root) <domain>/

schema.ts

stores.ts (global)

router

Список всех доменов приложения 

(название папки = название домена)

Агрегатор всех схем, если ORM 
поддерживает мультифайловую схему

Глобальное состояние веб-приложения:

текущий пользователь, тема, язык

Если нет файлового роутера, то 
собираем все страницы тут

83 / 123



“move files around 
until it feels right”
— Дэн Абрамов https://react-file-structure.surge.sh
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Домен

<domain>/ schema.ts

model.ts

endpoints/rpc.ts

client.ts

stores/reactivity.ts

layout.(ts/vue/svelte)

page.(ts/vue/svelte)

ui/

<subdomain>/

index.ts

tests.tsСхема сущностей для бд

readme.mdМодель работы с сущностями

policy.tsЭндпоинты для ручек REST/RPC

Если нет RPC, то описываем вызовы

(utils/templates/ 
types/constants).ts

Сторы и перерасчеты состояний

омонентобертка над странией

омонент страниы

Мелкие компоненты, которые не тянут на домен

...

 и прочие тесты

писание модуля втч для 

олитики доступов

рочие мелочи

Н
ап

ра
вл

ен
ие

 д
ан

ны
х
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Домен

<domain>/ schema.ts

model.ts

endpoints/rpc.ts

client.ts

stores/reactivity.ts

layout.(ts/vue/svelte)

page.(ts/vue/svelte)

ui/

<subdomain>/

index.ts

tests.tsСхема сущностей для бд

readme.mdМодель работы с сущностями

policy.tsЭндпоинты для ручек REST/RPC

Если нет RPC, то описываем вызовы

(utils/templates/ 
types/constants).ts

Сторы и перерасчеты состояний

Комонент-обертка над страницей

Комонент страницы

Мелкие компоненты, которые не тянут на домен

...

 и прочие тесты

писание модуля втч для 

олитики доступов

рочие мелочи

Н
ап

ра
вл

ен
ие

 д
ан

ны
х
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Домен

<domain>/ schema.ts

model.ts

endpoints/rpc.ts

client.ts

stores/reactivity.ts

layout.(ts/vue/svelte)

page.(ts/vue/svelte)

ui/

<subdomain>/

index.ts

tests.tsСхема сущностей для бд

readme.mdМодель работы с сущностями

policy.tsЭндпоинты для ручек REST/RPC

Если нет RPC, то описываем вызовы

(utils/templates/ 
types/constants).ts

Сторы и перерасчеты состояний

Комонент-обертка над страницей

Комонент страницы

Мелкие компоненты, которые не тянут на домен

...

Unit и прочие тесты

Описание модуля (втч для LLM)

Политики доступов

Прочие мелочи

Н
ап

ра
вл

ен
ие

 д
ан

ны
х
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Как это выглядит
domains/ (root) <domain>/

schema.ts (agregator)

stores.ts (global)

router 

(pages agregator)

repo/

ui/

utils/

schema.ts

model.ts

endpoints/rpc.ts

client.ts

stores/reactivity.ts

layout.(ts/vue/svelte)

page.(ts/vue/svelte)

ui/

<subdomain>/

index.ts

policy.ts

shared (или lib)/

setup/

scripts/

(utils/templates/ types/
constants).ts

tests.ts

readme.md

...
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FEOD
global/

common/

modules/<module>

pages/

modules/<sub>/ ...

ui/

stores/

api/

types.ts

index.ts

public, router, 
layouts, config...

Разделение бизнес логики



Разделение функциональных слоев



Основная идея - модульность



Очень похоже на FDA
app/
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Семантика вложености

1
Управление приложением П(4)

2
Сущность + Абстракиця П(√n)

3
Функиональность П(~10)
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v2

v2.1v2.1

FDA

Позиционируем 

FDA

Простая ментальная модель, высокое 
сцепление бизнес логики.



Публичные интерфейсы дают слабую связность 
между разными модулями



Однако при неправильном делении есть риск 
улететь в God Object

Ваше мнение может не совпадать, это нормально
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Связи между доменами

Публичное API

domain_1/index.ts

subdomain_1/index.ts subdomain_3/index.ts

subdomain_2/index.ts
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Связи между доменами

Контекст

domain_1/stores.ts

subdomain_1/stores.ts subdomain_3/stores.ts

subdomain_2/stores.ts
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Связи между доменами

Композиция
domain_1/model.ts

subdomain_1/model.ts subdomain_3/model.ts

subdomain_2/model.ts
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Связи между доменами

Кросс связи
@domain_1 alias

domain_1/index.ts domain_2/
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Преимущества

Рамки контекста
Разработчик ограничен контекстом в рамках задачи. 

Исправления вносятся точечно в рамках домена

нкионалная изоляия
огика распределяется внтри домена по слоям и имеет 
линен поток даннх и четк классиикаи

астабирование вглб
омен моет неограничено расирятся вглб под 
нове требования и ичи. ри том не слоняя более 
верхние ровни

ад разработчик ответственен за сво домен и за 
счет того его исправления не конликтт с дргими

стр онбординг
остаточно отдат нн домен на том или ином ровне 
в зависимости от греда.  аке позволяет познакомится 

с бизнеспроессами в прилоении

егкая миграия
оно внедрят постепенно с мелких доменов. аке 
позволяет прое перенести миграи в микросервис/
микроронтенд
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Преимущества

амки контекста
азраотчик ограничен контекстом в рамках задачи

справления вносятся точечно в рамках домена

Функциональная изоляция
Логика распределяется внутри домена по слоям и имеет 
линейный поток данных и четкую классификацию

астаирование вглуь
омен моет неограничено расирятся вглуь под 
новые треования и фичи ри том не услоняя олее 
верхние уровни

адый разраотчик ответственен за свой домен и за 
счет того его исправления не конфликтуют с другими

ыстрый онординг
остаточно отдать нуный домен на том или ином уровне 
в зависимости от грейда  аке позволяет познакомиться
с изнеспроцессами в прилоении

Легкая миграция
оно внедрять постепенно с мелких доменов аке 
позволяет прое перенести миграцию в микросервис/
микрофронтенд
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Преимущества

ами онтеста
аработчи ограничен онтестом в рамах адачи.

справления вносятся точечно в рамах домена

униональная иоляия
огиа распределяется внутри домена по слоям и имеет 
линены пото данных и чету лассифиаи

Масштабирование вглубь
Домен может неограничено расширятся вглубь под 
новые требования и фичи. При этом не усложняя более 
верхние уровни

ажды раработчи ответственен а сво домен и а 
счет этого его исправления не онфлитут с другими

ыстры онбординг
Достаточно отдать нужны домен на том или ином уровне 
в ависимости от греда.  аже поволяет понаомиться
с бинеспроессами в приложении

егая миграия
Можно внедрять постепенно с мелих доменов. аже 
поволяет прое перенести миграи в миросервис/
мирофронтенд
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Преимущества

мки контекст
азработчик ограничен контекстом в рамка задачи

справления вносятся точечно в рамка домена

ункионлня изоляия
огика распределяется внутри домена по слоям и имеет 
линейный поток данны и четкую классификаию

стбировние вглуб
омен может неограничено расирятся вглуб под 
новые требования и фичи ри этом не усложняя более 
верние уровни

Conflict-free
Каждый разработчик ответственен за свой домен и за 
счет этого его исправления не конфликтуют с другими

ыстрый онбординг
остаточно отдат нужный домен на том или ином уровне 
в зависимости от грейда  акже позволяет познакомится
с бизнес-проессами в приложении

егкя мигрия
ожно внедрят постепенно с мелки доменов акже 
позволяет прое перенести миграию в микросервис/
микрофронтенд
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Преимущества

мки контекст
азработчик ограничен контекстом в рамка задачи. 


справления вносятся точечно в рамка домена

ункционльня изоляция
огика распределяется внутри домена по слоям и имеет 
линейный поток данны и четку классиикаци

стбировние вглубь
Домен может неограничено расирятся вглубь под 
новые требования и ичи. ри том не усложняя более 
верние уровни

-
аждый разработчик ответственен за свой домен и за 
счет того его исправления не конликтут с другими

Быстрый онбординг
Достаточно отдать нужный домен на том или ином уровне 
в зависимости от грейда.  Также позволяет познакомиться 

с бизнес-процессами в приложении

егкя мигрция
ожно внедрять постепенно с мелки доменов. Также 
позволяет прое перенести миграци в микросервис/
микроронтенд
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Преимущества

амки контекста
азраотик ограниен контекстом в рамках задаи.

справления вносятся тоено в рамках домена

нкциональная изоляция
Логика распределяется внтри домена по слоям и имеет 
линен поток даннх и еткю классификацию

Мастаирование вгль
омен может неограниено расирятся вгль под 
нове треования и фии. ри том не сложняя олее 
верхние ровни

ажд разраотик ответственен за сво домен и за 
сет того его исправления не конфликтют с дргими

стр онординг
остатоно отдать нжн домен на том или ином ровне 
в зависимости от греда.  Также позволяет познакомиться
с изнеспроцессами в приложении

Легкая миграция
Можно внедрять постепенно с мелких доменов. Также 
позволяет проще перенести миграцию в микросервис/
микрофронтенд
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Слабые стороны

Избыточность
Может быть слишком подробным и большим для 
малых проектов с простым функционалом, например 
лендингов

еявные домены
оздание новых доменов нужно тательно 
контролировать, ревьить и согласовывать

Метфремворк
 больше степени подходит под метафремворки 

// с фаловым роутингом  меньше 
степени для 

Иня прдигм
егко пересесть, если иметь представления про 

,  яжелее, если до того применялся 
только 
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Слабые стороны

бытоность
Моет быть слишком подробным и большим для 
малых проектов с простым функионалом например 
лендингов

еявные домены
одание новых доменов нуно тательно 
контролировать ревьить и согласовывать

Мета-фреймворк
В большей степени подходит под мета-фреймворки 
SvelteKit/Next/Nuxt с файловым роутингом. В меньшей 
степени для SPA

ная парадигма
егко пересесть если иметь представления про 

 le. яелее если до того применялся 
только S
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Слабые стороны

зытоность
ожет ыть сликом одроным и ольим для 
малых роектов с ростым ункионалом, наример 
лендингов

Неявные домены
Создание новых доменов нужно тщательно 
контролировать, ревьюить и согласовывать

етремворк
 олье стеени одходит од метаремворки 

// с аловым роутингом  менье 
стеени для 

ня рдигм
егко ересесть, если иметь редставления ро 

,  яжелее, если до того рименялся 
только 
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Слабые стороны

Итоность
ожет ть сликом подронм и ольим для 
мал проектов с простм нкионалом, например 
лендингов

еявне домен
одание нов доменов нжно тательно 
контролировать, ревьить и согласоввать

етаремворк
 олье степени пододит под метаремворки 
Sele/e/ с аловм ротингом.  менье 
степени для S

Иная парадигма
Легко пересесть, если иметь представления про 
DDD, Clean. Тяжелее, если до этого применялся 
только FSD
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А какие проблемы мы 
закрыли в FSD

Ненужные абстракции —> бизнес-требования 
толкуются точнее, а деление приносит 
реальную пользу

Запрет кросс импортов  —> FDA их 
разрешает и выставляет требования
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А какие проблемы мы 
закрыли в FSD

Слабое сцепление —> домены объединяют 
логику с ними проще работать 

Линейный рост —> инкапсулируем сущности 
благодаря фракталам, снижаем разрастание
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Ничего не напоминает? 😜

Вариант решения проблемы High Coupling & Low Cohesion от пользователя FSD

 Разбираемся в Feature-Sliced Design https://www.youtube.com/watch?v=H_rJ0zB8rqc
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 А вот это? 😜

Вариант решения проблемы High Coupling & Low Cohesion от пользователя FSD

3 главных недостатка FSD после 3 лет использования https://www.youtube.com/watch?v=H_rJ0zB8rqc
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https://www.youtube.com/watch?v=H_rJ0zB8rqc
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“Мыши плакали, кололись, но 
продолжали грызть кактус”
— Народная идиома
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Кому подойдет FDA

3
Надежные правила 
в команде
Если вы хотите зафиксировать 
гайдлайны,

то нужна архитектура с явными 
рекомендациями с однозначной 
трактовкой 

1
Проект на 

мета-фреймворке
Архитектура изначально 
затачивалась под данный тип 
фреймворков и идеально 
вписывается в full-stack 
разработку

2
Огромный 
легаси клубок
Поэтапно инкапсулируем домены и 
забываем про них. Постепенно хаос 
обретет порядок
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Опыт тимлида Кодовая база - 200к

Про личный опыт
Положительный DevX для разработчика как драйвер 

эффективности и мотивации
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Как это выглядит
domains/ (root) <domain>/

schema.ts (agregator)

stores.ts (global)

router 

(pages agregator)

repo/

ui/

utils/

schema.ts

model.ts

endpoints/rpc.ts

client.ts

stores/reactivity.ts

layout.(ts/vue/svelte)

page.(ts/vue/svelte)

ui/

<subdomain>/

index.ts

policy.ts

shared/

setup/

scripts/

(utils/templates/ types/
constants).ts

tests.ts

readme.md

...
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SvelteKit
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Nuxt
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Next
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Итоги

Easy to learn
FDA предлагает простую 

ментальную модель

Фреймворки
Эффективно встраивается и 

работает на мета-фреймворках

Масштабирование
Декомпозирует приложение и 

инкапсулирует сложность
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Архитектура хоть куда

Потому что это FDA!

Спасибо за 
внимание!

15.05 Дмитрий Дин
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QR-CODES

Здесь будет QR Здесь будет QR

Документация FDA Репозиторий FDA

15.05 Дмитрий Дин
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