
От идеи до прототипа

GraphQL на клиенте 
и на сервере



Цели воркшопа



1.

План воркшопа



1. Общая схема 
приложения. Демо



2. Создание клиента



Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:

Next.js
2. СОЗДАНИЕ КЛИЕНТА



Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:

Material-UI
2. СОЗДАНИЕ КЛИЕНТА



Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:

JSS
2. СОЗДАНИЕ КЛИЕНТА



Этап 1. Монолит
3. GRAPHQL



Этап 2. REST API
3. GRAPHQL



Этап 3. GraphQL API
3. GRAPHQL



Что
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3. GRAPHQL



Плюсы
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3. GRAPHQL
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3. GRAPHQL

Минусы



Аналоги

⬩
⬩
⬩
⬩

3. GRAPHQL
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Схема - ядро API
3. GRAPHQL
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Схема - ядро API
3. GRAPHQL



Схема - ядро API

●
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3. GRAPHQL



4. Создание сервера



4. СОЗДАНИЕ СЕРВЕРА

Prisma

Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:



4. СОЗДАНИЕ СЕРВЕРА

Nexus Schema

Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:



4. СОЗДАНИЕ СЕРВЕРА

GraphQL Yoga

Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:



5. Получение данных



5. ПОЛУЧЕНИЕ ДАННЫХ

GraphQL-клиенты

●
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Запросы:

●
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Кеш:



Apollo Client

Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:

5. ПОЛУЧЕНИЕ ДАННЫХ



6. Улучшаем клиент



GraphQL Codegen

Что: 

Плюсы:

Минусы:

Аналоги:

6. УЛУЧШАЕМ КЛИЕНТ



7. Прокачиваем сервер



Похожие проекты


