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Экраны Команда
Больше 350 

экранов
22 Android 

21 iOS 

Код
1.5 млн. строк Kotlin
1.6 млн. строк в iOS

3Проект



Мы решили внедрить KMP 4



KMP 5
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Меньше стоимость
Часть кода пишется лишь 

один раз
Написанная логика с 

огромной вероятностью 
работает одинаково

Зачем оно нам?

Единая логика



Почему именно его? 7



А почему не Flutter? 8



Это повлияло на наши процессы 9



Про что говорим 10

● Каким был наш проект и какие были процессы
● С какими трудностями столкнулись
● К чему пришли



Дисклеймер. Это только наш опыт 11



Немного технической части 12



Как 
было?
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Проект
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Продуктовые команды и гильдии 15



Два отдельных репозитория 16



Два отдельных релизных поезда 17



Два отдельных сервера сборки 18



Тесты 19



Два отдельных пространства в Jira 20



Процессы
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Tech задачи 22



Баги на проде 23



Баги на релизе 24



Задачи 25



Фичи 26



Code Review 27



Как это 
объединить?

28



Различия 29

● Разные проекты, репозитории, сервера
● Разный набор тестов
● Разный релизный поезд
● Разный флоу при работе с некоторыми типами задач



Ответ - никак 30



Это дорого 31



Результат непонятный 32



Ищем компромиссы 33



Оставляем два пространства в Jira 34



Где хранить код? 35



Один репозиторий 36



Три репозитория 37



Оставить два репозитория. Наш выбор 38



KMP лежит в Android репозитории 39



Доставка кода 
на iOS
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Как тогда передавать код? 41



Почему не CocoaPods? 42



Мы от него отказываемся и он заморожен 43



Почему не взять код из Android? 44



Проблема 1. Дополнительная нагрузка 45



Проблема 2. Синхронизация веток 46



Проблема 2. Пример 47
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Не мешать
Если разработчик в данный 
момент не работает с KMP у 

него всё должно быть по-
старому

Даже при работе с KMP 
разработчик не должен 

гадать с какой веткой ему 
работать

Чего хочется?

Не запаривать



Выносим собранные Framework на Nexus 49



В iOS указан актуальный коммит и ветка 50



Проблема 3. Как вносить изменения? 51



При смене ветки основной режим 52



Третья проблема. Два режима 53



А KMP код для iOS работает? 54



CI и тесты

55



Уверенность в артефакте 56



Проверка перед залитием артефакта 57



Для этого пишем тесты… 58



CI Android вообще-то на Linux 59



Надо запускать проверки и на iOS на Android 60



А как понять, что задача KMP? 61



Как понять ветку в iOS репозитории? 62



Процессы

63



Напоминаю, что у нас 2 проекта 64



Их надо как-то связать 65



Cтавится Label KMP 66



Сбор статистики 67



Дополнительные проверки 68



Поле iOS_Branch 69



Задача на iOS обязана быть 70



Tech задачи не делаем 71



Баги на проде 72



Баги на релизе 73



Задачи 74



Фичи 75



Задачи попадают в тест одновременно 76



За этим следит крон 77



Кроссплатформенный Code Review 78



Review Bot 79



Нюансы
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Надо больше разговаривать 81



Отличия между платформами - проблема 82



Контракт с бэкендом лучше иметь заранее 83



Android разрабатывает первым 84



Потенциальная долгая сборка 85



А что дальше?
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Файл это неудобно 87



Jira единственный источник правды 88



В файл пишет только CI 89



Последовательный мёрдж 90



Итого
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Пока опыт положительный 92



Вопросы и любовные письма

@princeparadoxes
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