
QA in open source. Все класно, но….

Константин
Волков
Flipper Devices

Эксперт:

Авенир Воронов



● Работал в Embedded сфере
● Писал свой асинхронный python 

фреймворк в финтехе
● Работал как SDET в highload
● Сейчас QA manager и топлю за 

автоматизацию процессов
● Обучаю автоматизации тестирования в 

ВК образовании
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1 Что такое Open Source



Open source код можно “свободно” изменять и распространять.



(Даже после смерти проекта)



Но стоит его распространять?



WebDriver — популярный инструмент для автоматизации тестирования.



Redis® — это Open Source сверхбыстрая in-memory база данных



Redis — это сверхбыстрая in-memory база данных





Другие примеры



А все ли так зарабатывают



А все ли так зарабатывают



Иногда нужно менять или комбинировать схемы монетизации



Open Source помогает мне достичь моих целей



Как же я могу заработать?

Бесплатный Open Source

Платная поддержка

Платный Fork



2. Интеграция Open Source в свои проекты



Основные типы лицензий

MIT: Лицензия с минимальными ограничениями, позволяет 
использовать, изменять и распространять код практически 
без ограничений. Не требует открывать изменения исходного 
кода.
GPL (General Public License): Требует, чтобы любые изменения 
или производные работы на основе исходного кода также 
распространялись под GPL. Идеальна для проектов, которые 
хотят сохранить открытость.
Apache: Позволяет свободное использование кода, включая 
патенты, но требует указания оригинальных авторов. Не 
требует открывать исходный код, но сохраняет уведомления 
о патентах и авторстве.
BSD: Подобна MIT, но с дополнительными положениями, 
такими как запрет на использование имён авторов для 
продвижения производных работ.
LGPL (Lesser GPL): Позволяет использовать и распространять 
библиотеки в проприетарном ПО, если они не 
модифицированы.



Тестирование стабильности open source кода необходимо перед 
внедрением.



Платные решения тоже надо тестировать!



Использование популярных проектов снижает риски.



Использование популярных проектов снижает риски. Но я знаю лучше



Важно оценивать совместимость open source решений с вашим проектом.



Софт от больших компаний это удобно?



Софт от больших компаний это удобно? Да



Но зачем оно нужно если есть…









Софт от больших компаний это удобно? Но…



Open source в крупных организациях:



Open Source последние пару лет в России



Да Open source решения могут заменять дорогие коммерческие продукты.



Но может иметь не прямые издержки



Внедрение open source инструментов требует внутреннего аудита 
безопасности.



Больше блокировок





Сложности работы с open source проектом



Стабильная поддержка продукта



Недостаток документации



Недостаток документации (реальный кусочек документации, NDA)



Следуем законодательству и используем best practices



А что происходит с этими репортами?



Правильно! Best practices

TODO: finish report parsing



Риски безопасности



Работа с комьюнити



Поддержка от пользователей





Что делать если я хочу поддержать Open Source

Проще всего начать контрибьютить в open source с простых 
шагов: найти проект, которым пользуется сам, и начать с баг-
репортов или тестирования новых функций. Можно помогать 
улучшать документацию, писать тесты или автоматизировать 
процессы. Выбор небольших проектов с активным сообществом 
облегчит старт. 

Это не требует глубоких знаний кода, но даст возможность 
быстро внести полезный вклад. Контрибьютинг в open source — 
это не обязательно постоянная работа, достаточно выбрать 
комфортный ритм и задачи.



Что делать если я хочу поддержать Open Source

● Профессиональное развитие
● Расширение сети контактов
● Повышение репутации
● Доступ к новым знаниям и технологиям
● Удовлетворение от вклада
● Возможности для карьерного роста
● Личный бренд



Выводы

● Управление рисками не зависит от типа 

софта
● Работа с коммьюнити требует ресурсов
● Любой вклад в Open Source важен

Open source

Мой продукт

Платный софт



Приходите в Open 
Source 


