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Чем будет полезен доклад?

Поговорим о сложности тривиальных задач в кровавом Enterprise

Расскажем про архитектуру решений, highload в DevOps и собственный опыт

Объясним ценности служебных сервисов DevOps и важности их качества



1
Периметр сетей Банка поделен на 
изолированные сегменты

2
Сегменты поделены на сетевые зоны

3
Сетевые зоны принадлежат 
соответствующему этапу разработки ПО

4
В каждом этапе есть инструмент хранения, 
будь то код, или артефакт

Коротко об окружении



1
Из-за изоляции и требований к сетевым 
сегментам системы хранения артефактов и 
кода дублируются

2
Среда разработки изолирована от среды 
эксплуатации

3
Цикл производства – Последовательная 
цепочка нескольких систем хранения 
(Nexus, Bitbucket)

4
Отсутствует автоматическая 
последовательная передача артефактов от 
этапа к этапу

Какую проблему решаем



















1
Разработать систему синхронизации

2
Обеспечить систему процессами 
безопасности

3
Достичь максимально быстрой работы

4
Сроки - вчера

Как будем решать



Интеграция

Контроль целостности

• Отслеживание контрольных 
сумм

• Процессы безопасности

• Контроль загружаемых 
объектов

• Поддержка синхронизации 
Bitbucket

• Поддержка синхронизации 
Nexus

• Поддержка синхронизации 
Registry

Контракт качества

• Установленный и 
соблюдаемый SLA

• Автономность в 
сопровождении

• Прозрачность работы системы 
для всех

Функциональные

Требования



Надежность

Эластичность

Горизонтальное 
масштабирование

Обработка большого объема 
данных без ущерба трафика 
малого объема

Управление типами потоков и 
качеством/количеством их 
обработчиков

Stateless

Отсутствие неконтролируемого 
влияния при потере 50% 
мощности

Отсутствие PoF

Готовность к отказу 
интегрированных систем 
хранения

Скорость

Максимально быстрое 
выполнение бизнес-функции

Отсутствие зависимостей от 
смежных систем черных ящиков

Наличие разных по скорости 
каналов связи

Нефункциональные

Требования































Цифры, которые пугают пугали
и продолжают расти

Инсталляции Типов репозиториев Инсталляций

Артефактов в сутки Коммитов в сутки

Типа репозиториев
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Сократили Lead Time



Что привело к успеху

Желание 
глобально 
изменить 
ситуацию

Постоянное 
использование 
собственного 
сервиса

Свобода 
действий в 
принятии
решений

Правильный 
DevOps в 
команде 
разработки







Заключение и напутствие




