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Вступление



Главные вопросы



Главные вопросы



UNA/МРМ обзор приложения



UNA/МРМ разные сборки



Наш стек в 2020 году после MVP



Поехали!



Scandit -> ML Kit Barcode Scanning



Scandit -> ML Kit Barcode Scanning



Scandit -> ML Kit Barcode Scanning



Scandit -> ML Kit Barcode Scanning



RxJava2 -> Kotlin Coroutines
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RxJava2 -> Kotlin Coroutines



Android View -> Jetpack Compose



Android View -> Jetpack Compose
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Android View -> Jetpack Compose
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Android View -> Jetpack Compose



Gradle, buildSrc -> Gradle Convention Plugins
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Gradle, buildSrc -> Gradle Convention Plugins



Переход к версии 2.0 и стратегия 
постепенного замещения



Переход к версии 2.0 и стратегия 
постепенного замещения





Переход к версии 2.0 и стратегия 
постепенного замещения



Retrofit -> Ktor
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Периодическое 
поднятие версий 
всех зависимостей
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Периодическое поднятие версий 
всех зависимостей



Периодическое поднятие версий 
всех зависимостей



Наш стек на текущий момент



Стек в пространстве 2.0



Итоги



Зачем обновлять технологический стек?



Зачем обновлять технологический стек?



Зачем обновлять технологический стек?









Вывод



Давайте останемся на связи




