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История

2



В поисках серебряной пули

MVC MVVM MVVM+CReactive VIPERMVC
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В поисках серебряной пули

MVC MVVM MVVM+CReactive VIPER MVVM+C
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...что дальше?



Привет frontend!

+
ReactFlux

Flux - концепция архитектуры

React - framework на основе Flux для frontend
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Источник: F8 2014 - Hacker Way: Rethinking Web App Development at Facebook

• Требовалось повысить качество и сократить время

• Решение на основе MVC плохо масштабировалось

• Разработчики плохо адаптировались в чужом коде

• Возникали проблемы каскадных обновлений

Почему FB придумали Flux
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Action Controller

Model View

Model View

Model View

Model View

Model View

Каскадные обновления
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Концепция Flux
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Flux архитектура реализует 
однонаправленный поток данных 

между компонентами.
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Dispatcher



Реализация Flux
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• Самый популяный framework на основе Flux

• 45 000 звезд и 600 контрибьютеров на github

• Более 1000 расширений и море документации

• Redux прост в понимании
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Redux



Model View

Model View

Model View

Flux в Redux
Stores

DispatcherAction
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State 

ReducerReducerReducer

reducer(Action, State?) -> State
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View

View

View

Flux в Redux
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State 

Store

ReducerReducerMiddleware

ReducerReducerReducer

reducer(Action, State?) -> State



Что нам это даст?

• Более предсказуемый код

• Контроль на состоянием

• Удобно тестировать
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Когда использовать?

21

• Много взаимосвязанных компонентов

• Нужно восстанавливать State

• Требуется отмена действий
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Flux в iOS
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github.com/ReSwift/ReSwift

ReSwift

• Реализована по канонам Redux

• Есть свой Router и Timetraveler

• Имеет множество примеров и документацию

• Поддерживает Swift 4.0 и обновляется
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Пример
github.com/deniskirillov/repert

https://github.com/deniskirillov/RePERT
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Пример
github.com/deniskirillov/repert

https://github.com/deniskirillov/RePERT


Проблемы и решения
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1. Реализация State
(Shape of State)
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Shape of State
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Shape of State
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• Выполнять декомпозицию

• Реализовать протокол Equatable

• Удалять ненужные объекты

• Выполнять нормализацию

Shape of State, рекомендации
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2. Асинхронные вызовы
(Async call)
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View

Где делать Async call?

DispatcherAction State 

Store

ReducerReducerReducer

ReducerReducerMiddleware
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Async call из View
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Action Creator

46



Используем Action Creator
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Async call из Middleware
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Async call из Middleware
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Async call из Middleware
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Async call из Middleware
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Async call, рекомендации

ActionCreator удобен в локальном контексте View

• Анимация, таймеры, преобразования

Middleware удобен в глобальном контексте

• Обращения к API и БД

• Логирование, статистика и т.п.
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3. Flux + UIKit роутинг
(Against the framework)
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• Некоторые переходы в UIKit работают из коробки

• UIKit не разрешает одновременные переходы

• Универсального решения нет

Flux не дружит с UIKit

54



• Некоторые переходы в UIKit работают из коробки

• UIKit не разрешает одновременные переходы

• Универсального решения нет

Flux не дружит с UIKit

54



• Некоторые переходы в UIKit работают из коробки

• UIKit не разрешает одновременные переходы

• Универсального решения нет

Flux не дружит с UIKit

54



UINavigationController
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UINavigationController
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UIInteractiveGesture
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UIInteractiveGesture
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Роутинг во Flux, рекомендации

• Не пытайтесь реализовать универсальный роутер

• Меньше анимации при переходах

• Изучить готовые решения
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Роутинг во Flux, рекомендации

• Не пытайтесь реализовать универсальный роутер

• Меньше анимации при переходах

• Изучить готовые решения

github.com/ReSwift/ReSwift-Router
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Упрощает связи между компонентами


Упрощает контроль над состоянием


Не интегрируется с другими паттернами


Плохо адаптируется с модульной архитектурой


Сложная реализация роутинга


Возможны проблемы с производительностью

Итоги

+

-

+

-
-
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Знакомство с Flux лучше 
начинать в PET-проекте.
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Вывод



Denis Kirillov
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