
Евгений Рыжов, Старший iOS разработчик 
      @oiuhr

*Звук кофемашины*, 
или Кэшируем 
зависимости SPM 



Shift + ⌘command + K 
Знакомо?
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Продолжительность, с. 360 Clean Build
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Продолжительность, с.
70

360 Clean Build
Iterative Build
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Продолжительность, с.
690

70
360 Clean Build

Iterative Build
Resolve + Clean Build 
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Продолжительность, с.
240

690
70

360 Clean Build
Iterative Build
Resolve + Clean Build 
Cached Clean Build???
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О чём разговор
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А может, лучше кофе? ☕
План действий

01   Немного о проекте

02   Base Benchmarking

03   Build Timeline

04   Инструменты Build-
Cache зависимостей

05   Накладываем схему 
на SPM

06   Финальные бенчмарки

07   Но какой ценой?

08   Завершение



Немного 
о проекте 01
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Кто мы?
Ода людям

Развиваем приложение 
продавца

Перевалили за 1 000 000 
строк кода 

В команде ~30 красивых умных 
прекрасных iOS-разработчиков, 
распредёленных между 5 
командами, и тестировщики, 
пишущие нативные UI-тесты



Ы
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С чем мы работаем?
Ода техничке

Swift
iOS 15+
SwiftUI 3

Gitlab
Tuist

SwiftPM

iOS 15+, SwiftUI 3, Async/
Await, вставьте своё смузи

SwiftPM как менеджер 
зависимостей и как решение 
для многомодульности проекта

Tuist для генерации проекта
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Менеджер зависимостей
SwiftPM

SwiftPM
Историческое решение 
для организации 
многомодульности

Нативен!

Рулит зависимостями проекта

Проинтегрировали SPM Registry
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Генератор генерируемого
Tuist

Tuist
Генерация + 
сетап .xcodeproj и 
остального

Убирает возню с мердж-
конфликтами 

Пришел на смену XCodeGen

Облегчает сетапы 
таргетов и схем



Base 
Benchmarking02
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Формула билдов
Base Benchmarking

Merge Request 
(стандартный)

По 3 билда

1. Тесты (Unit)

2. Сборка для QA

3. Ещё тесты (UI) 

⏱

Изначальный коммит1

Пробегут 3 пайплайна

Коммит с фиксом тестов2

Merge Train MR`a3
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3 × 3 - 2 = 7 12 мин. 30 сек.×
Упавший пайп Стандартная сборка

87 мин. 30 сек.  × 30 человек 

Формула билдов
Base Benchmarking⏱



19

≈ 44 часа

Ужасы бытия
Base Benchmarking⏱
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⏱

12 мин. 30 сек.
Стандартная сборка

87 мин. 30 сек.
Машинное время билдов МР-а 

Формула билдов
Base Benchmarking
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12 мин. 30 сек.
Стандартная сборка

87 мин. 30 сек.
Машинное время билдов МР-а 

Формула билдов
Base Benchmarking⏱



Build 
Timeline03
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Кто, зачем и сколько?
Build Timeline
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Кто, зачем и сколько?
Build Timeline
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Кто, зачем и сколько?
Build Timeline
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— Для plain Package.swift-файла
Вычеркиваем чекаут зависимостей

*ваша-папка-нейм*
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*ваша-папка-нейм*

— Для *.xcodeproj-файла
Вычеркиваем чекаут зависимостей



28



29
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Вычеркиваем же, правда?
Вычеркиваем билд сурсов зависимостей
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Вычеркиваем же, правда?
Вычеркиваем билд сурсов зависимостей



32

Вычеркиваем же, правда?
Вычеркиваем билд сурсов зависимостей
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Вычеркиваем билд сурсов зависимостей
Так просто не выйдет 😭
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SPM
Нормальные инструменты

Скачать Сварить Подключить

?
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Так просто не выйдет 😭
Вычеркиваем билд сурсов зависимостей
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Так просто не выйдет 😭
Вычеркиваем билд сурсов зависимостей



Инструменты Build-Cache 
зависимостей04
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Carthage
Нормальные инструменты

Скачать Сварить Подключить
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CocoaPods
Нормальные инструменты

Скачать Сварить Подключить
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CocoaPods Rugby
Нормальные инструменты

Скачать Сварить Подключить

🏈
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Tuist
Нормальные инструменты
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Tuist
Нормальные инструменты

Скачать Сварить Подключить
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И их возможностей
Сводная таблица инструментов

Скачать Закэшировать Подключить

Carthage ✅ ✅ ✅⛔

CocoaPods ✅ ⛔ ✅

Rugby ✅ ✅ ✅

Tuist ✅ ✅ ✅

Swift Package Manager ✅ ⛔ ✅
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Overview
Почему не использовать готовое?

Устарели!
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Накладываем 
схему на SPM05
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Чего нам не хватает? 
Восстанавливаем схему для SPM

Скачать Сварить Подключить

? ?



Инструмент может  
быть любым 
Подключение бинарных таргетов в манифест в 
любом случае придется  делать руками, а откуда 
возьмутся сами бинари — абсолютно неважно
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*в случае нашего проекта
Выборы кандидатов

Скачать Сварить Подключить

? ?
Зачем?

Уже в проекте 
*подставьте свой 
инструмент-нейм*
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Pen Pineapple Apple Pen
Кусочки недостающего пазла

Скачать Сварить Подключить

21 3

1

2

3
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Tuist
Нормальные инструменты

Скачать Сварить Подключить



53

Pen Pineapple Apple Pen
Кусочки недостающего пазла

Скачать Сварить Подключить

21 3

1

2

3
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Первый: попроще
Варианты подключения
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Второй: вариативнее
Варианты подключения

_WarmerDependencies

Alamofire AsyncAlgorithms Lottie SwiftMessages

CFNetwork Collections

HashTree 
CollectionsDequeModuleBitCollections HeapModule Ordered 

Collections _RopeModule

_CollectionsUtilities
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Подключение
Третий кусочек пазла

Скачать Сварить Подключить



57

Подключение
Третий кусочек пазла

Скачать Сварить Подключить
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Вместо лайв-кодинга 😭
Источники

Изначальный коммит1

Заводим “пакет с пакетами”2

Обвязка Tuist`a — собираем фреймворки3

Скрипты генерации 4

Хэширование версий зависимостей5

Бандлы SPM-зависимостей6

Генерация проекта исходниками7



Финальные 
бенчмарки07
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Бьём?
Базовые планки

12 мин. 30 сек.
Стандартная сборка

87 мин. 30 сек.
Машинное время билдов МР-а 
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Рвём
Базовые планки

12 мин. 30 сек.
Стандартная сборка

87 мин. 30 сек.
Машинное время билдов МР-а 

6 мин. 42 сек.
Стандартная сборка

46 мин. 50 сек.
Машинное время билдов МР-а 
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Ну по большей части рвём
Итоговые результаты

12мин. 30сек.

Стандартная сборка

87мин. 30сек.

Машинное время билдов МР-а 

6мин. 42сек.

Стандартная сборка

46мин. 50сек.

Машинное время билдов МР-а 

19мин. 10сек.
Стандартная сборка 

(cacheless)
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Продолжительность, с.

260

690

70

360 Clean Build
Iterative Build
Resolve + Clean Build 
Cached Clean Build
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Но какой 
ценой?08
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А главное — какой ценой
Зачем всё это?

Затраты на разработку
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Зачем всё это?

Затраты на разработку

Затраты на поддержку

А главное — какой ценой
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И их дубликаты
Хэши прогретых зависимостей
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И их дубликаты
Хэши прогретых зависимостей
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Изначальный коммит1

Обвязка Tuist`a — собираем фреймворки3

Скрипты генерации 4

Хэширование версий зависимостей5

Бандлы SPM-зависимостей6

Генерация проекта исходниками7

И их дубликаты
Хэши прогретых зависимостей

      @oiuhr

Заводим “пакет с пакетами”2
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И их дубликаты
Хэши прогретых зависимостей

_WarmerDependencies

Alamofire AsyncAlgorithms Lottie SwiftMessages

CFNetwork Collections

HashTree 
CollectionsDequeModuleBitCollections HeapModule Ordered Collections _RopeModule

_CollectionsUtilities

+



72

А точнее — их отсутствие
Бандлы сторонних проектов
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А точнее — их отсутствие
Бандлы сторонних проектов
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А точнее — их отсутствие
Бандлы сторонних проектов
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Изначальный коммит1

Обвязка Tuist`a — собираем фреймворки3

Скрипты генерации 4

Хэширование версий зависимостей5

Бандлы SPM-зависимостей6

Генерация проекта исходниками7

      @oiuhr

А точнее — их отсутствие
Бандлы сторонних проектов

Заводим “пакет с пакетами”2
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На этот раз действительно без костылей
Артефакты линковки
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На этот раз действительно без костылей
Артефакты линковки
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Место на машинках CI
Взрыв на макаронной фабрике
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На семь бед — один ответ
Генерация проекта исходниками
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Изначальный коммит1

Обвязка Tuist`a — собираем фреймворки3

Скрипты генерации 4

Хэширование версий зависимостей5

Бандлы SPM-зависимостей6

Генерация проекта исходниками7

      @oiuhr

На семь бед — один ответ
Генерация проекта исходниками

Заводим “пакет с пакетами”2
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Зачем всё это?

Затраты на разработку

Затраты на поддержку

Целесообразность 
написания собственного 
решения

А главное — какой ценой
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Или почему не проприетарное решение?
Зачем кастом?

Pros

• Кэширование бинарных артефактов 
из коробки

Cons

• Огромный пласт работ на переезд 

• Очень частые обновления 
• Так себе документация 
• Стабильность релизов 

• Закрытые (пейволлом) исходники Tuist Cloud
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Зачем всё это?

Затраты на разработку

Затраты на поддержку

Целесообразность 
написания собственного 
решения

А главное — какой ценой



Всё!09
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… что лучше бы выбрал кофе вместо прослушки доклада
Сегодня ты узнал…

Что билдтайм можно измерять 
в граммах (зерна кофе) и часах (сна)01
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… что лучше бы выбрал кофе вместо прослушки доклада
Сегодня ты узнал…

Что SPM, в общем-то, 
ничего не умеет02

Что билдтайм можно измерять 
в граммах (зерна кофе) и часах (сна)01
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… что лучше бы выбрал кофе вместо прослушки доклада
Сегодня ты узнал…

Что SPM, в общем-то, 
ничего не умеет02

Что билдтайм можно измерять 
в граммах (зерна кофе) и часах (сна)01

Как использовать готовый 
инструмент в виде костыля 03
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… что лучше бы выбрал кофе вместо прослушки доклада
Сегодня ты узнал…

Что SPM, в общем-то, 
ничего не умеет02

Что билдтайм можно измерять 
в граммах (зерна кофе) и часах (сна)01

Сборку SPM-проекта с 
использованием сурсов и бинарных 
артефактов

67

Как использовать готовый 
инструмент в виде костыля 03
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… что лучше бы выбрал кофе вместо прослушки доклада
Сегодня ты узнал…

Что SPM, в общем-то, 
ничего не умеет02

Что билдтайм можно измерять 
в граммах (зерна кофе) и часах (сна)01

Варианты подключения бинарных 
артефактов к фичевым пакетам с помощью 
собственного инструмента

68

Сборку SPM-проекта с 
использованием сурсов и бинарных 
артефактов

67

Как использовать готовый 
инструмент в виде костыля 03
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… что лучше бы выбрал кофе вместо прослушки доклада
Сегодня ты узнал…

Что SPM, в общем-то, 
ничего не умеет02

Что билдтайм можно измерять 
в граммах (зерна кофе) и часах (сна)01

Варианты подключения бинарных 
артефактов к фичевым пакетам с помощью 
собственного инструмента

68

Как использовать готовый 
инструмент в виде костыля 03 Результаты нашего аттракциона, 

включая всю боль69

Сборку SPM-проекта с 
использованием сурсов и бинарных 
артефактов

67
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Наш роадмап
Что дальше?

Разнести всё из одного пакета по разным (вес, 
инкапсуляция) Сделано за время подготовки! 

Убить постоянный ребилд кэша Сделано за время 
подготовки! 

Remote build cache 

Кэширование локальных фичевых пакетов 

Интерфейс с кнопочками 

???



А каков ваш 
роадмап?
Евгений Рыжов, Старший iOS разработчик 
      @oiuhr

Спасибо! 


