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ФУНКЦИИ GIT

Нового добра не дичись, а чего не знаешь – учись!
Андрей Зарубин @zarandr
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Назначение VCS История VCS Доминирование Git
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Устройство Git Монорепы

https://git-scm.com/book/en/v2/Git-Internals-Git-Objects
https://github.blog/2020-12-17-commits-are-snapshots-not-diffs/
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Виды частичного клонирования
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git clone --filter=blob:none

Treeless
git clone --filter=tree:0

Shallow
git clone --depth=1

https://github.blog/2020-12-21-get-up-to-speed-with-partial-clone-and-shallow-clone/
https://www.youtube.com/watch?v=RcqLV1lU408
https://github.com/git/git/compare/afb0d0880abb56d8084f1fac704e17f82d491bc9...9b96046b9239589756cde8fbcbafe05ac7ec4611
https://lore.kernel.org/git/alpine.DEB.2.20.1803091557510.23109@alexmv-linux/


Стратегии слияния веток
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Классическое 
трёхстороннее слияние

Recursive
По умолчанию с 2005-го

ORT
Ostensibly Recursive Three-
Way (переписана с нуля)

Используются в операциях:
merge, cherry-pick, rebase, revert, am -3, stash, checkout -m

https://en.wikipedia.org/wiki/Merge_(version_control)#Three-way_merge
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Recursive Может сливать 
ветки 
с несколькими 
пересечениями

Отслеживает 
переименования 
файлов и корректно 
переносит изменения 
в них, не создавая 
конфликты

В оригинале была написана на Python
и использовала вызовы других 
команд Git

Затем была переписана на C, 
но работала с файлами Git на диске

Была источником 
ошибок, некоторые 
из которых 
так и не были 
исправлены

ORT До 500 раз 
быстрее 
на одиночном 
слиянии

До 9000 раз быстрее 
на последовательных 
слияниях
(при перебазировании) 
за счёт кэширования 
промежуточных 
результатов

Принципиально новые возможности:

 merge, cherry-pick, rebase и revert
в пустых репозиториях
и невыкачанных ветках (в работе)

 git diff AUTO_MERGE позволяет 
посмотреть изменения, сделанные 
для решения конфликтов

 --remerge-diff

Как использовать ORT:
В git merge:
 git merge –s ort
 pull.twohead  ort в конфиге

В git rebase:
 git replay



git rebase --autosquash

R
O

S
B

A
N

K
 IT

 T
E

A
M

Автоматически склеивает 
коммиты, начинающиеся с:
 squash!
 fixup!
 amend!

Такие коммиты рекомендуется 
создавать с помощью:
 git commit –squash
 git commit –fixup
 git commit --fixup=amend:
 git commit --fixup=reword:
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Производительность
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(2.37)
Reachability 

Bitmaps
Sparse Index 

(2.25)
Reverse Index 

(2.31)

https://git-scm.com/docs/cruft-packs
https://git-scm.com/docs/multi-pack-index
https://git-scm.com/docs/sparse-index
https://github.com/git/git/blob/v2.41.0/pack-revindex.c#L27-L178


GIT JUMP
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https://github.com/git/git/tree/master/contrib/git-jump
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Векторы атаки
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CVE-2022-39260
git log

CVE-2022-41903
.gitattributes

CVE-2022-23521
Git GUI

CVE-2022-41953
Локальное

клонирование
CVE-2022-39253
CVE-2023-22490
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CПАСИБО!


