
Что может

IOS-симулятор

Антон Смолянин

Описание возможностей и ограничений IOS-симулятора



Смолянин Антон

Старший инженер по автоматизации тестирования в OK.RU

Настройка IOS фермы и оптимизация тестов

7 лет в Android и 3 года в IOS
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XCode



• Разница между симулятором и эмулятором


• Возможности IOS-симулятора


• CLI IOS-симулятора


• Ограничения IOS-симулятора


• Дополнительные инструменты и программы


В докладе вы услышите
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Эмулятор и 

Симулятор
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Симулятор Эмулятор

Отдельный userspace
Отдельный экземпляр операционной системы


внутри QEMU

Использует хранилище Host машины Отдельная файловая система

Использует сетевой канал Host машины
 Виртуальная сетевая карта и отдельная 

подсеть

Нет ограничений по памяти и процессору
Можно выставить ограничения по ядрам и 

количеству памяти
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Возможности

IOS-симулятора
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Симулятор

Запускать несколько симуляторов на одной машине

Взаимодействовать как с другими приложениями в системе

Запускать симуляторы в headless режиме для тестов

Параллельный запуск тестов

Работа со StoreKit

Работа с Геолокацией

Управление Accessibility

Переключение Локализации

Работа с уведомлениями (Notifications)

Поддержка Metal
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Несколько симуляторов



14
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Как обычное приложение
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Headless режим

Headless Simulators


Запускаются через xcodebuild
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Потребление ресурсов

• Headless режим меньше нагружает GPU


• Замеры на 16 Гб M1 Mac Mini, 6 симуляторов
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Симулятор

Запускать несколько симуляторов на одной машине
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Параллельный запуск

• До Xcode 10 разные destinations


• До Xcode 9 через сторонние программы (pxctest)


• Клон симулятора на каждое ядро процессора


• Параллелизация по тестовым классам
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Что такое StoreKit
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• Framework


• Поддержка покупок внутри приложения


• C Xcode 14 можно синхронизироваться с App Store Connect




StoreKit в симуляторе

• В Xcode 12 c IOS 14 можно тестировать без App Store Connect


• Внутренний дебаггер транзакций


• C Xcode 14 можно синхронизироваться с App Store Connect
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Работа со Геолокацией

• Предопределенное место


• Кастомные координаты


• Симуляция движения


26



Предопределенное место
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• Легче всего установить


• Доступ из Features меню


• Доступ из Scheme


• Доступ из интерфейса
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Демо



Кастомные координаты
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• Из меню


• GPX файл
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Демо
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Схемы в XCode
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Настройки схемы
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Симуляция движения
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• Из меню


• GPX файл




35

Демо
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Управление Accessibility
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• Размер текста


• Светлая / Темная тема


• Контрастность


• Очертания кнопок
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Демо



39

Симулятор

Запускать несколько симуляторов на одной машине

Взаимодействовать как с другими приложениями в системе

Запускать симуляторы в headless режиме для тестов

Параллельный запуск тестов

Работа со StoreKit

Работа с Геолокацией

Управление Accessibility

Переключение Локализации

Поддержка Metal



Демо
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Metal



Поддержка Metal
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60 FPS

>90% потребление процессора



CLI

IOS-симулятора
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Список симуляторов

Получение списка девайсов: 
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Получение симулятора
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Информация о симуляторе
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Start / Stop симулятора

Запуск симулятора:

Остановка одного или всех симуляторов:



49

Список приложений

Получение списка приложений
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Информация о приложении
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Контейнеры приложения

Запрос пути до папки Data

Абсолютный путь до папки Data
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Скриншоты и видео

Запись видео:

Снятие скриншота
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Дополнительная подготовка
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Pre-action
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Pre-action
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Post-action
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Post-action
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Надо помнить при настройке

• Абсолютные пути до команд


• Указать приложение для Build Setting


• Логировать в файл


• Не работают с xcodebuild (из консоли)
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ДЕМО
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Команда Spawn
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Команда Spawn

spawn

heap

logdefaults

  

                          


…..

       


leaks   

notifyutil    

MacOS Simulator 
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Как хранятся UserDefaults
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ДЕМО
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IDB

• Facebook


• Бывший FBSimCtl


• Физические устройства


• Доступ к скрытым возможностям XCode


• Без Accessibility framework




Ограничения

Симулятора
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Ограничения

• Камера


• Телефон 


• Гироскоп


• APNS пуши


• Отключение сети


• Микрофон
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SBTUITestTunnel

• Позволяет мокать сеть


• Позволяет мокать уведомления (Notifications)
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Микрофон

• Soundflower x86


• BlackHole M1
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Отображение в системе
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Проблемы

• Не выставить перемешены из Unit Test’ов


• M1 не работает буфер обмена
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Виды тестов



Applesimutils
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• Консольная утилита


• Выставляет перемешены 


• Выставляет геолокацию




Дополнительные

Инструменты
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Control Room
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• UI вокруг simctl


• OpenSource 


• Нативное приложение
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Выводы

84



85

Узнали много нового

• Познакомились с симулятором


• Научились автоматизировать подготовку перед тестом


• Хороший старт для нативного тестирования


• Узнали когда стоит использовать симулятор


• Узнали что симулятор не умеет


• Узнали как обходить ограничения
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Cпасибо за внимание

https://github.com/gopito/Heisenbug-2022-Spring

https://t.me/anton_smolianin


