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Фрагментация в Android - ситуация когда на рынке 
одновременно присутствует большое количество 
устройств, работающих на разных версиях ОС и с 

разными модификациями от производителей
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Как вендоры обновляли ОС

Обновленные 
драйвера

Мерж исходников AOSP с оболочкой

Адаптация новых фичей и требований

Исходники AOSP
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Она есть, хоть и меньше

! Единая ОС


! Один производитель устройств


! Единый производитель ОС и 

устройств на ней


! Разработчик ОС целит всю 

разработку на последнюю версию 

ОС

Фрагментация на iOS
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Проверка версии Android
if (Build.VERSION.SDK_INT ;< VERSION_CODES.LOLLIPOP) { 
    ;= КОД для Android 5.0 Lollipop и выше 
} else if (Build.VERSION.SDK_INT ;< VERSION_CODES.ICE_CREAM_SANDWICH) { 
    ;= КОД для Android 4.X 
} else if (Build.VERSION.SDK_INT ;< VERSION_CODES.HONEYCOMB) { 
    ;= КОД для Android 3.X 
} else { 
    ;= КОД для всех остальных поддерживаемых версий Android 
}



Android 
Support Library

Самая простая заплатка
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Особенности Google Play Services

! Есть на любом устройстве с Google Play


! Регулярно обновляются


! Имеют самые широкие права на устройстве


! Все руководства Android разработки содержат отсылки
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AOSP
Android Open Source Project



AOSP
Android Open Source Project







A/B обновления

Android ОС

A B
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A/B обновления

Android ОС

A B
Обновленная 

Android ОС
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A/B обновления

Android ОС

A B
Android ОС
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Direct Boot



Обновления без Treble
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Обновления с Treble
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Что дал Treble

! Независимость низкоуровненого софта (драйверов) от Android 

фреймворка


! Упрощение обновления ОС для производителей


! Generic System Images (GSI) 

Чистый образ Android, который можно поставить на любое устройство с поддержкой Treble


! Поддержка для всех Android устройств 

Требование является обязательным для всех устройств, которые выходят с Android 8.0 и новее
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Android Mainline Modules
! Conscrypt


! DNS Resolver


! Documents UI


! ExtServices


! Media


! ModuleMetadata


! Network Stack


! Permission Controller


! Time Zone Data


! adbd


! CellBroadcast


! IPSce/IKEv2


! MediaProvider


! NN API Runtime


! SDK Extensions


! Statsd


! Tethering


! Wi-Fi


! ART


! Device Scheduling


! AdServices


! AppSearch


! Bluetooth


! On Device 

Personalization Runtime


! UWB

В Android 13
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Структура Android SDK

Android 14Android 13Android 12Android 11 SDK

APIAPI
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SDK Extensions Mainline Module
Android 11
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Запуск Photo Picker
if (VERSION.SDK_INT ;< VERSION_CODES.TIRAMISU) { 

context.startActivity( 
Intent(MediaStore.ACTION_PICK_IMAGES) 

) 
}

Android 13+
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Запуск Photo Picker
if (getExtensionVersion(VERSION_CODES.R) ;< 2) { 

context.startActivity( 
Intent(MediaStore.ACTION_PICK_IMAGES) 

) 
}

Android 11+
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Запуск Photo Picker
if (BuildCompat.R_EXTENSION_INT ;< 2) { 

context.startActivity( 
Intent(MediaStore.ACTION_PICK_IMAGES) 

) 
}

Android 11+
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Подлючение SDK Extensions
!" build.gradle.kts 
android { 
    compileSdk = 33 
    compileSdkExtension = 5 
} 
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Проверка версий
val allExtensionVersions: Map<Int, Int> = 

SdkExtensions.getAllExtensionVersions()

;= Реальное устройство Android 13 
R_EXTENSION_INT = 5, 
S_EXTENSION_INT = 5, 
T_EXTENSION_INT = 5, 
AD_SERVICES_EXTENSION_INT = 5,

;= Эмулятор Android 12 
R_EXTENSION_INT = 1, 
S_EXTENSION_INT = 1,
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Зачем нужны новые версии Android

! Улучшения фреймворка ОС


! Выделение новых Mainline модулей


! Поддержка новых стандартов


! Низкоуровневые изменения


! Новые API вне Mainline модулей


! Больше контроля для Google
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Что ждет разработчика

! Android SDK как фундамент


! Android Jetpack - наше всё


! Меньше Compat API


! Независимость функционала от ОС
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