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Автоматизируем 
дизайн и верстку 
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Автоматизируем 
дизайн и верстку 
без нейрослопа
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ВЛАДИМИР ГРИНЕНКО
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Стоимость кода 
стремится к 
стоимости 
электричества
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Проблема
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Материалы
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Дизайн
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Скиллы не работают
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Мудборд
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Развиваем
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Кликабельно

http://localhost:8000/site/web/manifest/?design=dispute
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Креативнее

http://localhost:8000/site/web/unexpected/
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Верстаем



53



54

Ant Design

http://localhost:8000/site/web/site/
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Добавим иллюстраций

http://localhost:8000/site/web/site2/
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Кастомная верстка
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• Свойства без переменных 

• Сущности не из библиотеки 

• Раскладка не на Auto Layout

Аудит макетов
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• Кластеризовать близкие значения 

• Разделить примитивы и семантические токены 

• Похожие сущности превратить в компоненты 

• Отразить состояния / варианты

Улучшаем систему
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Связь с Figma
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• Figma MCP 

• REST API 

• Plugin API 

• Computer use

Связь с Figma
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Дизайн-токены: уровни
primitive 
  color 
    blue 
      100 
      200 
      600 
    gray 
      50 
      900 

semantic 
  color 
    text 
      primary 
      secondary 
      disabled 
    background 
      primary 
      secondary 
    action 
      primary 
      danger 

component 
  button 
    primary 
      background 
        default 
        hover 
        pressed 
      text 
        default 
        disabled 
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Дизайн-токены: уровни

primitive.color.blue.600 = #2563EB 

semantic.color.action.primary = {primitive.color.blue.600} 

component.button.primary.background.default = {semantic.color.action.primary} 



70

• Figma variables 

• DTCG 

• Style Dictionary

Дизайн-токены
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Дизайн-токены: линтеры

/* error */ 
color: #394150; 
padding: 16px; 
border-radius: 12px; 

/* ok */ 
color: var(--color-text-secondary); 
padding: var(--space-md); 
border-radius: var(--radius-card); 
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Компоненты
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Страницы
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• Компоненты не наезжают друг на друга 

• Текст не обрезается 

• Размеры необходимых элементов > 0 

• На интерактивные элементы можно поставить фокус 

• Ожидаемый порядок комопнентов сохраняется

Проверки уровня страниц
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• Страница использует компоненты / лейауты / паттерны 

• Паттерны — компоненты и лейауты 

• Компоненты — токены 

• Токены — ничего

Линтеры на структуру импортов
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• Экспорт из Фигмы или сгенерированный HTML-прототип 

• Токены с иерархией использования 

• Компоненты / лейауты / паттерны 

• Страницы 

• Опциональный костыль с оверрайдами

Spec-Driven development для верстки
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Экспорт 
из Фигмы

Субагент- 
валидатор

Список 
расхождений

Выбор самого 
нижнего уровня причины

Исправление

Запуск 
проверок

Новый 
отчет
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Подытоживая
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Материалы


