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Народный Картограф
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Цели
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〉Ускорить разработку приложений iOS и Android 
〉Вынести всю бизнес логику в мультиплатформу 
〉Минимизировать платформенный код 
〉Стандартизировать написание UI компонентов для двух платформ 
〉Проверить готовность SwiftUI и Jetpack Compose к использованию в проектах



Декларативный UI 
Что это и зачем?



Что такое декларативное программирование?
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〉Декларативное программирование — это парадигма, противопоставляемая императивной. 
Описываем не «как», а «что» мы хотим получить 

〉Декларативный стиль более высокоуровневый, чем императивный и позволяет писать 
гораздо меньше кода в среднем

Императивный код 
(как?) 

Декларативный код 
(что?) 

result = 0 
for element in array { 
    result += element 
}

result = array.reduce(0, +)



Что такое декларативный UI?
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Декларативные UI Фреймворки имеют следующий принцип работы:  

Программист описывает структуру в виде дерева.  
Элементы дерева (View) могут быть примитивными (Text, Image) или 
являться композицией других элементов 



Что такое декларативный UI?
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Внешний вид этих View может зависеть от каких-то данных, получаемых снаружи.  
А точнее, от потока этих данных.  
Новые данные порождают необходимость перерисовать то, что есть на экране.  



Зачем декларативный UI?

8

〉Позволяет избежать расхождения в синхронизации данных модели и того, что 
отображено на экране 

〉Хорошо читаем 

〉Apple и Google разрабатывают собственные фреймворки декларативного UI -         
SwiftUI и Jetpack Compose и вкладывают в их развитие много ресурсов 

〉SwiftUI и Jetpack Compose настолько похожи и по философии, и по форме, что 
разработчики могут стать еще более универсальными и “мультиплатформенными”



Как всё устроено



Redux
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Kartograph Redux
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Kartograph Redux
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Kartograph Redux
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ViewState mappers
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KartographState
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KartographState
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KartographViewStateMapper.kt



ы
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Мультиплатформенные 
интерфейсы
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ScreenInteractor.kt
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ScreenInteractor.kt
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ScreenInteractor.kt
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ScreenInteractor.kt



Kartograph Redux
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ComposeSwiftUI

Declarative UI Frameworks
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ComposeSwiftUI

Ключевые отличия

〉На основе UIKit 
〉UI Зависит от версии ОС 
〉Системная закрытая библиотека

〉Собственный рендеринг 
〉Независимость от ОС 
〉Открытый исходный код



SwiftUI      / Jetpack Compose



SwiftUI
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View

RenderView



Jetpack Compose
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SwiftUI stateless View
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Compose stateless View
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Compose stateless View
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SwiftUI stateful View
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SwiftUI stateful View
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Compose stateful View
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Compose stateful View
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SwiftUI ViewState based view
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Compose ViewState based View
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Compose ViewState based View
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Compose ViewState based View
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Kartograph Redux
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ViewStateModel.swift
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ViewStateModel.swift
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ViewStateModel.swift
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Kartograph Redux
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Main screen
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SwiftUI ViewState based view
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.kt

.swift



SwiftUI ViewState based view
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SwiftUI ViewState based view
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Подписка в Jetpack Compose
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Main screen
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Main screen
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SwiftUI в UIKit



Использование SwiftUI View в UIKit
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Composable в AndroidView



Точка входа в Composable 
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UIKit в SwiftUI



Дизайн-система
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CommonViewWrapper
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CommonViewWrapper
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CommonViewWrapper
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List - экран настроек
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List { 
    Section { 
        CommonViewWrapper(model: model.autoUpload) 
    } 

    Section(header: Text("Съемка видео")) { 
        CommonViewWrapper(model: model.captureVideo) 
        CommonViewWrapper(model: model.memoryMaxUsage) 
        CommonViewWrapper(model: model.duration) 
        CommonViewWrapper(model: model.quality) 
    } 

    if model.isDebugPanelAvailable { 
         Section(header: Text("Debug")) { 
              Button(action: model.onDebug, label: { debug }) 
        } 
    } 

    Section { 
        Button(action: model.onLogout, label: { logout }) 
    } 
}



AndroidView в Composable



AndroidView в Compose
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AndroidView в Compose
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AndroidView в Compose
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AndroidView в Compose
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AndroidView в Compose
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Тонкости



Previews
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Загрузка асинхронных данных

71

〉Сначала сделали загрузку в мультиплатформе - ❌

View
Img: ImageStore

resID: String ViewState 
Mapper

ImageLoader



Загрузка асинхронных данных
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〉Сложно контролировать загрузки 
〉Потери в производительности, если много загрузок на одном экране



Загрузка асинхронных данных
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〉Загрузка данных инициируется и останавливается из Вью - ✅

ViewStore
resID: String ViewState 

Mapper

ImageLoader

resID: String



Загрузка асинхронных данных
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〉Загрузка данных инициируется и останавливается из Вью - ✅



SwiftUI Binding and Redux
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〉Можно использовать в Redux стандартные Read/Write UI компоненты, такие как Toggle, 
если использовать кастомный Binding:



Лямбда-функции в Jetpack Compose
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〉Лучше не создавать лямбды, а использовать ссылки на них (где возможно)



Данные из другого модуля в Jetpack Compose
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〉Оборачиваем данные из другого модуля и помечаем аннотацией @Immutable



Kartograph Redux
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Отправка событий



Actions
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class GalleryActionsHandlerImpl: GalleryActionsHandler { 

    init(interactor: GalleryScreenInteractor) { 
        self.interactor = interactor 
    } 

    func onBack() { 
        interactor.dispatch(GalleryScreenAction.GalleryGoBack()) 
    } 

    private let interactor: GalleryScreenInteractor 
}



Actions
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class GalleryActionsHandlerImpl: GalleryActionsHandler { 

    init(interactor: GalleryScreenInteractor) { 
        self.interactor = interactor 
    } 

    func onBack() { 
        interactor.dispatch(GalleryScreenAction.GalleryGoBack()) 
    } 

    private let interactor: GalleryScreenInteractor 
} 

. . . 

Button( 
   action: model.actionsHandler.onBack, 
   label: { BackButtonView() } 
)



Автологирование
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〉События разделены на 3 вложенные категории:  
  - все события 
  - логируемые  
  - пользовательские 

〉Все события - наследники одного sealed класса. 

〉Все логируемые события - сериализуемые.  

Логирование
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〉В интеракторах используем только UserAction: так события точно залогируются

Пользовательские события



Технические события
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〉Пришлось придумать новые события

Изменение навигационного стека 



Итог по автологированию
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〉Точно знаем, что все пользовательские события будут залогированы 

〉Под технические данные можно явно добавлять события 

〉Аналитики легко могут распарсить данные

〉Изменения в коде -> изменения в логировании, не надо поддерживать 

〉Сразу на обеих платформах



Выводы по SwiftUI / Compose



Выводы
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Плюсы:  

〉Быстрое описание UI 
〉Критически меньше кода на платформах 
〉Унификация кода iOS/Android.  
〉Отображение внутри UIKit / AndroidView и наоборот 
〉Превью 
〉Анимации SwiftUI



Выводы
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Точки роста:  

〉Данные из мультиплатформы приходится дублировать 
〉Превью в Compose - иногда ломается 
〉Анимации в Compose - нужно исследовать / ждать новых версий библиотеки.  
Иногда неожидаемо работают не так 
〉Не каждый экран получится написать



Спасибо за внимание!

https://github.com/yury-potapov
potap-yur@yandex-team.ru

mailto:potap-yur@yandex-team.ru

