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База AOSP

Сервисы Google Play

Сервисы Firebase

Магазин Google Play











Android - это AOSP билд

! Открытый исходный код

! Нету стандартных приложений

! Нет магазина приложений

! Нет push уведомлений

! Часть API из Android SDK требуют реализации

! Нету части сервисов из официальной документации









Generic System Image
Чистый образ Android без модификации AOSP кода 





Google Play Services

! Firebase Services


! Fused Location Provider


! Fused Orientation Provider


! Google Analytics


! Google Play Analytics


! Google Maps API


! Google ML Kit


! Tensor Flow Runtime


! SafetyNet


! Google Play Integrity API



Google Play Services

! Разработка Google


! Android разрабатывается с оглядкой на интеграцию GMS


! Закрытый исходный код


! Приложение с полными системными правами


! Лицензируется производителям устройств за деньги





81%
Из топ 1000 приложений в Google Play могут полноценно работать на Android только при наличии GMS



F-Droid



Думаете что на iOS лучше?



Ограничения iOS

! Всё связано с Apple аккаунтом

! Права на работу всегда только у Apple

! Удаление аккаунта разработчика == 
потеря всего

! Альтернативы базовым приложениями 
только через законы



Альтернативы



















Проблема сервисов

! Жёсткая привязка к одному вендору


! Невозможность/сложность выбора альтернативы


! Сторонние приложения не могут получить гарантий встроенных 
сервисов


! Давление Google на производителей устройств



Импортозамещение











Мобильные сервисы

Карты + FLP

Push

Магазин приложений

Единая авторизация

Поиск

Голосовой помощник

Аналитика 
(события и креши)

Облако



Все важные сервисы

! Авторизация

! Карты

! Гибридный провайдер 
местоположения

! Аналитика

! Магазин приложений

! Push уведомления

! Голосовой помощник

! Бесконтактная оплата

! Облако файлов

! Календарь

! Почта

! Бэкап фото/видео

! Музыка

! Видео

! Работа с документами





Открытый подход



Приложения по умолчанию

! Браузер


! Звонилка


! SMS


! Лаунчер


! Голосовой помощник



Приложения по умолчанию

Выбор приложения по умолчанию для запуска 
Intent или Deep Link





Роли в Android

! ASSISTANT

! BROWSER

! CALL_REDIRECTION

! CALL_SCREENING

! DIALER

! EMERGENCY

! HOME

! NOTES

! SMS

! WALLET

! APP STORE

! LOCATION PROVIDER

! PUSH NOTIFICATION

! SAFETY SERVICE



Приложения по умолчанию

! Браузер


! Звонилка


! SMS


! Лаунчер


! Голосовой помощник


! Push сервис


! Провайдер местоположения


! Карты



Отдельное приложение

! Системные права


! Не нужна модификация прошивки


! Аналогичные принципы работы



Реализация



Android Components

UI компонент для показа пользовательского интерфейсаActivity

Service Выполнение задач в фоне

BroadcastReceiver Получение сообщений от приложений или системы

ContentProvider Предоставление данных другим приложениям



 Клиенты

Приложение

Приложение

 Поставщики

  Organic Maps

    Яндекс Карты
Location 
Provider



 Клиенты

Приложение

Приложение

 Поставщики

  Organic Maps

    Яндекс Карты
Location 
Provider



Переиспользование
Одна из концепций, которая закладывалась в архитектуру 
работы между приложениями в Android ОС. Приложения 
могут использовать компоненты других приложений для 

реализации функционала



Реализация в Android

! Bound Service

! AIDL

! Intent

! Parcelable

Android IPC





Android Interface Definition Language
специальный синтаксис описания интерфейсов 

взаимодействия между процессами в Android. На 
основе AIDL генерируются Java код с реализацией 

взаимодествия



AIDL для получения обновлений
interface ILocationService { 
    void registerCallback(ILocationCallback callback); 
     
    void unregisterCallback(ILocationCallback callback); 
} 

interface ILocationCallback { 
    void onLocationUpdated(double latitude, double longitude); 
}

Slide Subtitle

* Похож на Java, но отличается



Реализация Service провайдера
class LocationService : Service() { 

    private val callbackList = RemoteCallbackList<ILocationCallback>() 
    override fun onBind(intent: Intent) = binder 

    private val binder = object : ILocationService.Stub() { 
        override fun registerCallback(callback: ILocationCallback) { 
            if (checkCallingPermission(Permissions.LOCATION) !" PERMISSION_GRANTED) { 
                callbackList.register(callback) 
            } 
        } 

        override fun unregisterCallback(callback: ILocationCallback) { 
           callbackList.unregister(callback) 
        } 
    } 
}

Упрощенная реализация с основными деталями



Обертка для работы с Service
class FusedLocationManage(private val context: Context) { 
    private var locationService: ILocationService? = null 
    private val serviceConnection = … 

    private var locationCallback: ILocationCallback? by observable(null) { _, oldValue, newValue !" 
        if (oldValue !# null !$ newValue !" null) unboundService() 
        } else if (oldValue !" null) boundService() 
    } 

    private fun boundService() { 
        context.bindService(newLocationServiceIntent(), serviceConnection, Context.BIND_AUTO_CREATE) 
    } 

    private fun unboundService() { 
        val locationService = locationService !% return 
        locationService.unregisterCallback(locationCallback) 
        context.unbindService(serviceConnection) 
    } 

    fun connect(callback: ILocationCallback) { this.locationCallback = callback } 

    fun disconnect() { this.locationCallback = null } 
}



Использование FusedLocationProvider
class MainActivity : AppCompatActivity(R.layout.activity_main) { 

    private val locationServiceManager: FusedLocationManager 
            by lazy(LazyThreadSafetyMode.NONE) { FusedLocationManager.init(this) } 

    private val locationCallback = object : ILocationCallback.Stub() { … } 

    override fun onStart() { 
        super.onStart() 
        locationServiceManager.connect(locationCallback) 
    } 

    override fun onStop() { 
        super.onStop() 
        locationServiceManager.disconnect() 
    } 
} 



Использование FusedLocationProvider
class MainActivity : AppCompatActivity(R.layout.activity_main) { 

    private val locationServiceManager: FusedLocationManager 
            by lazy(LazyThreadSafetyMode.NONE) { FusedLocationManager.init(this) } 

    private val locationCallback = object : ILocationCallback.Stub() { … } 

    override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) { 
        super.onCreate(savedInstanceState) 
        locationServiceManager.connect(lifecycle, locationCallback) 
    } 
}







ВОПРОСЫ


