
От натива
до SDUI 
через гибрид







О себе



О чём доклад



В начале перемен



На сцену выходит гибридное 
приложение



А можно UX как в нативе, а ТТМ 
как в гибриде?



В идеале



Давай выберем



Напишем сами –
не программисты что ли?!



Ну мы же не первые, кто 
с этим столкнулся!





DivKit



Берешь и делаешь!



Мы делали апельсин



Всё едет на backend



URL-схема на все случаи жизни



Админ-панель, наш философский 
камень



Так выглядит админка для МП



{

"card": {

"log_id": "sample_config",

"states": [

{

"state_id": 0,

"div": {

"type": "container",

"orientation": "overlap",

"items": [

{

"type": "image",

"scale": "fill",

"border": {

"corner_radius": 24

},

"height": {

"type": "fixed", "value": 216

},

"margins": {

"top": 20, "left": 16, "right": 16, "bottom": 20

},

"image_url": "https://s617.../treasureBg.jpg"

},

...

],

...

}

}

]

}

}



Пример интеграции виджета 
с нативной логикой



{

...

"card": {

"log_id": "slider_counter_card",

"variables": [

{

"name": "counter",

"type": "integer",

"value": 0

}

],

"states": [

{

"state_id": 0,

"div": {

... ,

"items": [

{

"type": "slider",

"thumb_value_variable": "counter",

...

}

]

}

}

]

}

}

{

...

"card": {

"log_id": "slider_counter_card",

"variables": [

{

"name": "counter",

"type": "integer",

"value": 0

}

],

"states": [

{

"state_id": 0,

"div": {

... ,

"items": [

{

"type": "slider",

"thumb_value_variable": "counter",

...

}

]

}

}

]

}

}

Что требуется:



final class WidgetProvider {

private let divKitComponents: DivKitComponents // фасад для взаимодействия с DivKit

private var divCardID: DivCardID! // уникальный идентификатор виджета

private var block: Block! // фабрика для создания view

init(...) { ... }

}

Управление состоянием виджета



extension WidgetProvider {

func setup(_ url: URL, _ view: UIView) async throws {

// загружаем данные

let (data, response) = async try URLSession.shared.data(from: url)

let json: [String: Any] = try JSONSerialization.jsonObject(with: data)

let divData: DivData = try RawDivData(dictionary: json)

// инициализируем состояние

divCardID = divData.logId

block = divData.makeBlock(context: divKitComponents.makeContext(...))

// добавляем виджет на экран

await MainActor.run {

let blockView = block.makeBlockView()

view.addSubview(blockView)

}

}

}



extension WidgetProvider {

func getVariable(name: String) -> String? {

divKitComponents.variableStorage.getVariableValue(cardId: divCardID, name: name)

}

func setVariable(name: String, value: String) {

divKitComponents.variableStorage.update(cardId: divCardID, name: name, value: value)

}

func variablePublisher<T>(name: String) -> AnyPublisher<T?> {

divKitComponents.variableStorage.addObserver(...)

// требуется приведение типа к AnyPublisher<T?>, т.к. в DivKit использует собственное Rx-решение

}

}



final class WidgetViewController: UIViewController {

var url: URL!

var widgetProvider: WidgetProvider!

func viewDidLoad() {

super.viewDidLoad()

Task { [weak self] in

guard let self else { return }

do {

try await self.widgetProvider.setup(self.url, self.view)

} catch {

debugPrint(error)

}

}

}

func resetCounterVariable() {

widgetProvider.setVariable(name: "counter", value: "0")

}

}



Получение событий из виджета

public protocol DivUrlHandler {

func handle(_ url: URL, sender: AnyObject?)

func handle(_ url: URL, info: DivActionInfo, sender: 

AnyObject?)

}

final class DivUrlHandlerImpl: DivUrlHandler {

let someService: SomeService

init( ... ) { ... }

func handle(_ url: URL, sender: AnyObject?) {

someService.action( ... )

}

}



{

"card": {

...

"actions": [

{

"url": "app://router/push?screen=@{promoName}",

"log_id": "button_action"

}

]

}

}





Инициализация 
WidgetViewController

let widgetProvider = WidgetProvider(

divKitComponents: DivKitComponents(

...

urlhandler: DivUrlHandlerImpl(

someService: ...

)

)

)

let widgetViewController = WidgetViewController()

widgetViewController.widgetProvider = widgetProvider



Какой ценой?



Это сложно!



Но!




