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Юрий
Голубев
Ведущий frontend разработчик в VK

- 5+ лет работаю в VK над продуктами Mail.ru и 
решаю различные задачи в команде RnD

- перенёс на новый деплой все проекты Mail.ru
- ускорил процесс деплоя нового проекта фронта в 

прод с двух недель до 2 дней
- интересуюсь не только фронтенд-разработкой, но и 

всем, что заходит в смежные области и не очень: от 
систем сборки до автотестирования

vk.com/ansile

t.me/Ansile



Что будет в докладе
○что мы хотим от деплоя?
○отправная точка
○почему поезд
○путь внедрения в наши проекты
○как понять, что сделали лучше?
○как внедрить у вас без регистрации и смс
○пункт назначения



Что мы хотим?



○если мы катимся медленно → цикл выкатки двух задач 
может занимать 2 недели

○задачи долго простаивают → теряется контекст

○задачи долго лежат и при этом мержатся другие задачи → 
больше времени на фикс конфликтов, больше шанс багов из-
за конфликтов 

О проблемах



Отправная точка 🚇



○Самописная система деплоя — 

○Gitlab CI

○Выкатываемся итерациями

Отправная точка 🚇

Про то, как 
было раньше



○ сохранение качества / uptime
○ возможный уровень автоматизации
○ время на roundtrip
○ риски от человеческой ошибки
○ порог вхождения
○ время на поиск источника бага в релизе
○ время на восстановление нормального deploy flow после 
отката задачи

Критерии выбора решения



Критерии выбора решения



Мы делаем frontend!

Сервера не бесконечные

Нужен ручной мониторинг
после выкатки

Необходимо ручное 
тестирование релиза

Ограничения



○просто автоматизация сборки релиза (автомерж, etc)
○релизы из мастера по расписанию (батчинг)
○merge train с выкаткой по 1 таске

Варианты



       легко начать (не меняется процесс)

       потеря контекста

       нужны инициативность / доп процесс для скорости

       релиз собрали, а новые задачи ждут

Автоматизация сборки



       предсказуемые тайминги

       потеря контекста

       релиз собрали, а новые задачи ждут

       если нашли багу в релизе, процесс встаёт

Релизы из мастера по расписанию





Что такое merge train?
Представим что мы хотим выкатить задачу…

master



Что такое merge train?
А потом ещё одну…

task1

master

временное 
влитие
master в task1



Что такое merge train?
А потом ещё одну…

task2

task1

master

временное 
влитие
master в task1

временное влитие
master и task1
в task2



Что такое merge train?
А потом ещё одну…

task3

task2

task1

master

временное 
влитие
master в task1

временное влитие
master и task1
в task2

временное влитие
master, task1 и task2
в task3



А если что-то пойдет не так?
В задаче 2 упали автотесты :/

task3

task2

task1

master

временное 
влитие
master в task1

временное влитие
master и task1
в task3

Автоматически 
удалена из очереди



Выкатка по одной задаче
В задаче 1 прошли тесты 🎉

task3

task2

task1

master

временное влитие
master и task1
в task3

В проде и влита в мастер



Выкатка по одной задаче
В задаче 3 прошли тесты 🎉

task3

task2

task1

master

В проде и влита в мастер

В проде и влита в мастер



Схема выкатки — до

Подготовка Сборка Подготовка 
стенда Тестирование Выкатка После выкатки

1. Ищем источник
2. Пересборка релиза

если
нашли
баг

1. Откатываем
2. Ищем источник
3. Фиксим или всё 
пересобираем

если 
нашли баг 
после 
выкатки



Схема выкатки — что меняется?

Подготовка Сборка Подготовка 
стенда Тестирование Выкатка После выкатки

1. Ищем источник
2. Пересборка релиза

если
нашли
баг

1. Откатываем
2. Ищем источник
3. Фиксим или всё 
пересобираем

если 
нашли баг 
после 
выкатки



Схема выкатки — после

Сборка Подготовка 
стенда Тестирование Выкатка После выкатки

Задача выкидывается 
из релиза

если
нашли
баг

Откатываем задачу

если 
нашли баг 
после 
выкатки



       ответственность за задачу

       сохранение контекста

       всегда катим что-то, даже в худшем случае

       нужно много инфраструктуры, чтобы завести

  сбросы браузерного кэша на каждую задачу

Merge train



История паровозика, 
который смог 🚂



○Хотим быстро всё обкатать и помочь продукту → берем новый 
проект с быстрым релизным циклом — Заметки
○Хотим минимум ручных действий → нужна интеграция с jira
○Хотим меньше сбросов кэша → нужны чанки и хэши
○Вроде всё обсудили, можно делать?

Research…



… and Development



Где мы свернули не туда? 🤔



Что теперь говорят юзеры?



Катимся дальше  🛤



○другой проект в jira

○куда больше тестов

○куда больше задач

○почти* allgreen

○релизы по 15 задач за раз, могут

катиться неделю

Облако — ДО



○ allgreen 

○ правки (унификация) в jira

○ выкатка 13 задач в день (и это не предел)

Облако — ПОСЛЕ



А точно ли стало хорошо?



Что есть DORA?



DORA - Lead Time For Changes
1200 часов => 30 часов



Процесс

○Разработчик сам катит свою задачу

○Если нужно разгрести большую очередь - это 

задача для суперфронтендера дежурного



Пункт назначения — 
ваш проект 🎯



Ваш проект

○ каждый проект уникален

○ ресерчим а потом решаем

○ реалистично оцениваем свои силы



Baseline

○стабильные автотесты

○стабильный CI

○корректный git flow

○>1 тестового стенда (параллелизация)



Как сделать ещё лучше

○меньше ручного тестирования - меньше блокировок 

○вырезать ручное вообще✂
○стабильность, стабильность и ещё раз стабильность



Вы не проходите

○проекты с внешними ограничениями 

( ревью в сторах, etc )

○проекты с очень высокими требованиями к качеству

( банк, биржа )

○вещи которые нельзя откатить 

( интегрируемое ПО… )



Запрыгиваем на релизный поезд.
Как мы ускоряли путь задач 
фронтенда на production

Предыдущий
доклад про деплой
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