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Зачем нам всё это знать?

У пользователя можетне работать требуемый функционал

Ломаться будет не у вас,
а виноваты будете вы

У вас возможны
критичные инциденты

Возможен избыточный 

трафик по сети
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Почему в Ozon так важен proto?

Для взаимодействия между собой сервисам 
НЕОБХОДИМО использовать gRPC

gRPC использует proto в качестве базового 
формата обмена сообщениями

Конвенция
по микросервисам

01

02
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Пример proto-файла
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Пример кодогенерации
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Скалярные типы

proto go​​ json

int32/uint32 int32/uint32 number

int64/uint64 int64/uint64 string

bool bool boolean

string string string

bytes []byte base64 string

float float32 number

double float64 number

в proto нет чисел разрядностью
8 и 16 бит
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Перечисления enum
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Коллекции, repeated
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Коллекции, map
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Nested messages
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Пример использования
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Не полагайтесь на стабильность сериализации данных

g
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Реальный пример
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Часто используемые сообщения выносите 
в отдельные файлы
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Поля, заполненные значениями, по умолчанию
не сериализуются
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Номера полей до 15 включительно занимают 1 байт
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Пишите комментарии

Это очевидно. 
Пользоваться будете не только вы, 
а в основном — ваши клиенты

01

02

Есть поддержка однострочных 
//   и    /* ... */    многострочных комментариев



04 Обновление 
proto-файлов
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Обновление proto-файлов

Изначально у сервера и клиентов 
одинаковые proto-файлы

По мере развития сервера появляются 
новые потребности

В результате у сервера и клиентов 
оказываются разные proto-файлы
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Никогда нельзя 
менять номера 
существующих полей

ВАЖНО
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Не делайте так
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С точки зрения 
proto поля и имена 
полей можно 
переименовывать
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Переименование полей

Это безопасно с точки зрения 
proto-совместимости

Если на базе proto есть генерация json, 
то это ломает контракт

Также переименование полей может вызвать 
неудобство актуализации имён полей у клиентов



28

Переименование полей



29

В большинстве 
случаев нельзя 
менять тип полей
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Не делайте так
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С точки зрения 
proto поля 
удалять можно
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Удаление полей

Это не ломает контракт proto

Но лучше перед удалением добавить префикс
OBSOLETE_ , тег  [deprecated = true]  и 
комментарий

Резервируйте номера удаляемых полей, 
чтобы их никто не переиспользовал
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Удаление полей
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Резервирование полей
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Можно добавлять 
новые поля



05 oneof
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oneof
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well known types



07 Выводы



41

Выводы
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Смотрите исходные 
коды по ссылке

Владислав Сидоров
vlad@ozon.ru

Если нужно, размести 
тут QR-код или удали 

эту фигуру

s.ozon.ru
/7n1Q7jM

vlad@ozon.ru
vlad@ozon.ru
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